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Avances y desafios para la
transformacion educativa

INTRODUCCION

La Universidad de Oviedo, con una larga historia y una fructifera tradicién, debe
ser un elemento estratégico para liderar los avances y desafios que nos permitan trans-
formar la educacion.

Entendemos nuestra universidad como una gran red de creacién e innovacion,
que atesora y promueve el talento, capaz de generar un caudal de recursos que nos pre-
paren para las incertidumbres y complejidades del presente y del futuro.

En este marco, la transformacién educativa es una tarea que involucra muchos
factores: el binomio profesorado-alumnado, la evolucidn de las metodologias docentes,
el uso de herramientas tecnoldgicas, etc. A través de una combinacion eficiente y eficaz
de todos estos factores, debemos proporcionar una formacién académica integral que
responda a las expectativas y necesidades de nuestro estudiantado, que le permita con-
vertirse en una ciudadania responsable y en profesionales relevantes.

Este es el contexto en el que se enmarcan las “XIV Jornadas Internacionales de
Innovacién Docente: avances y desafios para la transformacion educativa”, un lugar
de encuentro, de reflexién, de intercambio de ideas y de experiencias, que favorezca las
sinergias entre grupos interdisciplinares, y que nos lleve a todos y a todas a mejorar la
calidad del proceso de ensefianza-aprendizaje.

Un total de 503 profesores y profesionales de la ensefianza se han dado cita,
durante los dias 24 y 25 de enero de 2022 en el Campus del Milan, para participar en las
XIV Jornadas Internacionales de Innovacidon Docente, que en esta edicién se han cen-
trado en los avances y desafios para la transformacién educativa. Este encuentro, que
organiza la Universidad de Oviedo, a través del Instituto de Investigacidén e Innovacién
Educativa (INIE), ha contado con la participacion de 37 universidades espafiolas y extran-
jeras, de 62 centros de Educacion Primaria y Secundaria, y en ella se han presentado un
total de 154 trabajos.

Las Jornadas, que se han desarrollado en un formato hibrido, han incluido dis-
tintas mesas simultdneas con experiencias docentes inspiradoras, en las que se presen-

Avances y desafios para la transformacion educativa

[6]



taron varios aspectos de actualidad, como el aprendizaje invertido, el trabajo en equi-
po, el uso de tecnologia blockchain, la generacion de recursos digitales interactivos o la
creacion de videos educativos, entre otros. También hemos podido contar con varios
paneles de expertos, en los que se han abordado la evaluacién a través de proyectos de
investigacion, la ensefianza universitaria colaborativa, las aplicaciones on-line y la inno-
vacion abierta. Ademas, las Jornadas, nos han permitido asistir a las presentaciones de
posters y comunicaciones, asi como a distintos talleres on-line.

Entre el conjunto de trabajos presentados en las Jornadas, a continuacién, tene-
mos el placer de presentar algunos de los mads relevantes. A través de ellos, podemos,
entre otros, encontrar propuestas que nos permitan: ensefiar y divulgar la Geografia;
desarrollar competencias digitales a través de la gamificacién y el aprendizaje basado
en juegos, innovar a través de la cooperacion, analizar libros de texto como herramienta
para el desarrollo de una visidn critica de la ensefianza; implementar el aprendizaje in-
vertido; entender la simulacién como una herramienta eficaz para el aprendizaje; utilizar
las clinicas juridicas para una ensefianza practica del derecho; desarrollar App para hacer
mas dinamico el proceso de ensefianza-aprendizaje; trasladar las aulas a la realidad; etc.

Esperamos que todos estos trabajos nos permitan compartir con los lectores el
objetivo de las Jornadas, que ha sido proporcionar un espacio a los profesionales de Ia
educacion en el que puedan compartir sus experiencias innovadoras en materia docen-
te. El fin Ultimo no es solo difundir las experiencias personales, sino también, facilitar la
transferencia de acciones que estén resultando beneficiosas en cualquiera de los aspec-
tos relacionados con el proceso de enseifanza-aprendizaje y que potencien la transfor-
macién educativa.

Un saludo
Oviedo, 19 de julio de 2022

Pedro Alonso Veldzquez
Vicerrector de Politicas de Profesorado
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Preguntas activas utilizando Vevox para aumentar la asistencia
y hacer mas atractivas y dinamicas las clases tedricas de la
asignatura optativa Software para Robots

Cristian Gonzdlez Garcia
Universidad de Oviedo
Correspondencia: gonzalezcristian@uniovi.es

RESUMEN

El problema principal que radica en esta asignatura, asi como en otras, es la baja
asistencia a clase por parte de los alumnos cudando no son evaluados. En esta asigna-
tura esto ocurria en las clases de teoria y los seminarios. No obstante, en el caso de
esta, es alin mayor, pues es optativa y la parte tedrica no se evalta. Debido a ello, los
alumnos suelen ir menos a las clases de teoria y los seminarios y aprovechar ese tiempo
para realizar tareas de las asignaturas troncales y obligatorias, segun ellos. Ademds, este
hecho puede llevar también a que los profesores se desmotiven, pues ves como conti-
nuamente la asistencia es menor hasta que llega a ser casi nula. Por ello, este proyecto
ha tratado de aumentar la asistencia a clase de teoria y los seminarios de la asignatura
optativa Software para robots usando metodologias activas y gamificacion. Para lograr
este objetivo, se han utilizado preguntas en clase utilizando la aplicacién Vevox junto con
gamificacion. De esta forma, se ha tratado de conseguir enganchar y crear una pequefia
competicién entre los alumnos a la vez que se les recompensara al final por su asisten-
cia a clase en base a su participacién. Con esto, se ha conseguido aumentar bastante la
asistencia a clase, ademas de ser esta siempre cercana a la media de asistencia total en
la asignatura, asi como evitar que los alumnos la abandonen por diferentes motivos.

Palabras clave: Gamificacion, docencia, clases magistrales, asistencia del alum-
nado, Vevox

Active Questions using Vevox to Create an Attractive and Dynamic Lecture to In-
crease the Assistance of the Theoretical Classes of the Optional Subject Software for
Robots

ABSTRACT

The main problem of this subject, like in others, is the low attendance of the
students to lectures without evaluation. In this subject, this problem occurred in
theoretical classes and seminars. However, in this case, this problem is bigger because
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this is an optional subject, and the theoretical parts are not evaluated. Due to this,
usually, and according to students, they attend less to theoretical classes and seminar
to take advantage of that time to do other tasks of other core and compulsory subjects.
Besides, this is a fact that creates a demotivation between their professors because
of the reduction of their student’s attendance, which could be almost non-existent.
This is why this project has been trying to increase the attendance to the theoretical
classes and seminars of the subject Software for Robots using active methodologies and
gamification. To reach this objective, questions using the Vevox app and gamification
together have been used. In this way, it has been tried to captivate and create a small
competition between the students. At the same time, they could obtain a small final
reward for their attendance and their participation. With this, it has reached to increase
a lot the classes attendance. Furthermore, it has been closed to the mean of the total
attendance of the subject. Besides, it has avoided that the students abandon for
different reasons.

Keywords: Gamification, teaching, lecture, student attendance, Vevox

MARCO TEORICO

Este proyecto es para mejorar la asignatura de Software para robots, optativa
de 3er 0 42 curso del grado en Ingenieria Informatica del Software. En total, este curso
2020-2021 hubo solo 1 profesor para teoria y seminarios, y 68 alumnos.

Software para robots es una asignatura eminentemente practica y optativa, que
pueden elegir los alumnos en 3er o 42 curso. Cabe destacar que 32 es considerado por
los alumnos el curso mas exigente del grado, y 42 es el Ultimo curso en donde tienen que
realizar el TFG.

Tras tres anos impartiendo esta asignatura, y siendo coordinador, y desde los afios
anteriores a cogerla yo, asi como en mi primer afo (curso 2017-2018), a las ultimas 5 cla-
ses de teoria asistian como mucho entre 1y 3 alumnos de un total de 50. En cambio, en
el curso 2018-2019, consegui aumentar la asistencia a 9-15 alumnos como minimo de un
total de 88. El 2019-2020 fue similar al anterior, como se muestra en |la Tabla 1.

Tabla 1. Asistencia a clase de teoria y seminarios

Curso Anteriores afios 2017-2018 2018-2019 2019-2020
Asistencia ultima clase Menos de 5 1 9 15
Total de alumnos Aprox. 50 49 87 67
Porcentaje Aprox. 10% 2,04% 10,34% 22,39%
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Ademds, a final de curso siempre se les mandé a los alumnos la realizacion del
cuestionario de ensefianza de UniOvi y un cuestionario opcional mas profundo sobre la
asignatura realizado a través de Google Forms. Se adjunta el enlace en el punto 3.3.3y
pueden ser consultadas. En este contestaron un par de preguntas enfocadas a este pro-
yecto de innovacion varias cosas. La primera de ellas era sobre el motivo por el que no
asistian o habian dejado de ir. Sus respuestas resumidas eran que querian menos teoria
y mas practica, les faltaba tiempo para asistir, eran densas y muy tedricas, no necesarias
para aprobar y/o para la practica, tendrian que ser mas participativas, o que no tenian
utilidad.

La segunda pregunta era sobre si les gustaria que afadiera metodologias activas
en clase y si querian que puntuaran algo (Kahoot, debates, flipped classroom, trabajos
grupales en clase, etc.). Sus respuestas resumidas eran: no, estarian bien actividades asi
y que puntuaran, podrian romper la rutina con ellas, servirian para meter piquilla, los
Kahoot son entretenidos y ayudan a repasar, podrian fomentar ir a clase, y «Si, por favor.
Que podamos participar».

Algunos de estos problemas, juntos a otros, se deben a la nueva sociedad tec-
noldgica y el cambio que esto hace que los intereses de los alumnos cambien, haciendo
que el profesorado tenga que realizar nuevas estrategias para motivar y comprometer a
los alumnos (Ortiz-Coldn et al., 2018). Ademas, muchos consideran que las clases tradi-
cionales, como las magistrales, son aburridas y poco eficaces (Ruth S. Contreras Espinosa
y Jose Luis Eguia (Eds.), 2016). Para paliar muchos de estos problemas, hay propuestas
gue han aplicado gamificacién en el dmbito universitario, con resultados muy buenos,
como es la mejora de las calificaciones medias (Prieto Martin et al., 2014; Ruth S. Con-
treras Espinosa y Jose Luis Eguia (Eds.), 2016). Basicamente, la gamificacion se trata de
aplicar elementos que aparecen en los videojuegos en otro contexto diferente (Gallego
Duran et al., 2014).

Ademas, el uso de diferentes herramientas como Kahoot, Quizziz y Google Forms
en clase hace que los estudiantes aprendan algo junto a su uso debido a las preguntas
gue se les realiza (Chaiyo & Nokham, 2017). Ademas, mejoran el compromiso, dindami-
cas y experiencia de aprender de los estudiantes (Licorish et al., 2018). Sobre esto, se
pueden ver mucho mas sobre el efecto del uso de Kahoot como los recogidos en la re-
visién de (Wang & Tahir, 2020).

Por este motivo, la principal idea que se ha tomado en este proyecto de inno-
vacién docente para gamificar las clases tedricas es crear una clasificacién. Asi, se pre-
tende dar un aire de «competitividad sana» entre los alumnos de forma que vean que si
se esfuerzan pueden verse recompensados.
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Una forma de hacerlo en con Kahoot o herramientas similares. Por ejemplo, (De-
llos, 2015) hace una revision de esta herramienta u habla de como puede enganchar
a los estudiantes. Por otro lado, (Plump & LaRosa, 2017) presentan Kahoot como una
herramienta para enganchar a los estudiantes universitarios a participar de forma activa
y anénima.

DESCRIPCION DE LA METODOLOGIA UTILIZADA

Todo el trabajo ha sido llevado por Cristian Gonzalez Garcia, Unico profesor de
teoria y seminarios de la asignatura, y coordinador de ella.

Todo el trabajo se empezd antes del principio del primer semestre, en septiem-
bre de 2020. El ranking y la puntuacién se fue sacando semanalmente

En los ultimos dias de clase, los alumnos realizaron una encuesta sobre el proyec-
to y las nuevas clases de teoria y seminarios.

En este caso se eligié utilizar Vevox (Auga Technologies Ltd., 2021) de forma re-
currente en todas las clases de teoria y los seminarios, exceptuando la primera, ya que
fue de presentacion e introduccion y se les explicé el proyecto de innovacion y la nor-
mativa. La importancia de este tipo de herramientas para la evaluacién viene por ser
indiferente en base al nimero de alumnos. Ademds, otorgan mucha retroalimentacién
inmediata tanto al profesor como al estudiante, permitiendo evaluar los conocimientos
qgue han adquirido a corto plazo.

Las preguntas se realizaron tras acabar una subseccién de la explicacion de teoria
en clase. Esto es debido, a que algunos temas pueden tener igual secciones muy difer-
enciadas. Esto permitiria mejorar la atencién del alumno y su motivacion en este tipo de
clases. Todas als clases fueron telematicas por Microsoft Teams debido a la pandemia.

En base a esto, se planted el puntuar a los alumnos que participen de dos mane-
ras:

e Una nota fija, para que asi no crear mucha presion, siempre y cuando hayan
acudido a clase de forma regular. 1 punto por asistir y participar en todas las
sesiones, sino la parte proporcional.

e Una nota variable, en funcidn de las respuestas correctas, junto con una cla-
sificacién ordenada por preguntas acertadas y actualizada semanalmente. 0,5
puntos para el primer tercio de la clasificacién final y 0,25 para el segundo
tercio.
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De esta manera, con la nota fija, se conseguird quitar presion a los alumnos y
premiar asi a los que utilicen este sistema y se involucren en clase y a su vez vayan a
clase de teoria. En cambio, con la nota variable se premiara a los alumnos que, supues-
tamente, atendieron en clase y han tenido buena memoria a corto plazo. Claramente,
esta nota variable tiene que ser pequefia para no crear mucha tensién en el aula 'y que
los alumnos estén mas preocupados por sacar buena nota que por atender y asi que no
vean el ir a clase como una obligacidn para obtener nota. Ademds, esta nota de hasta
1,5 puntos fue totalmente opcional. Los alumnos podian seguir obteniendo mds de un
10, e incluso matricula de honor solamente con las practicas.

Durante todo el curso, tanto en las clases tedricas como en los seminarios, se
contd el nimero de alumnos que asistieron y que participaron, para asi saber si habia
incremento o no. También hubo que ir adaptando la toma de datos, pues Vevox ofrece
para descargar un Excel, en el cudl salen todas las respuestas de los estudiantes y sus
preguntas acertadas. Pero salvo que crees un proyecto en Vevox para cada nueva clase
tedrica, todo se va acumulando. Esto hace que, si hubo un problema con alguna pregun-
ta, o si hiciste preguntas no evaluables para saber si conocian algo determinado, tengas
gue sumar lo de todos los alumnos a mano. Por esto, se hizo un script en Visual Basic
para Microsoft Excel de forma que contara las respuestas correctas en base al color que
utiliza Vevox para marcarlas (verde correcto y rojo incorrecto). También hubo que lim-
piar siempre los datos descargados de Vevox, pues habia alumnos que no ponian su
identificador en mayuscula, dejaban un espacio en medio, o accedian desde otro dispos-
itivo distinto a otras veces y Vevox los desdobla en vez de acumularlos sobre el mismo
identificador, revisar identificadores duplicados por el anterior motivo, diferentes tipos
de ordenaciones, y utilizar diferentes férmulas de Excel para sumar y buscar en base a
algo y asi hacer mas sencilla y mas fiable la tarea de mover las calificaciones de la hoja
de Vevox a la de calificaciones de la asignatura.

A final de curso, tanto para valorar el proyecto, como para comprobar si el
proyecto de innovacién ayudd a los alumnos y en qué medida, se les paso a los es-
tudiantes una encuesta. Con esta evaluacidn, se pretendid evitar dudas o que resulta-
dos obtenidos no fueran concluyentes, ya que servird para extraer su opinién, asi como
posibles mejoras o cambios de cara al futuro. Para la realizacion de la encuesta se ha uti-
lizado Google Forms. El enlace es el siguiente: https://forms.gle/TkfS2w8Q8q3VaXsN7.
Esta encuesta tenia 12 preguntas sobre la metodologia utilizada y posibles mejoras y
criticas.
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RESULTADOS ALCANZADOS

A continuacion, se muestran las diferentes respuestas de los alumnos respecto a
la encuesta. Cabe destacar que solamente la han contestado 19 alumnos de un total de
65 matriculados.

Aqui, la mayoria de los estudiantes creen que ha resultado util en 8/10 y 10/10.
Solamente 2 le han otorgado la peor nota, un 6/10. Como media entre todos nos sal-
dria una nota de 7,684, lo que daria aprobado el proyecto como muy bueno. Ademis,
los estudiantes creen que hay una diferencia positiva entre dar la clase gamificandola y
usando Vevox y una clase magistral tipica expositiva. Como se ve, la mayoria opinan un
grado de diferencia mayor o igual a 9, siendo la mas elegida 10. La media entre todos
saldria un 7,316. También se puede ver como el 100% de los alumnos que han contesta-
do opinan que la asignatura ha mejorado con la gamificacion.

Respecto a la pregunta sobre si les gustaria que se afiadieran otras actividades
con gamificacion, la gran mayoria de los comentarios de los alumnos, 12/16 opinan que
estaria bien afadir nuevas actividades gamificadas. En general, hablan sobre trabajos
en grupo, debates, brainstormig, y flipped classroom. Los otros 4 creen que esta bien
asi. También se puede ver como el 73,7% de los alumnos, es decir, 14 alumnos de los 19
que contestaron, opinan que el gamificar la clase de teoria ha mejorado su asistencia a
esta. El 89,5% de los alumnos, es decir, 17 alumnos de los 19 que contestaron, opinan
gue la gamificacién ha mejorado su participacién en clase. 1 alumno cree que no, y otro
cree que es dificil de juzgar y depende de la presencialidad o no. Sobre la opinidon de los
alumnos acerca de si la gamificacion les ha motivado a seguir en clase, el 94,7%, 18 de
19, creen que si, y el alumno restante opina que, aunque es complicado valorarlo, podria
ser que si. Ademas, el 100% de los alumnos han opinado que se deberian de seguir rea-
lizando proyectos de innovacién docente para seguir mejorando la asignatura.

Respecto a los comentarios de los alumnos acerca de que mejorarian y elimi-
narian de la gamificacion, en general, gusté como estaba planteado, aunque algunos
pidieron mds tiempo para entrar a la pregunta o responder en las largas, mas preguntas,
o repartirlas mejor en el tiempo. También opinan sobre su motivacién para asistir y si
hubieran asistido si hubieran sido presenciales, que el uso de Vevox y la gamificacién
ayudaron a motivar bastante a los alumnos a asistir, aunque cerca de la mitad hubieran
asistido igualmente.

La puntuacion dada por los alumnos sobre la motivacion de la gamificacién para
seguir las clases de teoria. Como se puede ver, los 19 alumnos han creido que les ha
motivado minimo un 6/10, y la mayoria (10) 9 o mas. Sobre si su valoracién de cuanto
les ha motivado la gamificacion con la clasificacion a seguir la clase de teoria, casi todos,

Avances y desafios para la transformacion educativa
[13]



17 de 19, opinan positivamente, dentro los cudles 11 lo valoran con un 9 o mas. Hay dos
alumnos que creen que apenas les ha motivado.

En base a estos datos, se puede decir que el proyecto se ha cumplido muy bien
ya que:

* Hay una media de 7,684 sobre si les ha resulta util el sistema de gamificacién.

* Hay una media de 7,316 sobre la diferencia entre una clase magistral tipica y
las gamificadas con Vevox.

* el 100% cree que el proyecto ha mejorado la asignatura.

Es decir, 2 de las 3 preguntas han superado el 75% marcado que iniciaba el rango
de muy bueno.

A continuacién, se muestra la Tabla 2 con los datos de asistencia a teoria y semi-
narios. En esta se desglosa el nimero de alumnos asistentes a las clases de teoriay a los
seminarios. De esta tabla cabe destacar que:

* 2019-2020: al estar de baja el profesor y el profesor sustituto responsable no
apuntar metodoldgicamente la asistencia, los datos no son muy exactos.

* 2020-2021: todas las clases fueron telematicas debido a la pandemia. Luego,
los datos podrian ser irreales respecto a los cursos presenciales.

Tabla 2. Datos de la asistencia a clases de teoria y seminarios

Sesién 2017-2018 2018-2019 2019-2020 2020-2021
Alumnos matriculados 49 87 65 67
Teoria 1 14* >74 33* 58
Teoria 2 14* >53 35 56
Seminario 1.1 19 24
28 36 35 49
Seminario 1.2 17 25
Teoria 3 14 29 25 52
Teoria 4 8 19 25 51
Seminario 2.1 5 28
4 18 20 48
Seminario 2.2 13 20
Teoria 5 5 14 15 45
Teoria 6 2 16 14 44
Seminario 3.1 2 30
4 10 17 50
Seminario 3.2 8 20
Teoria 7 3 13 17 47
Teoria 8 1 12 15 44
Seminario 4.1 2 23
1 9 13 49
Seminario 4.2 7 26
Teoria 9 - - - 34
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Como se puede ver en la Tabla 2:

El nimero de alumnos se incremento en el curso 2018-2019. Posiblemen-
te motivado por el cambio de profesorado y los respectivos cambios en la
asignatura. Tras esto, en los siguientes cursos se mantuvo por encima de 65
alumnos.

En el curso 2020-2021 se afiadid una clase tedrica mas y la asistencia fue de
mas del 50%, cuando, en afios anteriores, teniendo una clase menos, en la ul-
tima clase era del 20%. Cabe destacar que esta ultima clase fue justo antes de
los examenes, el 15 de diciembre y 2 semanas después de la anterior por el
puente de la constitucion (9 de diciembre). Esto pudo afectar a la asistencia.

Si comparamos la ultima clase en comun en todos los afos, el seminario 4, la
asistencia fue aumentando del 2,04% (1 alumno), al 10,3% (9), y al 20% (13).
Pero el afio del proyecto de innovacién aumento hasta el 73,13% (49). Esto
supone un 316,85% de asistencia este curso comparando con el curso ante-
rior.

En los tres primeros cursos se aprecia un claro decremento continuo en la
asistencia, mientras que este curso hubo una asistencia entorno a los 48

alumnos.

Desde el seminario 2 en adelante, hay una mayor asistencia en cada sesién
en este curso que si sumamos los 3 correspondientes anteriores juntos.

Se ve como va disminuyendo progresivamente el nimero de alumnos asis-
tentes de una sesion a otra exceptuando este curso.

A continuacion, se muestra en la Tabla 3 los datos relativos a la asistencia. Como

se puede ver, la tabla desglosa por curso académico y como se puede ver en ella:

La asistencia total se incrementé el triple del primer al segundo curso, cuan-
do se cambiaron y mejoraron los contenidos. Pero respecto al mejor curso
anterior y el curso actual con gamificacidn, se duplicd. Si en el curso actual
restamos la asistencia de la Ultima sesién (34 alumnos), llega igualmente casi
a duplicarse.

El curso actual cuenta con una sesién mas, la cual tuvo 34 alumnos (Tabla 2).

La desviacion tipica muestral muestra la diferencia de asistencia entre las di-
ferentes sesiones de un mismo curso, siendo la mas grande en el curso 2018-
2019 con 20, y la mas pequena este ultimo curso, lo que indica que la asisten-
cia era mucho mas estable.
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* Lavarianza muestral nos indica que en el curso 2018-2019 hubo una gran
diferencia de asistencia entre las diferentes sesiones, mientras que en este
curso actual se ha disminuido casi a la mitad respecto a los otros dos cursos
mejores.

* La media de asistencia muestra como aumento bastante, de 8,16 hasta 25,25
y 22,17 desde el primer afio hasta el 22 (cambio y mejora de contenidos y
evaluacion) y 39. Sin embargo, si comparamos estos dos se ha superado en
este curso casi en el doble de asistencia con la gamificacion.

Tabla 3. Datos del relativos a la asistencia a clase

Curso 2017-2018 2018-2019 2019-2020 2020-2021
Asistencia total 98 303 266 627
Sesiones totales 12 12 12 13
Desviacidn tipica (muestral por curso) 8,020806277 20,00511298 8,211226609 6,002136372

Varianza (muestral por curso)

64,33333333

400,2045455

67,42424242

36,02564103

Media/grupo

8,166666667

25,25

22,16666667

48,23076923

Otra cosa para entender los datos referentes al ultimo curso y actual, es que
este afio todo ha sido impartido online utilizando las herramientas Microsoft Teams,
mientras que en los cursos anteriores todo era presencial. Esto pudo afectar a la asis-
tencia y que hubieran asistido muchos alumnos debido a que «solo» tenian que in-
gresar en un programa «mientras podian hacer otras cosas» y no ir al aula de forma
presencial.

Asi, se puede decir que se ha cumplido muy bien el objetivo ya que el porcentaje
de asistencia ha sido muy superior al incremento del +10% marcado, siendo realmente
de mas del doble, un 217,58%. No obstante, posiblemente condicionado por la asisten-
cia online, aunque en base a sus respuestas de la encuesta, cerca de la mitad no hubiera
asistido si no hubiera habido Vevox.

Observaciones mds importantes sobre la experiencia

Los resultados previstos de la realizacién de este proyecto de innovacién docente
eran aumentar la asistencia a clases de teoria y seminarios por parte de los alumnos u
la mejora de estas sesiones haciéndolas mds amenas e interactivas. También, como afia-
dido, el poder experimentar con estas herramientas para incluir lo aprendido en otras
clases de teoria y seminarios de otras asignaturas. Estas mejoras se exponen a continua-
cion desglosados:
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Para el profesor:

e Satisfaccion al ver que los alumnos asistentes se han mantenido a lo largo de
todas las sesiones.

* Retroalimentacion inmediata sobre si han entendido o no lo explicado.
* (Clases mas interactivas y no solo expositivas.

* Posibilidad de recoger opiniones a través de preguntas y asi poder lanzar nue-
vas preguntas o reflexiones en base a eso.

* Algo mas trabajo al tener que preparar las preguntas y tener que calificarlo.
No obstante, las preguntas y las plantillas de correccidn son aprovechables.

Para los alumnos:
* Clases mas interactivas y participativas en vez de «solo sentarse a escuchar».

* Evaluacidn totalmente opcional en base a la teoria, recompensando asi a los
alumnos que si asisten y que prestan atencion.

* Retroalimentacion secreta, de forma que los alumnos timidos puedan recibir
una explicacidn extra en caso de no haberse enterado correctamente de lo
explicado.

* Motivacién para seguir yendo a clase y no abandonar la parte tedrica de la
asignatura.

Informacion online y materiales en abierto derivados de los resultados del
proyecto

Cédigo fuente de la macro: https://gist.github.com/gonzalezgarciacristian/
bb8e1bf19703830bec6492720c08163e

Encuestas, e informes de Vevox: https://data.mendeley.com/
datasets/4936r59jnk/draft?a=c2d90fc6-d5c0-477c-ad24-85dec4d288a4»

CONCLUSIONES, DISCUSION Y VALORACION GLOBAL DEL PROYECTO

En este proyecto se ha realizado la modificacién de todas las sesiones tedricas,
que incluyen las clases expositivas y los seminarios, de formato en clase magistral a clase
magistral con gamificacidn y participacion activa y retorno de retroalimentacién median-
te preguntas por parte del alumnado, de la asignatura optativa «Software para robots»
de 3er 0 42 curso del Grado en Ingenieria Informatica del Software.
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Se optd por utilizar Vevox ya que permite la integracién de las preguntas con y sin
tiempo, de forma andnima o con identificacién, el % de respuesta de cada posibilidad y
una clasificacién final con Microsoft PowerPoint. Ademads, genera un informe detalla que
gueda disponible para su descarga en su aplicacidon web para el creador de las preguntas.

Respecto a los objetivos, estos han sido ampliamente superados, ya que se con-
siguid mantener una participacion continua en clase y se obtuvo una asistencia de mas
del doble respecto a cursos anteriores, un 217,58%. Ademas, en las clases finales hubo
49 y 34 alumnos cuando antes llegaban menos de 15. Ademas, de una asistencia total al
curso de mas del doble.

Como se mostro, los comentarios de los alumnos son muy positivos, gustandoles
este estilo, e incluso algunos, aceptando el incluir nuevas tareas en la gamificacién. Asi
que hay margen de mejora y ampliacién con nuevas actividades, asi como de la gami-
ficacién actual anadiendo mas tiempo, repartiendo mejor las preguntas y ajustando la
cantidad de esta

Como otros datos, hay que destacar que se pudo ver la asistencia algo condicio-
nada debido al formato online, pero segin los alumnos, la mitad de ellos no hubieran
ido si no se hubiera hecho este proyecto. Luego, habra que probar a la vuelta de la pre-
sencialidad su funcionamiento.
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RESUMEN

Existe una extensa literatura (Raposo-Rivas & Cebridn-de-la-Serna, 2019) en
el uso de las tecnologias que ofrecen un soporte técnico en el seguimiento de los
aprendizajes de los estudiantes a distancia, entre otros, la evaluacién de actividades
fuera de la clase presencial, las practicas externas, el Trabajo Fin de Grado o el Trabajo
Fin de Master. Entre estas tecnologias, podemos citar los portafolios digitales, que se
implementan con éxito en los campus virtuales, como una de las soluciones tecnoldgicas
gue muchas universidades utilizan para esta evaluacién. En algunos modelos de
evaluacion se pretende desarrollar un seguimiento mas personalizado, al mismo
tiempo que mas compartido entre los propios estudiantes de todo el grupo, donde la
evaluacién sea una oportunidad y estrategia metodoldgica para aprender. También las
rubricas digitales permiten esta oportunidad; no obstante, la mayoria de las plataformas
institucionales disponen de este recurso con ciertas limitaciones para una evaluacion
compartida (entre pares) y mas formativa. Desde el afio 2010 el grupo de investigaciéon
Gtea (gteavirtual.org) viene desarrollando modelos de evaluacién formativa mas
innovadores que las posibilidades que nos permiten las ribricas institucionales. Después
de varios proyectos de I1+D+i (https://cutt.ly/zYgW8hT), se dispone de herramientas,
como CoRubric (corubric.com), que permiten nuevas funcionalidades, son integrables
en las plataformas institucionales y de acceso gratuito. La comunicacién pretende
mostrar un modelo de evaluacion formativa, realizado con rubricas digitales que
tienen en cuenta el tamafio del grupo y el tipo de materias, asi como la evaluaciéon de
competencias mas exitosas y de impacto en el aprendizaje.

Palabras clave: rubrica digital, evaluaciéon formativa, educacidon superior,
evaluacion entre pares
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MONITORING AND FORMATIVE ASSESSMENT OF LEARNING WITH
DIGITAL RUBRICS
ABSTRACT

There is extensive literature (Raposo-Rivas & Cebridan-de-la-Serna, 2019) on the
use of technologies that offer technical support in the monitoring of student learning
at a e-learning, among others, assessment of activities outside the classroom, field
experiences, Final Degree’s Project or Final Master’s Project. Among these technologies,
we can cite digital portfolios, which are successfully implemented on virtual campus,
as one of the technological solutions that many universities use for this assessment. In
some assessment models, the aim is to develop a more personalised monitoring, at the
same time as more shared among the students themselves in the whole group, where
assessment is an opportunity and methodological strategy for learning. Digital rubrics also
allow for this opportunity; however, most institutional platforms have this resource with
certain limitations for shared (peer assessment) and more formative assessment. Since
2010, the research group Gtea (gteavirtual.org) has been developing models of formative
assessment that are more innovative than the possibilities offered by institutional rubrics.
After several |+D+i (https://cutt.ly/zYgW8hT), tools such as CoRubric (corubric.com) are
available, which allow new functionalities, can be integrated into institutional platforms
and are free. The purpose of this communication is to show a formative assessment
model, using digital rubrics that take into account the size of the group and the type of
subjects, as well as the assessment of more successful competences and learning impact.

Keywords: digital rubric, formative assessment, higher education, peer
assessment

INTRODUCCION

Las tecnologias ofrecen soporte técnico en el seguimiento de los aprendizajes de
los estudiantes presencial y a distancia, entre otros, la evaluacién de actividades dentro
y fuera de la clase presencial, las practicas externas, el Trabajo Fin de Grado o el Trabajo
Fin de Master. Una de las herramientas disponibles para la evaluacidn a distancia son los
portafolios digitales, que se implementan con éxito en los campus virtuales, como las
soluciones tecnoldgicas que muchas universidades utilizan para esta evaluacion.

Los portafolios digitales utilizan las herramientas TIC como una mochila que per-
mite a los estudiantes y a los docentes recopilar de forma organizada los productos del
portafolio en diferentes tipos de soporte como el audio, el video o los textos (Barre-
tt, 2007). Los portafolios digitales ofrecen varios beneficios como la evaluacion para el
aprendizaje, el desarrollo profesional, la mejora del rendimiento de los estudiantes y
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pueden fomentar la creatividad. Las posibilidades que nos ofrecen los portafolios digita-
les pueden tanto mejorar la colaboracién entre los estudiantes y los docentes, como ser-
vir de plataforma para proporcionar retroalimentacién/autorretroalimentacion (Harun
et al., 2020). Los portafolios digitales no son unicamente una mochila digital, sino que
constituyen un modelo de ensefanza digitalizada que se puede usar en varias modalida-
des de ensefianza como la presencial, en linea, semipresencial o hibrida. Los portafolios
digitales facilitan una metodologia para documentar y evaluar los aprendizajes profesio-
nales con reflexién y argumentacion cientifica, utilizando diferentes recursos multimedia
con internet como entorno personal de aprendizaje —PLE-, y con el objetivo de que esta
practica perviva a lo largo de toda la vida (Raposo-Rivas & Cebrian-de-la-Serna, 2019).

En algunos modelos de evaluacién se pretende desarrollar un seguimiento mas
personalizado del aprendizaje del alumnado, al mismo tiempo que mas compartido en-
tre los propios estudiantes de todo el grupo, donde la evaluacion sea una oportunidad y
estrategia metodoldgica para aprender. Evidentemente, en grupos de clase numerosos
se hacen imprescindibles tecnologias para personalizar y gestionar el grupo. Una de las
herramientas que disponen los portafolios digitales y que podemos utilizar para dicha
personalizacidn, a pesar del tamafio del grupo, son las rubricas digitales. Estas permiten
la oportunidad de facilitar la documentacién y comunicacién entre el docente y los estu-
diantes sobre su aprendizaje; no obstante, la mayoria de las plataformas institucionales
disponen de rubricas digitales con ciertas limitaciones para una evaluacién formativa, o
una evaluacién compartida (entre pares), una autoevaluacion, etc., por lo que los docen-
tes suelen buscar soluciones fuera de las plataformas institucionales, pero que puedan
integrarse dentro de ellas.

Actualmente existen diversas herramientas gratuitas disponibles en internet para
elaborar rubricas digitales fuera de las plataformas institucionales, Pérez-Torregrosa et
al. (2018) sefialan: CoRubric (https://corubric.com/); QuickRubric (https://www.quickru-
bric.com/); Rubistar (https://goo.gl/mmPEZV); Rcampus (https://www.rcampus.com/);
Rubrimaker (http://rubric-maker.com/); Roobrix (http://roobrix.com/), etc., entre otras.
Cuando nos preguntamos qué herramienta usar para crear una rubrica digital, recomen-
damos seleccionar la que mejor se adapte a nuestro contexto y necesidades del pro-
yecto pedagdgico. En este caso nos vamos a centrar en la herramienta CoRubric por sus
caracteristicas y funcionalidades de las que dispone, y que veremos a continuacion.

CORUBRIC

CoRubric fue creada por el grupo de investigacion Gtea (gteavirtual.org). Este gru-
po de investigacion viene desarrollando desde el afio 2010 modelos de evaluacién formati-
va mas innovadores que las posibilidades que nos permiten las rubricas institucionales. Co-
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Rubric surge de varios proyectos financiados por el Plan Nacional [+D+i (Espafia) (https://
cutt.ly/zYgW8hT), concretamente el proyecto titulado Servicio de eRubrica Federada para
la evaluacion de los aprendizajes universitarios (2008-2011, referencia EDU2010-15432)
y el proyecto titulado Estudio del impacto de las e-rubricas federadas en la evaluacion de
las competencias en el prdacticum (2014-17, referencia EDU2013-41974P), donde partici-
paron diferentes universidades espafiolas (Universidad Auténoma de Barcelona, Universi-
dad de Barcelona, Universidad de Granada, Universidad de Ledn, Universidad Politécnica
de Madrid, Universidad del Pais Vasco, Universidade de Vigo y la Universidad de Malaga
como coordinadora) y extranjeras (Universidad Sta. Catarina -Brasil-; Universidad de Coli-
ma -México-; Universidad Federal do Parand -Brasil-; K6lm University -Germany-, Harvard
University -EEUU-, Stockholm University -Sweden-). Como resultado de los proyectos de
I+D+i se dispone de herramientas como CoRubric que permiten nuevas funcionalidades,
acceso gratuito y abierto e interoperable con cualquier plataforma institucional, ademas
de ofrecer una base de datos de rubricas publicas para implementar en diferentes dreas y
materias docentes (troncales, optativas, practicas externas, TFG, TFM...).

En la Figura 1 se presentan los principales elementos y funcionalidades dispo-
nibles para crear una rubrica digital en CoRubric, posteriormente se concretan estos
elementos y limitaciones.

Figura 1. Elementos principales para crear una rubrica digital en Corubric

Competencia . B
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Nivel de logro ——

1 Capacidsd para sscribie un diario refiexivo samanal
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Informacién
Extendida

* Los elementos basicos que constituyen la rubrica son la competencia o ta-
rea de aprendizaje alumnado, el indicador, que se pretende evaluar de la
competencia o tarea. La evidencia recoge los resultados de la actividad de
aprendizaje donde se explicita lo que se valora y dentro de esta los niveles
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de logro que constituyen las opciones de respuesta. Cuando se redactan los
niveles de logro recomendamos utilizar un lenguaje sencillo y comprensible
para el alumnado. Cabe destacar que la versatilidad de CoRubric permite que
dependiendo de nuestro objetivo disefiemos una rubrica que contenga com-
petencias, indicadores, evidencias y niveles de logro u otra que disponga de
evidencias y niveles de logro.

Evaluacion cualitativa. La descripcidon de los niveles de logro no es suficiente
para la evaluacidon formativa, CoRubric dispone de dos elementos, observa-
ciones y anotaciones, que facilitan aifiadir valoraciones en la competencia, el
indicador, la evidencia o los niveles de logro que constituyen la rubrica. Las
observaciones permiten anadir valor cualitativo a la evaluacién y justificar la
seleccion de los niveles de logro, lo que puede motivar al alumnado, y con
las anotaciones (el dibujo del globo) se puede crear un didlogo o comunica-
cion evaluativa entre alumnado y evaluador (docente, tutor de practicas, TFG,
TFM...) tanto en la competencia, el indicador como en la evidencia.

Informacion extendida. En ocasiones el texto de un nivel de logro puede ser
corto y necesitar mas informacion que lo complementa, ya que el objetivo de
la evaluacidn es aprender. Esta funcionalidad permite afiadir una informacién
con videos explicativos, enlaces a paginas web, ejemplos, etc. Las evidencias
o los niveles de logro que dispongan de informacién extra apareceran en ellos
el botdn i en color azul oscuro, como se muestra en la Figura 1, desde el que
se desplegara la informacion insertada por el docente o evaluador.

Obligatoriedad. Se puede establecer la obligatoriedad o no de los indicadores
o evidencias que establezcamos cuando creemos la rubrica (serdn los que
dispongan de *), es decir, si no se supera ese indicador o evidencia obliga-
torio no sé puede aprobar. Cuando se le da diferentes niveles y peso a cada
evidencia un estudiante puede hacer las dos que mas peso tengan y aprobar,
pero équé pasa con las de menos valor?, por ejemplo, la evaluacién de las ac-
titudes. En ese caso se puede poner la evaluacidn de actitudes, como ayudar
a otro companero en una tarea o usar un lenguaje académico y cientifico, y
ponerle poco peso con respecto al conjunto y ser obligatorias, es decir, pue-
des suspender si no lo apruebas, aunque tengas media de alta de notable.

Flexibilidad. Las rubricas pueden ser cuadradas, si todas las evidencias son
evaluadas con el mismo nivel de logro, o flexibles, cuando no todas las evi-
dencias son iguales en el nimero de niveles de logro, la escala puede variar
de evidencia a evidencia o la ponderacion entre evidencias e indicadores. Se
puede considerar que disefiar una rubrica cuadrada puede convertirse en una
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exigencia innecesaria y plantear disefos poco objetivos, mientras que una
rubrica flexible no condiciona la evaluacién y se puede adaptar mejor a nues-
tras necesidades (Cebrian-Robles, 2021).

Destacar que CoRubric seguira creciendo desde la innovacion de una comunidad
de docentes que investigan y evallan sus practicas, a su vez se van mejorando en la he-
rramienta los elementos y funcionalidades en funcién de los avances de la comunidad.

APLICACION DE CORUBRIC EN EDUCACION SUPERIOR

En la Tabla 1 se muestran varios ejemplos de aplicacidn de ribricas digitales en
CoRubric para la evaluacion formativa en funcién de la modalidad de evaluacién, las
tareas evaluadas, las tecnologias utilizadas para evaluar y realizar la actividad/metodo-
logia, los resultados de aprendizaje y la referencia donde se puede consultar la investi-
gacion completa.

Tabla 1. Aplicacion de rabricas digitales en CoRubric

Modalidades de

Resultados de

L. Tareas Tecnologias .. Investigaciones
evaluacion aprendizajes
Heteroevaluaciéon GRUPO MEDIANO LMS Argumentacion Cebrian-Robles et
Evaluacion de LABORATORIOS PLE-Portafolios Busqueda al. (2017)
pares Dilemas de la realidad  Corubric.com informacién
de las practicas Rubrica ejemplo
profesionales https://cutt.ly/UywiViL
Evaluacién PRACTICUM LMS Anélisis Cebrian-de-la-
ipsativa Diarios de practicas Google drive Reflexion Serna (2018)
Evaluacion de Trello Dominio de
pares Corubric.com términos
Rubrica ejemplo Aplicacion de
https://cutt.ly/sywi3TL modelos...

Autoevaluacion

PRACTICUM
Diarios de practicas

Google drive
CoRubric
https://bit.ly/33YWIMF

Autorreflexion
Autorregulacién
Desarrollo juicio

Pérez-Torregrosa
y Gallego-Arrufat
(2021)

evaluativo
Heteroevaluacion  CLASE GRAN GRUPO Coannotation.com Aplicacién Cebrian-de-
Evaluacién de Anotaciones de videos Corubric.com conceptos, la-Serna et al.
pares con etiquetas modelos, etc. en  (2015)

casos reales

Evaluacion 3602

CLASE GRAN GRUPO
Presentaciones

Corubric.com

Rubrica ejemplo https://

Competencias
comunicativas y

Serrano-Angulo
y Cebrian-de-la

orales de proyectos cutt.ly/yt6judu digitales Serna (2011)
académicos Trabajo en
equipo
Evaluaciones de TFGy TFM idem arriba Competencias Raposo-Rivas y

pares
Heteroevaluacién

Presentaciones orales

comunicativas y
digitales

Cebrian-de-la
Serna (2019)
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A continuacion, se profundiza en las principales conclusiones obtenidas en algu-
nos ejemplos de aplicacion de CoRubric presentados en la Tabla 1.

Cebridn-Robles et al. (2017) utilizaron CoRubric en clase para ejercicios sobre ar-
gumentacioén de dilemas, donde después de aplicar la misma rubrica en cuatro ocasiones,
la Ultima como prueba de examen se observa que los estudiantes mejoran notablemente
sus resultados, es decir, a medida que aplicamos los criterios de las rubricas en diferentes
ejercicios el alumnado interioriza estos criterios de calidad. En la Figura 2 se muestran los
resultados cuantitativos, que ofrece directamente la herramienta CoRubric, de la primera
y cuarta aplicacién. En las puntuaciones obtenidas se puede observar que en la mayoria de
las ocasiones los estudiantes obtienen mayor valoracién en la Ultima aplicacién. La cuarta
aplicacion fue un examen con un enfoque diferente a los exdmenes tradicionales, ya que
la naturaleza del caso es abierta, no tiene respuesta Unica y no es facil copiarse de internet
o de otro, pues es argumentar, justificar, documentar... la clave es el tipo de ejercicio y la
rapidez de la evaluacién con rubrica. Los estudiantes realizaron el examen en Moodle con
tiempo acotado, podian acceder a internet y a la rdbrica.

En la rdbrica de la Figura 2 el icono sefialado (interior de los circulos rojos) indica la
media de las puntuaciones de los estudiantes en la aplicacién de la rubrica. Esta funciona-
lidad de CoRubric permite que al acceder a la rubrica podamos observar directamente en
que nivel de logro se situa la media del grupo de estudiantes en cada evidencia.

Figura 2. Elementos principales para crear una rubrica digital en Corubric

© i : .
a
1° dilema sin 4" dilema # 1.Sabe plantear una conclusion/es desde teorias explicativas y clentificamente probadas
ribrica resultados # 1.1.Conclusidn/es
# 1.1.1.Plantea una de las dos opciones desde el punto de vista clentifico del por qué elegir esta tecnologia en este caso educativo
Mis ovaksaciones.
" (1] 2] (5] 4 Nsciusion adecuada y
T / i antea Conckusibn alouna | L2 CONCIUSION que elige no tiene S b rakiag @ ol punto de vista
08¢ piantea conclusion BIUNA | ....sian o a8 inadecuada para la | CONCIUSION estd poco precisa significa
o 3 eigen as sos aesce 8l punta de vista cientifico
= cuestion planteada y sus beneficios
Ll para la educacion
= x
o P © ® 2.5abe buscar y presentar una pruebas (evidencias) desde revistas indexadas y de impacto
m 7 # 2.1 Pruebas (Evidencias)
® # 2.1.1.Presenta evidencias que apcyan la argumentacion y justifics
[ seeo | (5] © soio proporciona pruscas | @) Proporciona pruebas
v inapropiadas (no apoyan ia suficientes (mds de 3
71.78% 4 No proporciona prueba alguna ¥y apropiadas desde
v e o S ”
100.00% Algunas pueden ser indexadas y de impacto (al
[ 77.7e% | ) revistas e impacto) Inapropiadas menos dos referencias)
— = ¢
# 3.5abe justificar y argumentar la eleccién del dllema tomado con 1odos 10s elementos Impiicados en ol caso
| cecr | ® 3.1_Justificacién (Argumentacién)
m # 3.1.1.Saber justificar y desde e de
Proporciona una justificacion [@4Proporciona una
° onacc una justificacion que no owe s O““‘“ ;l St O  [rroporcionau
eiaciona 1as Prusbas
(ss.50% | / 66.67% relaciona las pruebas (i
No hace ninguna justificaciéno | el evidencias con ia conclusion
8514 apoyada en opiniones T
= o amex suvpvas e
relacionadas o justificadas para i
= = x subjetiva sobre la tecnologia ’ - e Sy
= este caso elegico justifica

B
d
#

Dado que Corubric nos permite exportar las evaluaciones Serrano-Angulo y Ce-
brian-de-la-Serna (2011) pudieron comprobar el impacto de esta metodologia en expo-
siciones orales. Esta experiencia se desarrolld a partir de la presentacién de proyectos
de clase, donde los estudiantes evaluaron a sus compafieros y companeras y las evalua-
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ciones obtenidas se compararon con las proporcionadas por el docente. En la Figura 3
se muestra la diferencia entre las evaluaciones entre pares y la evaluacién del docente.

Figura 3. Media de las diferencias en la valoracién total de cada grupo de la evaluacién entre
pares y la evaluacion docente

=

-
-

Nota. La linea color rojo representa la evaluacion del docente y la linea color azul la evaluacion
entre pares. Fuente: Serrano-Angulo y Cebrian de la Serna, 2011.

Destacar que los estudiantes elaboraron los proyectos de clase en grupo y cuan-
do evaluaban lo hacian el equipo, es decir, no evaluaban individualmente a cada estu-
diante. Esta metodologia puede facilitar la evaluacién entre pares en grupos grandes de
estudiantes donde puede existir hasta 14 equipos como en este caso. En la Figura 3 se
muestra una evolucién de las 14 exposiciones, durante las cuatro ocasiones en las que
se aplica la rubrica y donde se puede comprobar que a mayor numero de aplicaciones
de la rubrica las evaluaciones se acercan mas a la evaluacion del docente. Los principales
resultados de esta metodologia fueron que a mayor uso de la rdbrica los estudiantes in-
teriorizan mejor los indicadores de evaluacién y adquirieron gradualmente mas practica
con la metodologia utilizada. Los resultados obtenidos son importantes porque saber
aplicar criterios es conocer y tener interiorizados los criterios de calidad, que es al finy
al cabo lo que pretendemos convertir a los estudiantes desde “inexperto” a “expertos”.
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RESUMEN

El agrupamiento en la ensefanza universitaria es diferente segin el nimero
de estudiantes, y en todos los tipos de agrupamientos las tecnologias pueden jugar
un papel importante para desarrollar una ensefianza mas innovadora, donde las fun-
ciones del mundo digital facilitan mayor calidad e impacto en los aprendizajes de los
estudiantes (visualizacion grafica, inmediatez, interaccion y retroalimentacién, etc.).
Estas ventajas se hacen especialmente atractivas en grandes grupos, que es donde
mas dificultad encontramos para crear actividades mas participativas. Muchos de los
contenidos que utilizamos en clase son documentos en formato video y multimedia,
que tradicionalmente han sido mas dificiles de gestionar, por ejemplo, los videos en
las exposiciones de clase, encontrar la secuencia en un video extenso, interactuar
cada estudiante con el video, etc. Varios grupos de investigacién pertenecientes a di-
ferentes universidades y en la Red Vidanet Project (1) comenzamos la tarea de hacer
mas interactiva y participativa la ensefianza en los distintos agrupamientos con ano-
taciones multimedia, especialmente en grandes grupos. Desde entonces y sin solu-
cion de continuidad creamos, experimentamos y mejoramos una herramienta propia
Coannotation.com aplicando y evaluando en diferentes agrupamientos con resultados
importantes y diferenciados en el impacto de los aprendizajes. Este capitulo expone
los principales resultados de estos estudios con la Metodologia de Anotaciones Multi-
media -MAM- experimentada y evaluada.

Palabras clave: Ensefianza universitaria, agrupamiento, anotaciones de video,
compromiso del estudiante
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MULTIMEDIA ANNOTATION METHODOLOGY TO MAKE UNIVERSITY
TEACHING MORE PARTICIPATORY
ABSTRACT

Grouping in university teaching differs according to the number of students,
and in all types of grouping technologies can play an important role in developing
more innovative teaching, where the functions of the digital world facilitate greater
quality and impact on student learning (graphic visualisation, immediacy, interaction
and feedback, etc.). These advantages are especially attractive in large groups, which
is where we find it most difficult to create more participatory activities. Many of the
contents we use in class are documents in video and multimedia format, which have
traditionally been more difficult to manage, for example, videos in class presentations,
finding the sequence in a long video, interacting each student with the video, etc.
Several research groups belonging to different universities and in the Vidanet Project
Network (1) started the task of making teaching more interactive and participative
in different groupings with multimedia annotations, especially in large groups. Since
then, we have continuously created, experimented and improved our own tool
Coannotation.com, applying and evaluating it in different groupings with important
and differentiated results in terms of learning impact. This chapter presents the main
results of these studies with the Multimedia Annotation Methodology -MAM- tested
and evaluated.

Keywords: Higher education, student grouping, video annotation, student
engagement

INTRODUCCION

Los videos educativos son uno de los recursos multimedia mads utilizados en
la ensefianza universitaria con los que podemos generar multitud de metodologias
(Blomberg et al., 2014) que dependen, entre otras, del nUmero de estudiantes en el
grupo, las tecnologias que lo soportan y la funcionalidad comunicativa que facilita la
propia tecnologia entre el recurso y los lectores, como la secuenciacion de la enseian-
za y las estrategias de evaluacién planificadas. El video es un recurso facil de exponer
a grandes grupos, posee implicitamente una metodologia de exposicién de uno a mu-
chos, como las clases expositivas de los docentes. El problema lo encontramos cuando
gueremos crear una dinamica mas activa y participativa en el aula con grupos grandes
(Rodriguez Andara, & Diaz de Corcuera, 2015). Especialmente todo se complica cuan-
do queremos profundizar en la comprensién de los diferentes niveles del mensaje o
narrativa del video por su linealidad y velocidad de exposicion. Como también, resulta
complicado compartir el significado que cada estudiante realiza del mensaje a todo el
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grupo de clase, especialmente cuando queremos saber dénde estan ubicados estos
comentarios en el video. Si a esto sumamos que en ocasiones utilizamos videos ex-
tensos, como las numeras clases grabadas por los docentes durante la pandemia de
la Covid19, resulta laborioso buscar o encontrar la secuencia de interés, como anotar
y plantear las cuestiones necesarias en el segmento deseado, incluso disponiendo del
listado de la secuencia temporal.

Para responder a esta dificultad implicita en la lectura de estos recursos en una
ensefianza con diferentes grupos de clase, no importa el tamafio, las anotaciones de
video es una tecnologia que permite anotar significados individualmente a segmentos
especificos en el propio video (solo en algunas herramientas) y compartirlos con otros
lectores de forma sincrona o asincrona, generando toda una conversacién colectiva. Al
mismo tiempo, y por la digitalizacién de los videos, estas anotaciones pueden acom-
pafarse de etiquetas con las que podemos establecer categorias, clasificaciones on-
tolégicas y mapas de significados, interacciones instantaneas... y todas las lecturas e
interpretaciones individuales y colectivas recogidas en una linea temporal susceptible
de analizar y visionar en clase, para buscar el sentido e interpretacidon que le otorga
el grupo de clase a los contenidos del video. Esta tecnologia como las estrategias me-
todoldgicas que facilitan son una novedad en aumento en la literatura especializada
(Monedero-Moya et al., 2015; Pérez-Torregrosa, 2017; Evi-Colombo, 2020; Chui-Lam,
& Habil, 2021) como un aumento en el nimero de servicios y herramientas que pode-
mos encontrar en internet.

HERRAMIENTAS DE ANOTACIONES MULTIMEDIA

Dentro de todas las herramientas multimedia para realizar anotaciones, las mas
conocidas y utilizadas por la comunidad universitaria han sido las anotaciones de textos.
En cambio, las herramientas para realizar las anotaciones en los videos fueron mas esca-
sas en el pasado, y actualmente han tenido un desarrollo importante debido entre otras
por la pandemia sufrida con la Covid19, que ha forzado a realizar un mayor interaccién
y colaboracion sobre videos en linea. En la tabla 1 se recogen una lista de herramien-
tas multimedia siguiendo otros trabajos de revisién anteriores (Monedero-Moya et al.,
2015), que pueden trabajarse directamente desde web, con la posibilidad de anotar o
no sobre el mismo mensaje, facilitar la colaboracidn entre los lectores, generar etiquetas
que clasifiquen y ordenen la lectura del mensaje profundo, exportar todas las anotacio-
nes para su analisis, generar estadisticas o nubes de palabras y etiquetas, como si son
de acceso libre.
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Tabla 1. Lista de anotaciones multimedia

¢Anota o .
2 . . B L
Web 3L sobre el  Colaboracion Etiquetar xp o.rta Graﬁcg de i
anotar . anotaciones anotaciones pago
mensaje?
Hypothesis
https://web.hypothes.is/  Texto Si Si Si Si No Libre
Annotation Studio
https://ww.w. Texto Si Si Si No No Libre
annotationstudio.org/
Factlink
https://factlink.com/ Texto Si Si No No No Libre
Google Drive Texto Si Si Si Si No Libre
Google Drive Imagen Si Si Si Si No Libre
VideoNotes
https://notes.free-video- Video No No No Si No Libre
maker.com/
VideoAnt
https://ant.umn.edu/ Video No No Si Si No Libre
Coannotation
‘ Lo Si, nube de
https://coannotation.com Vldgo y Si Si Si S l'mJa de palabras, Libre
sonido célculo

estadisticas

LINEA DE INNOVACION DOCENTE SOBRE ANOTACIONES DE VIDEO

En el grupo de investigacién -Gtea- Globalizacién, Tecnologia, Educacion y Apren-
dizaje de la Universidad de Malaga (gteavirtual.org) junto con otros grupos de investi-
gacion, y desde diferentes proyectos que arrancan en la red Vidanet -Video Annotation
Network- (1) se desarrolla una linea de experimentacion y evaluacién en el uso de las
anotaciones multimedia a los diferentes agrupaciones de la ensefianza universitaria, que
van desde los MOOC, grupos grandes o medianos (Cebrian-de-la-Serna et al., 2021) o
pequefios en la tutorizacion de las practicas externas TFG y TFM. Igualmente, la expe-
rimentacion se amplia a diferentes posibilidades mas alla del uso en clase, como es el
desarrollo de redes profesionales y comunidades de aprendizaje para el intercambio de
conocimiento y experiencias (Ruiz-Rey et al., 2021a), el uso de video-guias (Ruiz-Rey et
al., 2021b), etc.

Todas estas experiencias y publicaciones han formalizado la Metodologia de Ano-
taciones Multimedia -MAM- que tiene las siguientes cuatro fases generales (Cebrian-de-
la-Serna, 2020):

1. Fragmentary descomponer el mensaje
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Parten de su conocimiento para, posteriormente, etiquetar y generar anota-
ciones segun sus reflexiones, experiencias, lecturas...

2. Compartiry analizar las reflexiones entre pares

Valoracién de las anotaciones de otros compafieros (valorando, discutiendo,
co-evaluando, completando informacion...)

3. Debatir sobre las reflexiones

Andlisis del conocimiento del grupo a través de estadisticas, graficos, nubes
de palabras...

4. Profundidad en la complejidad del mensaje

Conclusiones que se obtienen entre todo el grupo de clase.

LAS FUNCIONES Y POSIBILIDADES DE COANNOTATION PARA UNA
DOCENCIA INNOVADORA

Algunas de las posibles tareas y ejercicios que podemos desarrollar con Coanno-
tation.com se recogen de forma breve a continuacion, no antes de presentar una ima-
gen (ver Figura 1) donde se muestra algunos de los elementos que dispone dicha plata-
forma para el desarrollo de la metodologia MAM.

Figura 1. Algunos elementos de la plataforma Coannotation.com
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* Preguntas e investigaciones que plantea el docente para que los estudiantes
respondan, identifiquen... anotando dentro del mensaje.
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e Marcas e indicaciones sobre imagenes y videos para promover la atencion y
comprension del mensaje.

e Anotaciones para ampliar el sentido de lo que se estd leyendo, viendo u
oyendo.

e Dudas que anotan los estudiantes para identificar aspectos de interés.

e Segmentos de video seleccionados donde identificar argumentos, conclusio-
nes y evidencias de un razonamiento bien o mal planteado.

* Anotaciones con etiquetas para clasificar y analizar posteriormente y de for-
ma colectiva una noticia falsa.

* Andlisis, expresiones creativas, valoraciones... que plantea el docente o alum-
nado sobre una obra de arte.

e Glosario de términos, conceptos y teorias complejas.
e Apuntes sobre el mensaje para conectar con teorias, ideas, conceptos...

e Grdficos, nubes de palabras... para analizar de forma rdpida las anotaciones y
etiquetas de un grupo.

e Sefalar los elementos de un modelo, Teoria o concepto representado en una
imagen.

e [dentificar errores vs. aciertos anotando con etiquetas (si nos identificamos o
no, analizar una entrevista...).

e Y otros muchos mds que sequro estdn por describirse gracias a la creatividad
de los docentes.

EXPERIENCIAS Y DESCRIPCION DE LOS RESULTADOS MAS RELEVANTES

De todos los trabajos realizados seleccionamos tres casos como ejemplificacion
de aplicaciones realizadas con la metodologia MAM y Coannotation.com. La descripcién
es breve dado las dimensiones del espacio disponible; si bien, se afladen referencias
donde puede profundizar el lector interesado.

a. Prdctica colaborativa con anotaciones de video (Cebridn-de-la-Serna et al.,
2021).

Objetivo del estudio: Fomentar la colaboracion y pensamiento practico me-
diante el uso de las nuevas tecnologias de anotacién de video.

Muestra: 274 estudiantes.
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Metodologia: disefio de investigacidon por grupo y analisis de datos mixto
(cualitativos y cuantitativos) exportados desde el video.

Resultados: Los estudiantes segun los grupos (con etiquetas prefijadas onoy
con anotaciones de texto vs. de video) muestran diferencias entre la cantidad
y la calidad de las respuestas. En la folksonomia amplia (no hay etiquetado
definido, es libre por los usuarios) son mas numerosos, pero mas dispersos, y
viceversa.

Conclusidn: la produccién de anotaciones multimedia es una forma practica
de animar a los estudiantes a practicar el razonamiento y analisis reflexivo
sobre la realidad profesional.

Redes profesionales en tiempo de Covid19: compartiendo buenas prdcticas
para el uso de TIC en el practicum (Ruiz-Rey et al., 2021a)

Objetivo: crear, experimentar y evaluar un entorno de desarrollo profesional
para facilitar la reflexidn de los docentes sobre sus propias experiencias do-
centes y las de sus compafieros, apoyadas en videos cortos, para mejorar su
perspectiva profesional en el uso de las tecnologias para tutorizar el practicum.

Muestra: En uno de los ocho videos que se analiza en este estudio hubo 18
participantes (43,9% miembros de la red) de 8 universidades y 3 paises dife-
rentes.

[En el total de la Red participaron 41 investigadores y docentes de 17 Univer-
sidades y Centros de Educacion Superior de 7 paises Iberoamericanos (Argen-
tina, Brasil, El Salvador, Espafia, México, Peru y Portugal) que iniciaron la red
en el mes de septiembre 2019 y terminaron su trabajo en junio 2021].

Metodologia: MAM con etiquetado prefijado.

Resultados: La metodologia de anotaciones fue eficaz para compartir y anali-
zar los videos de experiencias de los miembros de la red.

Analisis de las videoguias (Ruiz-Rey et al., 2021b)

Objetivo: elaborar recursos mas interactivos y audiovisuales mediante “video-
guias”, aplicando una metodologia innovadora con anotaciones de video y
etiquetado social. Se respondieron a las preguntas:

e (Qué conocimiento tienen los estudiantes de las guias didacticas?
e ¢Qué satisfaccion otorgan los estudiantes al uso de videoguias?

e Qué satisfaccion tienen los estudiantes sobre las anotaciones de video
para el analisis de las videoguias?
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Muestra: 132 estudiantes de educacién de 2 universidades (UMA y UVigo).

Metodologia: disefio mixto, recogida de datos con cuestionario online y ana-
lisis descriptivo de las respuestas de los usuarios.

Resultados: La mayoria de los estudiantes no leen las guias docentes (91.7%),
o silo leen, no lo hacen con la suficiente atencion. A medida que subimos de
curso, leen y se preocupan del contenido de las guias docentes en mayor me-
dida. De la valoracion sobre las videoguias el 92.6% a favor frente a las guias
docentes tradicionales.

REFLEXIONES FINALES

El agrupamiento y el tamafio del nUmero de estudiantes en los grupos de clase
frente es una de las variables que necesitamos gestionar para el éxito del aprendizaje
de los estudiantes, y esto pasa porque los estudiantes se comprometan con su aprendi-
zaje, participen activamente en clase y la enseifanza desarrolle metodologias y técnicas
especificas para este tamafio de los grupos. Desarrollar una atencién y enseflanza mas
personalizada en todos los tipos de agrupamientos requiere metodologias y tecnolo-
gias especificas segun cada caso. Algunos piensan que personalizar es una clave, pero
casi imposible con grandes grupos. Es decir, no es lo mismo una ensefianza con grupos
de estudiantes muy numerosos como los MOOC, con grupos grandes con mas de 50
participantes, en otros casos medianos (entre 25-30 estudiantes), y finalmente, grupos
de 1 a 5 en tutorias, practicas externas y supervision de TFG o TFM. En todos los casos
debemos establecer metodologias diferenciadas con el apoyo de tecnologias, pero nos
interesa especialmente, conocer como realizar con éxito una atencién y compromiso de
los estudiantes en grandes grupos frente a los recursos de videos, que permita compar-
tir las interpretaciones y comprensién de su lectura como mayores interacciones con
este recurso de lectura lineal. De forma que nos facilite romper el discurso narrativo y
hacerlo mds comprensible en todos los niveles de significacion de su narrativa.

NOTAS

(1) Red Vidanet Project https://acortar.link/RUtmpF
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RESUMEN

Se presenta una experiencia docente en torno a la indagacién narrativa para traba-
jar la construccidén de la identidad y desarrollo profesional docente con perspectiva inclu-
siva en la formacidn inicial del profesorado de educacién primaria y secundaria. Para ello,
desde una fundamentacion tedrica y metodoldgica en torno a uso de los métodos narra-
tivos en la docencia universitaria, se parte de explicitar un concepto de formacién del pro-
fesorado desde una dptica dialdgica y critica, teniendo como base la produccién y analisis
de relatos autobiograficos, centrados sobre todo en la educacién primaria y secundaria. El
uso de relatos autobiograficos constituye un instrumento muy potente que, como se ha
demostrado en la investigacion relacionada, posee una capacidad generadora de reflexion
en la practica de la ensefianza, un papel motivador al partir de las experiencias personales,
un recurso pedagdgico para la construccién de su identidad profesional y una potenciali-
dad como instrumento tanto de investigacion como de formacidn. En el estudio se anali-
zan los procedimientos y resultados encontrados en el trabajo en torno a esta metodologia
en el Grado de Maestro de Educacion Primaria y en el Master Oficial de Profesorado de
Educacion Secundaria en la Universidad de Malaga. Finalmente, se discuten los principales
hallazgos y conclusiones planteadas, también a partir del analisis de cuestionarios de valo-
racidon de la experiencia, y los aprendizajes obtenidos por parte del alumnado, de manera
gue constituyan la base para comenzar a construir su identidad docente.

Palabras clave: |dentidad docente, formacién del profesorado, innovacién educa-
tiva, educacion superior, formacion inicial

The Narrative Construction of the Teaching Identity in the Initial Training of Pri-
mary and Secondary Teachers from Autobiographical Stories

ABSTRACT

A teaching experience is presented around the narrative inquiry to work on the
construction of the identity and professional development of teachers with an inclusive
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perspective in the initial training of primary and secondary education teachers. For this,
from a theoretical and methodological foundation around the use of narrative methods
in university teaching, a concept of teacher training is made explicit from a dialogical and
critical perspective, based on the production and analysis of autobiographical stories,
mainly focused on primary and secondary education. The use of autobiographical
accounts constitutes a very powerful instrument that, as has been shown in related
research, has a capacity to generate reflection in the practice of teaching, a motivating
role based on personal experiences, a pedagogical resource for the construction of
their professional identity and a potentiality as an instrument for both research and
training. The study analyzes the procedures and results found in the work around this
methodology in the Degree of Primary Education Teacher and in the Official Master of
Secondary Education Teachers at the University of Malaga. Finally, the main findings and
conclusions raised are discussed, also from the analysis of questionnaires to assess the
experience, and the learning obtained by the students, so that they constitute the basis
to begin to build their teaching identity.

Keywords: Teaching identity, teacher training, educational innovation, higher
education, initial training

INTRODUCCION

En la formacion inicial del profesorado, es necesario partir de qué entendemos
por universidad, para después aterrizar en cdmo desarrollar la labor docente e investiga-
dora de manera coherente. En este sentido, estamos de acuerdo con los planteamientos
de Maturana, cuando decia:

“Para mi la universidad es una institucidon del mundo actual concebida para ampliar la
capacidad de accién y reflexién con responsabilidad ética y ecoldgica, de los miembros
de la sociedad que la sustenta. Por esto considero que la universidad, como institu-
cién de una naciéon moderna, es un centro de educacién organizado de modo que los
miembros de esa nacidn que pasen por ella tengan la oportunidad de vivir la experien-
cia de practicar y reflexionar en el quehacer particular de su elecciéon de modo que
puedan después actuar responsablemente en ese quehacer, tanto con dominio ope-
racional y reflexivo, como con conciencia social, ética y ecolégica” (Maturana, 1994,
p.211).

Esto requiere que la propia universidad sea una institucién que aprenda y don-
de los miembros de su comunidad tengan como referente continuo la reflexién teori-
co-practica desde un punto de vista especifico, relacionado con su drea de conocimiento
y una visién holistica en su relacién con las otras.
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Llevando esto al terreno de la formacion del profesorado, coincidimos con Ma-
cedo cuando comenta que “tenemos un modelo educativo colonial, muy elaborado, y
disefiado fundamentalmente para formar a los maestros con métodos que devaluan la
dimensidn intelectual de la ensefianza. El objetivo principal de este modelo colonial es
continuar discapacitando a los maestros y estudiantes, de forma que caminen irreflexi-
vamente a través de un laberinto de procedimientos y técnicas.” (Macedo, 2002, p.10).
La narracidn y lo narrativo, en este sentido, puede ser un instrumento frente a esa pers-
pectiva neoliberal de la formacién docente (Rivas, 2014)

Por contra, decia Esteve (2003, p.219): “No hay mejor regalo que encontrar un
maestro.” Y lo pensaba porque estaba convencido de que la calidad de la educacién esta
intrinsecamente vinculada al agente directo del sistema educativo: el o la docente. De
ahi la importancia de esa figura, de ahi la necesidad de apoyarla, formarla, valorarla,
pero sin idealizarla, porque en definitiva los maestros y maestras son personas, cuerpos
con experiencias, ideas, sentimientos, etc. Y desde esa concrecion, desde esa puesta en
valor, con las virtudes y limitaciones de cada persona, lo que no podemos es dejar de
lado lo que plantea Ordine (2013, p.98): “Todos hemos podido experimentar hasta qué
punto la inclinacion hacia una materia especifica ha sido suscitada, con mucha frecuen-
cia, por el carisma y la habilidad de un profesor.”

En este texto se defiende justo esa perspectiva reflexiva y narrativa de la forma-
cion inicial de los docentes, ejemplificandolo a través de una experiencia investigadora
y docente en las asignaturas ‘Teoria de la Educacién’ del Grado de Educacion Primaria y
‘Procesos y contextos educativos’ del Master de Educacion Secundaria en la Universidad
de Malaga, una formacion que debe partir del estudio, de repensar la experiencia, de
plantear que el centro de la formacidn sea la educacién.

“En la universidad (...) No sélo se aprende a ser educador, o pedagogo o profesor, sino
gue se estudia educacién. Y como estudiar tiene que ver con cuidar, con estar concer-
nido, con considerar, con dedicarse a algo, con mirar algo repetida y atentamente, po-
driamos decir que una facultad de educacidn no es solo una fabrica de profesionales
sino también, y quiza sobre todo, un lugar donde la educacién, sea lo que sea, se defina
como se defina, es objeto de cuidado, de preocupacion, de atencién, de dedicacién, de
estudio.” (Larrosa y Rechia, 2018, p.167)

Respecto al uso de relatos autobiograficos, hay que indicar que estos constituyen
un instrumento muy potente, porque se inscriben dentro de la tradicién de la investiga-
cion narrativa, y particularmente de las historias de vida, por lo que permiten tratar a las
personas como sujetos politicos y de la propia investigacién, en la medida de que parten
de tener en cuenta sus voces sin el tamiz del investigador (Bertaux, 2005). En esta linea,
esta metodologia se ha utilizado en investigaciones relacionadas con la construccion de
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la identidad profesional docente y la formacién del profesorado (Abril, 2021; Bolivar,
2014; Caro, 2013; Goodson, 2003; Madrid y Mayorga, 2017), dejando claro su capacidad
generadora de reflexion en la practica de la ensefianza, su papel motivador al partir de
las experiencias personales, su realidad como recurso pedagdgico para la construccidn
de su identidad profesional y su potencialidad como instrumento tanto de investigacidon
como de formacion. Esto es asi porque,

“En el proceso de convertirse en docente, ademas de variables contextuales, entran
las experiencias vividas en su biografia como alumno/a y los aprendizajes que, por ob-
servacion, ha ido acumulando. Por eso, suele ser una buena metodologia en la forma-
cién del profesorado que los alumnos expliciten biograficamente dichas experiencias,
recorridos y creencias, como base para su reformulacion critica mediante la reflexion
en grupo. El relato de formacién de cada individuo en sus experiencias escolares, que
han condicionado su propio proceso de convertirse en profesor, es un medio para
cambiar (y no reproducir) lo modos de llevar la ensefianza” (Bolivar, Domingo y Fer-
nandez, 2001, p.41)

En el narrar autobiografico nos sentimos, recordamos, apreciamos desde la dis-
tancia y el tiempo lo vivido, podemos enriquecer su propio sentido, incorporar nuestro
bagage como elemento para la construccién identitaria social y profesional desde la for-
macion inicial, experimentar con nuestra experiencia y la de otros/as de manera que nos
permita ir poniendo la base de nuestro pensamiento pedagdgico.

Por eso las cuestiones en torno al perfil y la identidad profesional docente son
fundamentales en la formacidn inicial porque afectan directamente a la forma de sery
actuar como profesores y profesoras, permiten entender la complejidad de la practica
docente y plantear innovaciones educativas para mejorar dicha formacidn inicial,ya sea
para la etapa de primaria o de secundaria. En esta linea, desde las premisas de interac-
cion y reflexion, de establecer como punto de partida los conocimientos previos desde
la experiencia biografica, se pueden desarrollar practicas pedagdgicas para la construc-
cion narrativa de imagenes de docentes que permitan la (re)construccion de una inci-
piente identidad docente y competencias para comprender las funciones y la evolucién
del perfil profesional del profesorado. (Cortés, Leite y Rivas, 2014).

Se trata de que el alumnado comience a construir y a cuestionarse su perfil pro-
fesional y el conocimiento pedagdgico inherente al mismo, para lo cual es fundamen-
tal plantearse interrogantes como los siguientes: qué soy, cdmo soy, cdmo quiero ser,
cémo me ven, qué caracteristicas tengo, qué sé hacer, qué tengo que hacer, cbmo ac-
tuar, cdmo desempeiiar ese rol docente en la sociedad, etc. (Martinez-de-la-Hidalga,
Villardén-Gallego y Flores-Moncada, 2020).
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Aqui se concibe la necesidad de que sea un proceso que conjugue la reflexion
individual y la colectiva, donde se socialicen pensamientos, experiencias, emociones...
y se contrasten las percepciones sobre el ser docente de primaria y secundaria con las
proyecciones que como futuros docentes hagan en torno a la misma, desde una dptica
dialégica y con protagonismo en el uso de narrativas en la ensefianza universitaria (Cor-
tés y Gonzdlez, 2020).

Por tanto, el foco pricipal de esta indagacién narrativa desde la formacion inicial
del profesorado de educacién primaria y secundaria gira en torno a la promocién del
desarrollo identitario profesional del alumnado, para lo cual se han utilizado estrategias
que pretenden fomentar la motivacion y el compromiso con su futura profesién, la im-
plicacién con su aprendizaje y la adopcidn de metodologias narrativas y autobiograficas
para su desarrollo personal y profesional.

METODOLOGIA

Para desgranar el apartado metodolégico, vamos a estructurar la informacion a
través de cuatro puntos esenciales para describir la experiencia: participantes, procedi-
miento, instrumentos y analisis de datos (por parte del alumnado y desde los cuestiona-
rios de valoracion de la experiencia). Respecto al primero, hay que decir que participa-
ron en la experiencia un total de 130 estudiantes (68 de Teoria de la Educacién y 62 de
Procesos y Contextos Educativos).

En cuanto al proceso, ha seguido cuatro fases:

12 Fase: procedimiento e instrumentos

Las estrategias didacticas e instrumentos implicados han sido tres, relacionadas
de manera que constituyen a su vez partes de la misma narracidn personal y colectiva:

* Autobiografias académicas: se les pide el desarrollo narrativo de autobio-
grafias académicas, con especial énfasis en la etapa correspondiente, como
forma de recoger experiencias, anécdotas, reflexiones y planteamientos en
torno a su imagen sobre los docentes, sus cualidades, funciones, estilos, pre-
ocupaciones, etc., vistas desde su éptica experiencial como alumnos y alum-
nas. A partir de las mismas, se comparten reflexiones en clase desde las na-
rraciones y se elabora un cuaderno colectivo donde se seleccionan pasajes de
los relatos que se consideran mas relevantes.

* Anécdotas: También, por pequefios grupos, después de explicarles el valor
pedagdgico e investigaodr que pueden tener las anécdotas, partiendo de las
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autobiografias y ampliando las mismas cuando sea necesario, se extraen las
de mas interés relacionadas con dimensiones de la identidad y el desarrollo
profesional docente.

* Narraciones experienciales en torno a las caracteristicas de buen o mal do-
cente: de nuevo teniendo como punto de partida las narraciones autobiogra-
ficas, se solicita una reflexion personal sobre ejemplos de ‘buenos’ y ‘malos’
docentes y sus cualidades y caracteristicas, los motivos de su eleccién y sus
aportaciones al alumnado.

22 Fase: Andlisis de la informacion.

Desde estos tres referentes, se divide la clase en tres grupos para el andlisis de
los mismos: las cuestiones emergentes del cuaderno colectivo desde las autobiografias,
las anécdotas seleccionadas y el analisis de las narraciones experienciales sobre buenos/
malos docentes.

32 Puesta en comiin y conclusiones.

Con la participacion de todo el grupo, representantes de cada grupo expone los
resultados de los andlisis y las conclusiones principales, produciéndose un debate en
torno a las mismas. Se les solicita de todas formas un informe personal donde reflejen
los principales aprendizajes obtenidos a su juicio de este proceso.

42 Fase:

Cuestionario de valoracion de la experiencia, a modo también de informe reflexi-
vo personal, con preguntas abiertas relacionadas con los aprendizajes obtenidos a su
juicio en este proceso, cémo se han sentido durante el mismo, el valor que le otorgan
a las metodologias narrativas y biograficas, y qué sintesis de conocimientos relevantes
sobre el tema destacan.

DISCUSION Y CONCLUSIONES

De manera sintética, se abordan a continuacién algunos de los elementos que
surgen del proceso formativo seguido, el analisis realizado y las respuestas a los cuestio-
narios finales:

e Laimportancia de la dimensidn ética de la labor educativa. (Martin y Vila,
2012) Esto se ha visto reflejado reiteradamente en los andlisis desde las au-
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tobiografias y cdmo en la mayoria de las anécdotas destacadas se han visto
reflejados conflictos de orden ético en la labor docente.

La constatacidn de la complejidad de la funcién docente y sus multiples as-
pectos en interrelacién constante. El alumnado en algunos casos hasta se ha
mostrado explicitamente “sorprendidos” del abanico de situaciones, cualida-
des y recursos necesarios para el ejercicio profesional.

La descripciones relacionadas con los ‘buenos’ o ‘malos’ docentes han teni-
do aspectos significativos y reiterativos que se comentaron abiertamente en
clase y se han reflejado en las producciones del alumnado: cuando describen
a los ‘malos’ inciden en aspectos metodoldgicos negativos, volcados en los
contenidos de forma abstracta o incomprensible, aburridos y con faltas de
respeto al alumnado, mientras que de los ‘buenos’ destacan aspectos mas
relacionales (compromiso, preocupacién, cercania, motivacion), que obvia-
mente también estan relacionados con dimensiones metodoldgicas, comuni-
cativas, etc.

La diversidad se muestra como otra manera de entender o valorar las ‘bue-
nas’ o ‘malas’ cualidades docentes, ya que es en el ambito de anécdotas rela-
cionadas con personas diversas, victimas de fracaso escolar o con caracteris-
ticas especiales, donde se enfatizan las mismas.

Los beneficios de poder repensar lo que se cree sabido para construir pen-
samiento pedagdgico. Es fundamental generar pensamiento propio y cues-
tionarnos las concepciones que tenemos. Para ello, comenzar a plantear de
forma narrativa el proceso de construccién de la identidad, perfil y desarrollo
profesional docente ha supuesto una “novedosa” y “placentera” forma de
abordar ese proceso.

Conjugar la reflexién personal y desde la experiencia con la colectiva, permite
el didlogo de saberes, la socializacién de los conocimientos y la generacion de
pensamiento critico, como se ha visto a partir del andlisis de las percepciones
explicitadas en los cuestionarios finales realizados por el alumnado.

Finalmente, en cuanto al uso de narraciones autobiograficas, se concluye que
partir de la experiencia narrada puede constituir una especie de tamiz nece-
sario para la reflexiéon docente. Cuando el alumnado escribe su autobiogra-
fia escolar salen a relucir aspectos sustantivos para el debate de mutliples
cuestiones: estilos docentes, caracteristicas profesionales, aspectos éticos y
un largo etcétera, de mucha utilidad para ir utilizdndolos para la adquisicidn
de las competencias generales, especificas y transversales para su formacién
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inicial. En esta linea, especialmente significativo para el alumnado ha sido la
seleccién y andlisis de anécdotas relacionadas con aspectos del perfil profe-
sional del profesorado y su accion docente. A través de los mismos han visto
reflejados, segun sus propias palabras, aspectos sustanciales de lo que impli-
ca ser docente, la responsabilidad ética que conlleva, las caracteristicas mas
importantes de su labor y cdmo la reflexién desde la experiencia personal les
ha permitido obtener una panoramica diferente de la misma.

Desde lo experiencial y lo narrativo la formacién adquiere una dimensién relacio-
nal, contextualizada y critica imprescindible desde nuestro punto de vista para formar
los profesionales del futuro y la ciudadania ya del presente. (Vila, Martin y Alvarez, 2020)
A su vez, les permite ir construyendo su propia voz pedagdgica, promover su conoci-
miento tedrico y su saber practico (Gil Cantero, 1997). En definitiva, trabajar los usos de
la investigacidn narrativas y los usos pedagdgicos de la narracién en la formacion inicial
para la construccién de su identidad docente, nos facilita que se acostumbren a pensar
su realidad y a si mismos desde sus sentimientos, motivaciones y deseos, lo que puede
ayudarles a su capacitacion de cara a mostrarse sensibles hacia los de su futuro alum-
nado, aspecto tal fundamental para establecer relaciones educativas fructiferas. (Vila,
2019)

La universidad tiene una responsabilidad enorme en esta linea. Las palabras cla-
ve aqui son diadlogo, reflexidn critica y cooperacion, formando redes de colaboracidn
para una formacidn inicial de calidad y bajo criterios de equidad y justicia social, y pen-
sando siempre en cémo podemos concretar esto en la formacidn universitaria y cémo
desde la misma el alumnado puede ir construyendo su incipiente identidad docente.
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El oficio del Instagrammer. Enseiiando #Historia e
#HistoriadelArte a través de Instagram

Daniel Mateos Sudrez*?
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2Consejeria de Educacidn del Principado de Asturias

RESUMEN

El desinterés y la desmotivacién del alumnado con respecto a la Historiay a la
Historia del Arte, su desconexion durante el periodo no lectivo, el tiempo que dedica a
sus redes sociales y el fracaso escolar, uno de los males endémicos del sistema educativo
espafiol, han obligado a buscar una nueva forma de acercarse a los alumnos. Para ello,
se ha desarrollado un proyecto de innovacidn basado en la utilizacion de las redes socia-
les como recursos de aprendizaje en las aulas de Educacion Secundaria. Este proyecto
pivotara en torno a Instagram y supondra una de las primeras experiencias educativas
gue evaluara el potencial gamificador e interactivo de este espacio virtual. La relacién
Educacion-Redes Sociales serd enfocada desde un punto de vista metodoldgico a través
de tres perspectivas complementarias; aprender con redes sociales, aprender a través
de las redes sociales y aprender a vivir en un mundo de redes sociales. Los resultados
obtenidos, tras su aplicacidon en dos cursos, uno de 22 de la ESO y otro de 22 de Bachille-
rato, han evidenciado la utilidad e interés del alumnado en una innovacion que presen-
ta algunas limitaciones determinadas por su escasa muestra y el hecho de que cuatro
alumnos no pudieron participar en ella.

Palabras clave: Instagram, RRSS, Historia, Arte, Ensefanza

THE INSTAGRAMMER'S CRAFT: TEACHING #HISTORY AND
#HISTORYOFART BY MEANS OF INSTAGRAM
ABSTRACT

The lack of interest and motivation of our students regarding History and the
History of Art, their disconnection during the non-study period, the time that they devote
to their social media and school failure, one of the endemic problems of the spanish
educational system, has forced us to find a new way of approaching our pupils. To that
end, we have developed an innovation project based on the use of social media as a
learning tool in the secondary school classrooms. This project will pivot around Instagram
and will be the first educational experience to evaluate the gaming and interactive
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potential of this virtual world. This Education-Social Media duality will be focused, from a
methodological point of view, through three complementary perspectives: learning with
social media, learning through social media and learning to live in a social media world.
The results obtained after its application in both a secondary year secondary school and
in a second-year school leaving class, has demonstrated the utility and the interest of
the students in an innovation which have a few limitations determined by its scarcity of
samples and the fact that four students did not participate in it.

Keywords: Instagram, RRSS, History, Art, Teaching.

1. INTRODUCCION

En las siguientes lineas se presentard un proyecto de innovacién basado en la uti-
lizacidon de las redes sociales (RRSS) como recursos de aprendizaje en Educacion Secun-
daria. Este proyecto se podria implementar en las asignaturas de Geografia e Historia,
Historia del Mundo Contemporaneo, Historia de Espafia e Historia del Arte. Aunque se
trata de una innovacion que podria pivotar en torno a cualquier red social como Twitter
o Facebook, este proyecto se desarrollara en Instagram.

1.1. Justificacion

El MECD (2015) seiala que el desarrollo de competencias exige en el alumnado
una actitud de interés y motivacidn, lo cual depende de que se genere curiosidad y de
que los estudiantes se sientan protagonistas del proceso de aprendizaje. Esta recomen-
dacién metodoldgica contrasta con las realidades educativas identificadas por Ricoy y
Couto (2018) o la Dr. Abellan (2016), en las que la desmotivacién y el desinterés se eri-
gen como las principales causas del fracaso escolar, categoria en la que Espafia lidera la
UE. Otras de las causas de tan vergonzoso honor radican en el hecho de que la mayoria
del alumnado se desconecta durante el periodo no lectivo. Ante tales realidades, este
proyecto se plantea la siguiente pregunta; ia qué dedican los alumnos su tiempo libre?

Los espafioles dedican, segun los datos recogidos por We Are Social y Hootsuite
(2020a), una hora y cincuenta minutos de sus dias a las RRSS. Esta cifra aumenta cuando
analizamos el tiempo invertido por los jévenes, alcanzandose el pico con la Generacion Z
(16-24 afios), que dedica mas de dos horas a su vida digital. Ademas, estos datos se ale-
jan de las cifras globales, lo que nos indica que el tiempo que nuestros alumnos dedican
a las RRSS seguira aumentando en los proximos afios. En resumen, los alumnos dedican
mas horas del dia a las RRSS que a las asignaturas. Por ello, partiendo de tres realidades
socioeducativas como son la desmotivacion, el desinterés y la desconexiéon durante el
periodo no lectivo, se plantea un proyecto de innovacién basado en el uso educativo de
las RRSS en la Educacién Secundaria.
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Sin embargo, queda una duda por resolver; icual es la red social mas adecuada
en torno a la que pivotar este proyecto? Segun el informe Digital 2020. Espafia elabo-
rado por We are Social y Hootsuite (2020a), dieciséis millones de espafioles tienen un
perfil de Instagram, cifras que solo superan Facebook, WhatsApp y YouTube. De acuerdo
con el Estudio Anual de Redes Sociales elaborado por IAB Spain (2019), Instagram es la
plataforma con mayor crecimiento en los ultimos afios. Ademas, el 65% de sus usuarios
tienen menos de 39 aios, lo que hace que sea la red social que mas triunfa entre los
menores de edad.

1.2. Objetivos

Los objetivos que con este proyecto se pretenden alcanzar son los siguientes;
fomentar el interes del alumnado, generar contenidos educativos a través de Instagram,
evitar una desconexién durante el periodo no lectivo y educar en RRSS desarrollando la
Competencia Digital (CD).

2. MARCO TEORICO

En los siguientes epigrafes se abordara el binomio Educacidn-Redes Sociales y se
analizaran diversas experiencias docentes que han empleado Instagram como recurso
educativo.

2.1. Educacion-Redes Sociales

¢Por qué se deben utilizar las RRSS en el aula? A los datos esgrimidos se deben
agregar cudles son las ventajas que justifican su uso. Para ello, se exportaran las con-
clusiones que expertos como Buxarrais (2016) e instituciones como el INTEF (2019) han
extraido de sus investigaciones; desarrollan la CD, potencian nuevas formas de apren-
dizaje eliminan las barreras del espacio tiempo, fomentan la comunicacidn, aumentan
la motivacién, promueven la autonomia del alumnado, fomentan la interaccion con el
docente e impulsan la creatividad digital.

Sin embargo, su utilizacién entraia algunos riesgos que no se pueden obviar.
Uno de ellos es el sindrome FOMO. Este se basa en el temor del usuario a estar perdién-
dose algo, lo que le lleva a no poder privarse de internet (Przybylski, Murayama, Dehann
y Galdwell, 2013). Este sindrome se manifiesta en el miedo que tienen algunos usuarios
de RRSS de volverse invisibles frente a sus seguidores si no actualizan de manera perié-
dica su estado. Este miedo se explica por lo trascendente que significa ser popular en
una red social, pues en términos de impacto social, lo que no puede ser visto en las RRSS
no existe”.
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Asimismo, su utilizacién enfrenta a los estudiantes ante la empresa de valorar
criticamente la gran cantidad de informacién que consumen. Ademas, no se puede de-
jar de mencionar que un incorrecto uso de las RRSS puede derivar en la revelacion de
datos personales. Estos riesgos permiten enlazar estos peligros con uno de los objetivos
de este trabajo, desarrollar la CD, la cual es definida como aquella que “entrafia el uso
seguro y critico de las tecnologias de informacién” (Comisidon Europea, 2007, p. 7). Esto
revela la necesidad de educar en RRSS, no solo desde su potencialidad educativa, sino
también desde los riesgos que entrafia su uso.

2.2. Estado de la cuestion

A pesar de los datos enunciados, la realidad es que, si bien existe una nutrida
bibliografia referida a la relacién Educacidon-Redes Sociales, son pocas las aportaciones
gue concretan este binomio en una propuesta de aula como la que en las préximas
lineas se detallard. Aun menos numerosas son las propuestas pivotantes en torno a Ins-
tagram, siendo esta red social empleada en la mayoria de los casos como repositorio de
informacion y medio de difusion.

Este es el caso de la propuesta desarrollada en un centro de ensefianza de A Co-
ruia cuyo fin era aproximar a los estudiantes al género poético (Blanco y Lépez, 2017)
o la experiencia docente realizada en la Universidad de la Laguna relacionada con la
Historia de la Fotografia (Vega, 2017). En una linea similar se encuentran Blair y Sefarini
(2014), quienes integraron las RRSS en sus clases con el objetivo de motivar al alumna-
do, aunque centraron su trabajo en evaluar la calidad de los contenidos de las cuentas
gue recomendaban a su alumnado. Alejdndose de esta tendencia, se debe destacar a
Handavani (2017), quien estudid los comportamientos de sus alumnos en Instagram y
concluyd que esta era una excelente herramienta para crear comunidades de estudian-
tes e interactuar en grupos de trabajo.

En resumen, no se ha encontrado ninguna propuesta que utilice las herramientas
gamificadoras que ofrece esta red social como las preguntas o los cuestionarios. Lo que
se ha encontrado, tanto en articulos como en blogs, es un creciente interés por cuen-
tas de Instagram que poseen una importante dosis educativa como @historia_historica
0 @museoprado. La propuesta que mas se aproxima a la naturaleza de este proyecto
de innovacion es la de la profesora Rosa Liarte, quien en su blog Lecciones de Historia
detalla como desarrolld el proyecto #Revostories (Liarte, 2020). Este se basa en que el
alumnado crease una cuenta de Instagram con el fin de publicar fotografias y Stories de
revoluciones histdricas e interactuase con sus compafieros a través de Likes e Instagram
Directs. Sin embargo, esta propuesta sigue sin explotar algunas funcionalidades como
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los cuestionarios que poseen un enorme potencial educativo y se circunscribe a una ac-
tividad aislada y a un Unico objetivo curricular, conocer revoluciones histdricas.

3. DESARROLLO DEL PROYECTO

Partiendo de las realidades y datos resefiados, en el préximo epigrafe se desarro-
llard un proyecto de innovacion basado en la utilizacién de Instagram como herramienta
educativa que se aleja de aquellas experiencias docentes que se han limitado a utilizar
Instagram como un repositorio de informacién, dando un paso mas alld gracias a las
funcionalidades gamificadoras que esta RRSS ofrece. Es preciso sefialar que este proyec-
to ha sido aplicado durante una unidad diddactica en dos cursos, uno de 22 de la ESO y
otro de 22 de Bachillerato.

3.1. Metodologia

Siguiendo a Castaneda y Gutierrez (2010, p. 34 y ss), la relacidon Educacion-Redes
Sociales sera enfocada desde tres perspectivas complementarias;

Aprender con redes sociales. El alumnado vive una parte importante de sus dias
en las RRSS, creando la necesidad de aprovechar estos espacios de interaccién y comu-
nicacién tan transitados por los jovenes. En otras palabras, si el alumnado no demues-
tra interés por la asignatura se deben procurar ayudas para que comprendan lo que
aprenden y despertar y mantener la motivacién hacia el aprendizaje. Las RRSS también
ofrecen la posibilidad de compartir documentos o trabajar de forma cooperativa. En
resumen, un sinfin de interesantes funcionalidades que podrian integrarse en el proceso
de ensefianza-aprendizaje.

Aprender a través de las redes sociales. Las RRSS brindan la posibilidad al alum-
nado de aprender de manera auténoma gracias a toda la informacién que comparta el
docente y a la proporcionada por sus usuarios.

Aprender a vivir en un mundo de redes sociales. Es necesario concienciar al
alumnado de las bondades y de los peligros de estas herramientas. Acogiéndonos a los
establecido en la OECD/2015, de 21 de enero, es fundamental que el alumnado aprenda
a hacer un uso “creativo, critico y seguro de las tecnologias de la informacion y la comu-
nicacion” (MECD, 2015, p. 6995).

3.2. Temporalizacion

Presentacion. El docente debe presentar al alumnado de forma atractiva en que
consistira la innovacion, siendo recomendable el uso de capturas de pantalla que permi-
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tan ver a los alumnos la cuenta que deben seguir y ejemplos de lo que se les va a pedir.
Es imprescindible que esta propuesta se presente como voluntaria, ya que tener una
cuenta de Instagram no es un requisito para aprobar la asignatura. En el caso de que
uno o mas alumnos decidan no participar en esta propuesta, estos no dispondran de
menos evidencias de evaluacion que el resto de sus compafieros.

Ejecucion. El docente Unicamente propondra ejercicios y actividades a través de
la cuenta en aquellos dias en los que se les imparta clase, estando dichos ejercicios rela-
cionados con los contenidos tratados. Es fundamental que los primeros ejercicios sean
faciles, pues los alumnos aun estardn familiarizandose con este nuevo espacio. Es por
esta razon que la dificultad de los ejercicios y actividades debe aumentar de manera gra-
dual. Asimismo, es fundamental que el docente escuche al alumnado y que no siempre
proponga los mismos ejercicios. Ademas, la actividad de la cuenta también debe fomen-
tar la participacién del alumnado a través de videos o podcasts.

Ampliacién. Una de las mejores formas de mantener el interés del alumnado en
el proyecto es aumentar de forma gradual la dificultad y complejidad de los ejercicios y
actividades. Es esencial que el docente analice la capacidad de sus alumnos para ajustar
la dificultad de las propuestas. Si la respuesta a la exigencia es adecuada, el docente po-
dra ceder a los alumnos la responsabilidad de confeccionar las actividades y ejercicios,
convirtiéndose el alumnado en protagonista de su proceso de aprendizaje. Esta amplia-
cién podria aplicarse desde un primer momento a aquellos alumnos que presenten Altas
Capacidades Intelectuales, siendo esta una medida de atencidn a la diversidad.

Tabla 1. Temporalizacion del proyecto de innovacidn (Elaboraciéon propia)

Primera Evaluacion Segunda Evaluacion Tercera Evaluacion

Presentacion Ejecucion Ampliacién

3.3. Actividades

En las siguientes lineas se detallaran que ejercicios y actividades se pueden rea-
lizar durante el desarrollo de este proyecto. Puesto que este pivotard en torno a Insta-
gram, el docente tendra que crear una cuenta para poder utilizar las diferentes funcio-
nalidades.

Publicaciones. Instagram permite subir imdgenes y videos acompafiados de un
texto de la longitud que el usuario desee. Este puede incluir hashtags, que permiten al
alumnado conectarse con otros usuarios y otras cuentas relacionadas con la asignatura.
Las publicaciones también permiten desarrollar series como #TalDiaComoHoy o #Sabias-
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que, en la que los alumnos pueden rememorar a modo de efeméride grandes aconteci-
mientos de |a historia. Los objetivos que se persiguen con las publicaciones son ampliar
los contenidos y conectar al alumnado con otras cuentas educativas

Figura 1. Ejemplos de las series #TalDiaComoHoy y #Sabiasque (Elaboracién propia)

fa s _— historiayarteedu
historiayarteedu H historiayarteedu :
@ Rijksmuseum (] @ Covadonga : @ Museo del Prado

Ver estadisticas Promocionar

e | vav W
- ; £5 Les gusta a ewemmy 53 personas ms
) 7 m e historiayarteedu ; #Sabiasque el Jardin de las Delicias
1500-1505), del pintor holandés == El #Bosco, es el
IBB Les gustc o I 23 personas més QY [ 5}cuadro a)ﬁue Zontlene mas personajes (+450) de la
A Ot LA s ety WIS ¢
' historiayarteedu #Taldiacomohoy del afio 717, 519 #nobles #Arte#Historia#Educacion#Pintura
proclamaron a Don #Pelayo #rey de los #Astures

Historias. Las Historias son publicaciones con una vida de veinticuatro horas a las
que el alumnado puede acceder con facilidad e interactuar. Con ellas se busca que los
alumnos repasen y aprendan jugando e intercambiando interacciones, ya que permiten
formular las siguientes propuestas:

Encuestas. A partir de una pregunta y dos opciones, los alumnos podran elegir la
opcién que consideren correcta. Una vez que se hayan decantado por una u otra opcion,
no podran comprobar si su respuesta es correcta, sino que Instagram les proporcionara
un porcentaje del nimero de respuestas que ha obtenido cada una de las opciones. Esto
evita que los alumnos sepan que opcidn es la correcta.

Preguntas. El alumnado podra responder cualquier pregunta que haga el docen-
te de una manera directa, generdndose una conversacion que permite dar feedback.

Cuestionarios. Esta funcionalidad permite al alumnado responder a las pregun-
tas o actividades que plantee el docente a través de cuatro opciones, obteniendo un
feedback inmediato que indica la respuesta correcta. A diferencia de las encuestas, esta
opcidén permitiria al alumnado realizar la actividad de forma “colaborativa”, por lo no se
erige como la mejor opcidn para calificar.
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Podcasts. Las Historias también permiten compartir podcasts a través de Spotify
o Ilvoox.

Instagram también permite en las Historias referenciar una ubicacion, hacer una
mencion a otra cuenta que tenga relacion con la encuesta o la pregunta para que el
alumnado pueda ampliar su conocimiento, utilizar un hashtag, crear una atmosfera his-
térica con musica, decorar los ejercicios con divertidos gifs y valorar los mismos a través
de un emoticono sobre una barra. También ofrece la posibilidad de crear listas de mejo-
res amigos para seleccionar los destinatarios.

Perfil. El perfil constituye un espacio que almacena siguiendo un orden crono-
I6gico toda la actividad de la cuenta. Asimismo, puede emplearse como un tablén de
anuncios en el que el docente puede insertar informacidn relevante y conectar la cuenta
con blogs, paginas web, videos u otras cuentas. Tras una de las Ultimas actualizaciones,
también es posible colgar en este espacio las Historias, permitiendo al alumnado repa-
sar las respuestas acertadas de las encuestas y las preguntas de cara a las pruebas espe-
cificas o a las actividades en clase.

Directos. Instagram permite retransmitir en directo videos a los que los alumnos
pueden reaccionar con comentarios o preguntas. Son una excelente herramienta para,
por ejemplo, realizar una sesién de repaso el dia antes del examen o participar en la
propia retransmision resolviendo dudas de companeros o sintetizando algunos de los
contenidos que se evaluaran en la prueba especifica.

IGTV. Es un canal de televisidon que permite compartir y crear videos que perma-
necen en el canal del perfil y que, desde un punto de vista metodoldgico, permite, ade-
mas de divulgar videos relacionados con los contenidos de la asignatura, canalizar una
de las estrategias metodoldgicas mas destacada, la Flipped Classroom; en lugar de alojar
los videos en un blog o en una pagina web, se pueden publicar en IGTV, una plataforma
mas accesible y mas conocida por el alumnado.

Co-Watching. A raiz de la crisis provocada por la COVID-19, Instagram lanzé una
funcionalidad que permite hacer videollamadas grupales. Esto ha abierto un sinfin de
posibilidades pues ofrece la posibilidad de entrar en contacto e intercambiar informa-
cidn con otros centros, convertir Instagram en un entorno virtual de aprendizaje y reali-
zar proyectos multidisciplinares.
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Figura 2. Ejemplos de encuestas, cuestionarios y preguntas (Elaboraciéon propia)
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4. CONCLUSIONES

Tras evaluar la aplicacién de este proyecto a través de diferentes instrumentos de
evaluacion cdmo encuestas, que por razones de extensién no se pueden detallar en este
trabajo, podemos extraer las siguientes conclusiones:

e [nstagram es la mejor red social en la que desarrollar este proyecto

e Es necesario replantear las preguntas y actividades propuestas con el fin de
gue estas premien el razonamiento en detrimento de la memorizacion.

e Esfundamental plantear preguntas y actividades mas complejas que se adap-
ten a los diferentes ritmos de aprendizaje y capacidades.

e Las encuestas, las preguntas, los cuestionarios y, especialmente, su compo-
nente gamificador, son una forma sencilla, rapida y divertida de repasar.

e Este proyecto ha evitado la desconexién del alumnado durante el periodo no
lectivo.

e La participacion de una gran mayoria del alumnado en los contenidos subidos
desde la cuenta de Instagram, incluso un afio después, determina la gran
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recepcidn que esta innovacion ha tenido entre los alumnos, asi como su pre-
disposicion a que fuera implementada durante todo el curso.

e Lacircunstancia de que haya alumnos que no disponen de acceso a una cuen-
ta de Instagram solo puede ser abordada de una manera; que aquellas perso-
nas que no participen en esta innovacion tengan la posibilidad de repasar los
contenidos impartidos.
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RESUMEN

Este estudio describe y valora la actividad titulada Reflexion personal, disenada
para el desarrollo de habilidades pensamiento critico a través de la reflexién en la forma-
cion inicial del profesorado. Se basa en la presentacién oral e individual a los compafieros/
as de clase de una reflexion sobre el contenido de una sesidon de clase, y se organiza en
cuatro apartados: sintesis de las ideas mds importantes desde su punto de vista, autoeva-
luacién identificando aspectos del tema que no han quedado claros, ampliacién aportando
ideas nuevas y planteamiento de preguntas formulando una cuestion para el debate. Este
estudio analiza las valoraciones de 98 estudiantes de la asignatura Didactica de las Ciencias
de la Naturaleza del Grado en Educacion Infantil de la Universidad de Malaga, pertenecien-
tes a dos cursos académicos. Se utiliza un sistema de categorias establecido en un estudio
anterior y se realiza un analisis estadistico de posibles diferencias entre los resultados ob-
tenidos en los dos afios del estudio. Los estudiantes consideran que esta actividad con-
tribuye, fundamentalmente, a profundizar en los temas (51%), a afianzar su aprendizaje
(42,8%), a aprender a hablar en publico (38,7%) y a desarrollar su pensamiento critico
(33,7%). La valoracion de los estudiantes también incluye algunos aspectos negativos que
entendemos como posibles mejoras y que estan relacionados con la inclusién de la ac-
tividad en el programa de la asignatura. Los resultados muestran una vision muy similar
de los estudiantes de ambos afios sobre los aspectos positivos y negativos de la actividad
Reflexion personal y se concluye que esta actividad les capacita para elaborar y exponer de
forma auténoma y creativa trabajos personales analizados critica y reflexivamente.

Palabras clave: Pensamiento critico, reflexion critica, formacién inicial del profe-
sorado.

Critical thinking through reflection. A study in Early Childhood Education Degree

ABSTRACT

This study describes and assesses the activity entitled Personal reflection,
designed for the development of critical thinking skills through reflection in the initial
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teacher training. It is based on the oral and individual presentation to classmates
of a reflection on the content of a class session, and is organized into four sections:
synthesis of the most important ideas from their point of view, self-evaluation
identifying aspects of the topic that has not been clear, extension by providing new
ideas and posing of questions by formulating a question for discussion. This study
analyzes the assessments of 98 students of the Didactics of Natural Sciences subject,
of the Degree in Early Childhood Education at the University of Malaga, belonging to
two academic years. A category system established in a previous study was used and
a statistical analysis of possible differences between the results obtained in the two
years of the study was carried out. Students consider that this activity contributes,
fundamentally, to deepen the topics (51%), to strengthen their learning (42.8%), to
learn to speak in public (38.7%) and to develop their critical thinking (33, 7%). The
students’ assessment also includes some negative aspects that we understand as
possible improvements and that are related to the inclusion of the activity in the
subject program. The results show very similar views of students in both years on
the positive and negative aspects of the Personal reflection activity and it can be
concluded that this activity enables them to independently and creatively elaborate
and expose personal works analyzed critically and reflectively.

Keywords: Critical thinking, critical reflection, initial teacher training.

1. INTRODUCCION

Este trabajo se centra en una investigacidon educativa enfocada en el desarrollo
de habilidades pensamiento critico a través de la reflexidn en la formacidn inicial del
profesorado. La investigacidon se enmarca en el proyecto I+D+i del Plan Nacional referen-
cia PID2019-105765GA-100.

El pensamiento critico es un concepto complejo formado por un amplio conjunto
de habilidades de muy diversa indole (Blanco, Espafia y Franco, 2017). Montoya y Mon-
salve (2008) indican que para desarrollar en los estudiantes habilidades de pensamiento
critico, los proyectos que se realicen deben adecuar los espacios y estrategias educativas
en miras de una autonomia, del compromiso social, la participacién, la iniciativa y el
sentido critico de los docentes y estudiantes. Se trata, de esta manera, de que los profe-
sores sean capaces de “sembrar” el pensamiento critico en todo el proceso de ensefian-
za-aprendizaje. Trabajando de esta forma, estos autores observaron que gran parte del
alumnado manifestaba dificultades para realizar preguntas y exponer inquietudes que
generasen reflexiones mediante el descubrimiento.
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La reflexion es, por tanto, una habilidad importante del pensamiento critico. Des-
de los trabajos de Schon (1992), la inclusidon de referencias a la reflexion, a la practica
reflexiva y al docente reflexivo esta cada vez mas extendida. Sin embargo, a pesar de
gue distintas investigaciones indican los beneficios que produce, no ha supuesto una
aplicacion frecuente en la practica educativa. Una conclusién un tanto acertada podria
ser que los docentes no manejan ideas sustanciales y claras sobre como incentivar el
pensamiento critico desde la reflexion. Segin Lépez (2012), los docentes deben crear
escenarios favorables que contribuyan al desarrollo del pensamiento critico donde se
practiquen los valores empaticos, la verdad, el raciocinio, la autonomia, la autocritica y,
ante todo, donde el estudiante pueda tener una mente abierta. En este sentido, el papel
del profesor debe estar mas enfocado a ser intermediario que un emisor de conocimien-
tos, asimilando el hecho de plantear preguntas y ensefiar a pensar sobre distintos temas
en un escenario donde el alumnado revele sus creencias, manifieste con libertad sus
sentimientos, exponga sus opiniones y que las mismas se vean apoyadas.

Por otra parte, los curriculos educativos de todas las etapas recogen el desarrollo
del pensamiento critico como un objetivo importante dentro de las competencias clave,
con la finalidad de que los estudiantes se conviertan en ciudadanos bien informados,
capaces de analizar problemas, buscar soluciones, tomar decisiones y asumir respon-
sabilidades sociales. Como indican Moreno y Velazquez (2017), la mayoria de la res-
ponsabilidad para alcanzar que las personas sean capaces de afrontar los desafios de la
sociedad incurre inevitablemente sobre los procesos educativos. Estos deben favorecer
la formacién integra de las personas, con un conocimiento abierto, critico y adecuado a
los cambios, asi como ayudar en el impulso de las habilidades de pensamiento critico.

Todas las materias deben contribuir al desarrollo del pensamiento critico. Desde
la ensefanza de las ciencias, el pensamiento critico es esencial (Osborne, 2014) puesto
gue ayuda a los estudiantes a argumentar y tomar decisiones sobre problemas en los
gue la ciencia, la tecnologia y la sociedad estan involucrados. Es, por ello, que surge la
necesidad en las aulas de ciencias de realizar actividades concretas que favorezcan la
reflexién critica como metodologia innovadora que permita desarrollar el pensamiento
critico. Algunas actividades interesantes para lograr esta reflexidén se basan en emplear
técnicas y métodos para debatir, ensefiar a los estudiantes a argumentar detectando
falacias argumentativas frente a buenos argumentos (Jiménez-Aleixandre, 2010), reali-
zar discusiones de forma cooperativa, sintetizar o ampliar conocimientos, plantear pre-
guntas, etc. Este trabajo ha integrado algunas de ellas en una actividad denominada
Reflexion personal, disefiada para tal fin para profesores en formacion inicial, y cuyos
resultados se presentan.
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2. OBJETIVO

El objetivo de este estudio es presentar los resultados de la actividad Reflexion
personal, disefada expresamente para desarrollar habilidades pensamiento critico a
través de la reflexidén en estudiantes de una asignatura de ensenanza de las ciencias del
Grado en Educacién Infantil de la Universidad de Malaga, mostrando las valoraciones
que realizan dichos estudiantes sobre la actividad.

3. METODO

3.1. Contexto formativo y participantes

Los participantes de este estudio son 98 estudiantes de la asignatura Diddctica
de las Ciencias de la Naturaleza del tercer curso del Grado en Educacién Infantil de la
Universidad de Mdlaga, todas ellas mujeres, pertenecientes a dos cursos académicos
(N=48, curso 2017-2018; y N=50; curso 2018-2019).

Esta asignatura se eligié por incluir en su guia docente tres competencias muy
vinculadas al desarrollo de habilidades de pensamiento critico a través de la reflexion.
Concretamente, “reflexionar sobre las practicas de aula para innovar y mejorar la labor
docente”, “tener la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes para emitir juicios
gue incluyan una reflexién sobre temas relevante de indole social, cientifica o ética”, y
“saber observar sistematicamente contextos de aprendizaje y convivencia y saber re-

flexionar sobre ellos”.

3.2. Actividad Reflexion personal

La actividad Reflexion personal fue disefiada por el tercer autor de este trabajo e
implementada en el aula por el segundo autor. El principio fundamental de la actividad
es el desarrollo de capacidades reflexivas de los estudiantes. Su finalidad es ayudar al
alumnado a mejorar sus capacidades para elaborar y exponer de forma autonomay
creativa trabajos personales, asi como para analizar de forma critica y reflexiva el tra-
bajo propio y el de otras personas. La actividad se realiza de forma individual y se basa
en la presentacion oral a las companferas de clase de una reflexidén sobre el contenido
de una sesién de clase anterior, apoyada en una presentacidn digital que se organiza en
cuatro apartados: (1) Sintesis de las ideas mas importantes, desde su punto de vista (dos
diapositivas), (2) autoevaluacion, identificando aspectos del tema que no han quedado
suficientemente claros (dos diapositivas), (3) ampliacién, aportando ideas nuevas (dos
diapositivas), y (4) pplanteamiento de preguntas, formulando una cuestion para el deba-
te (una diapositiva). El tiempo de exposicion de la presentacion es de siete minutos, uno
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por diapositiva. La figura 1 ilustra un ejemplo de los cuatro apartados para una reflexién
personal sobre la metodologia cientifica realizada por una estudiante del Grado en Edu-
cacion Infantil.

Figura 1. Ejemplo de los cuatro apartados de la Reflexion personal
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Como se aprecia (figura 1) la actividad analiza la capacidad del alumnado para
sintetizar informacidn sobre un tema, ampliarla y analizarla, lo que obliga a los estudian-
tes a reflexionar criticamente sobre lo aprendido, investigado y reflexionado.

3.3. Instrumentos y andlisis de datos

La metodologia empleada en esta investigacién es de caracter descriptivo. Este
tipo de estudios trata de obtener informacién acerca del estado actual de fendmenos.
Con ello, se pretende precisar la naturaleza de una situacion tal como existe en el mo-
mento de estudio (Jacobs y Razaviech, 1999).

Para la recogida de datos se empleé como instrumento un cuestionario con pre-
guntas abiertas, dado que se considera una herramienta que permite obtener datos
muy confiables al tratarse de una muestra en torno al centenar de participantes (Her-
nandez, Hernandez y Baptista, 2010). Los resultados que se presentan en este trabajo
corresponden a dos preguntas del cuestionario relativas a la identificacién de los aspec-
tos positivos y negativos de la actividad.

Para el andlisis se empled un sistema de categorias establecido en un estudio
anterior con profesores de educacidn secundaria en formacién inicial (Luque, Franco
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y Blanco, 2022). Para ello, los datos se ordenaron y clasificaron en una matriz, a fin de
sintetizar los resultados vy, facilitar su representacion, tabulacion y analisis, encaminado
a calcular el grado de conocimiento sobre la reflexidén y el pensamiento critico. Las res-
puestas se dividieron en unidades de significados, tantas como ideas diferentes sobre
aspectos positivos o negativos incluian.

Para detectar posibles diferencias estadisticamente significativas entre los resul-
tados obtenidos en los dos cursos se realizé la prueba de chi cuadrado. Para una mejor
comprension de los resultados, el estudio cuantitativo se complementd con citas textua-
les del alumnado.

4. RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 Aspectos positivos de la actividad Reflexion personal

La tabla 1 muestra las categorias utilizadas para los aspectos positivos de la acti-
vidad.

Tabla 1. Aspectos positivos de la actividad Reflexién personal

ST 2017 2018 Total
(N=48) (N=50) (N=98)
1. Contribuye a profundizar en el tema 28 22 50
2. Afianza el aprendizaje 20 22 42
3. Favorece aprender a hablar en publico 15 23 38
4. Fomenta el desarrollo del pensamiento critico 15 18 33
5. Promueve una metodologia activa que favorece la 7 12 19
autonomia y aplicacién practica del alumnado

6. Promueve el debate 2 4 6
7. Favorece la capacidad de sintesis 4 1 5
8. Utiliza una estructura adecuada para la exposicion 2 0 2
9. Promueve la busqueda bibliografica 2 0 2
10. Desarrolla habilidades tecnolégicas 0 2 2
11. Facilita el apoyo del docente al alumnado 1 1 2
12. Desarrolla la empatia 0 1 1
Numero medio de categorias aportadas por estudiante 2,00 2,12 2,06
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Como se aprecia (tabla 1), las 12 categorias fueron propuestas por las alumnas
de ambos cursos. Tomando en consideracién las unidades de significado con una fre-
cuencia superior al 10%, destacan cinco categorias: Contribuye a profundizar en el tema,
afianza el aprendizaje, favorece aprender a hablar en publico, fomenta el desarrollo del
pensamiento critico, y promueve una metodologia activa que favorece la autonomia y
aplicacion prdctica del alumnado.

La categoria con mads unidades de significado fue contribuye a profundizar en el
tema, con un total de 50 alusiones. Las estudiantes indicaron que la actividad “permite
profundizar en los temas, asi como aclarar aspectos no entendidos” (Estudiante 46),
“para hacer tu reflexidn tienes que aprender a fijarte en todo lo que ocurre durante la
jornada para después analizarlo y poder profundizar” (Estudiante 81), u “ofrece mayor
conocimiento gracias a la profundizacion en conceptos” (Estudiante 75).

Las estudiantes mencionaron como segunda ventaja que la reflexion personal
afianza el aprendizaje (42 alusiones), indicando que “he afianzado conceptos de una
manera mas practica” (Estudiante 61) o “permite afianzar conceptos de manera mas
rapida” (Estudiante 71).

Seguidamente se encontrd la categoria favorece aprender a hablar en publico (38
alusiones) con comentarios como “he perdido la vergilienza de hablar en publico y ahora
me desenvuelvo mejor a la hora de exponer algin tema concreto en una clase” (Estu-
diante 72) o “he aprendido a explicar ante un cierto publico” (Estudiante 15).

Resaltan como cuarta categoria fomentar el desarrollo del pensamiento critico
(33 alusiones), una idea que no se hacia explicita en el cuestionario. Algunos comenta-
rios realizados en este sentido fueron “el trabajo ayuda a reflexionar de forma critica lo
gue hemos aprendido en clase” (Estudiante 87) o “te hace reflexionar criticamente, no
solo sobre lo que se ha dado en clase o lo que seria interesante dar, sino también a pen-
sar sobre el trabajo que han realizado nuestras compafieras, nuestros grupos y nosotras
mismas” (Estudiante 63).

Finalmente, entre los aspectos positivos que mdas se enfatiza se encontrd pro-
mueve una metodologia activa que favorece la autonomia y aplicacion prdctica del
alumnado, con 19 alusiones, como ilustra el siguiente ejemplo: “la metodologia utilizada
en la actividad esta basada en la investigacidon y contribuye a que los aprendizajes se
consoliden como un conocimiento relevante” (Estudiante 62).
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4.2 ASPECTOS NEGATIVOS DE LA ACTIVIDAD REFLEXION PERSONAL

La tabla 2 muestra las categorias encontradas para los aspectos negativos. En
este caso destacan seis unidades de significado con frecuencias de aparicion mayores
al 10%: Demasiada carga de trabajo, sin aspectos negativos, reiteracion en contenidos,
no se consideran los diferentes niveles de dificultad en los temas, demasiados nervios al
exponer, y demasiada restriccion en temdtica y formato.

Las participantes consideraron como principal aspecto negativo de la activi-
dad una demasiada carga de trabajo (27 alusiones). Algunas estudiantes comentaron:
“creo que lleva mucho trabajo y esfuerzo detras, para el tiempo que tenemos” (Estu-
diante 33) o “no se ofreci6 a todas las alumnas el mismo tiempo de preparacién de la
reflexion personal, ya que algunas tenian una semana completa y otras un uUnico dia”
(Estudiante 91).

La segunda categoria mas citada fue sin aspectos negativos, con 13 estudiantes,
gue expresaban esta desventaja de esta forma: “bajo mi punto de vista no hay aspectos

negativos de la reflexion personal” (Estudiante 64) o “me ha parecido muy acertado por
parte del maestro realizar esta tarea para que repasemos lo anteriormente trabajado en

el aula” (Estudiante 65).

Como tercera categoria mas numerosa destaca la reiteracion en contenidos (12
alusiones) donde se indicaba que “al ser muchas compafieras en clase las ideas impor-
tantes se repiten mucho y se habla de lo mismo, por lo que pueden hacerse un poco
repetitivas” (Estudiante 57).

El cuarto aspecto negativo mas indicado fue que no se consideran los diferentes
niveles de dificultad en los temas (12 alusiones). En este sentido, algunas estudiantes
comentaron que “no se tienen en cuenta que los temas tienen distinta dificultad, y no es
lo mismo exponer la primera o la Ultima” (Estudiante 36).

La existencia de demasiados nervios al exponer se hallé6 como quinta categoria,
con 12 estudiantes, que manifestaban que “hay veces que, aunque lleves muy bien pre-
parada la presentacion, los nervios de estar delante de muchas personas te bloqueany
te impiden demostrar lo que verdaderamente sabes” (Estudiante 49).

La sexta y ultima categoria mayoritaria hacia referencia a demasiada restriccion
en temdtica y formato (11 alusiones). Un ejemplo fue, “deberia ofrecer mas tipos y op-
ciones de estructuras y formatos para realizar la reflexion” (Estudiante 45) y “el tema del
gue tuve que exponer era algo muy concreto, me resultd mas dificil encontrar informa-
ciéon util, me hubiera gustado poder elegir” (Estudiante 46).

Avances y desafios para la transformacion educativa
[66]



Tabla 2. Aspectos negativos de la actividad Reflexién personal

T 2017 2018 Total
(N=48) (N=50) (N=98)

1. Demasiada carga de trabajo 13 14 27
2. Sin aspectos negativos 5 8 13
3. Reiteracién en contenidos 2 10 12
4. No se consideran los diferentes niveles de dificultad 3 9 12
en los temas
5. Demasiados nervios al exponer 5 7 12
6. Demasiada restriccién en tematica y formato 9 2 11
7. Incomodidad en la coevaluacién 5 2 7
8. Metodologia estresante 3 1 4
9. En ocasiones, algunos contenidos no quedan claros 3 1 4
10. Transmitir informacidn incorrecta 2 1 3
11. Falta de interés 0 2 2
12. No uso de bibliografia 1 1 2
13. Demasiado tiempo lectivo dedicado 1 0 1
14. M3s util para el profesorado que para el estudiante 0 1 1
15. Mala disposicién del aula 0 1 1
Numero medio de categorias aportadas por estudiante 1,08 1,20 1,14

4.3. Analisis estadistico

La prueba de chi-cuadrado mostré que no existian diferencias estadisticamente
significativas entre los dos grupos de estudiantes con respecto a la atencién que otor-
garon a cada uno de los aspectos positivos (tabla 1), aunque si en el numero total de
aspectos positivos en el sentido de que el grupo de estudiantes del afio 2018 ofrecié un
numero mayor de ellos (x*=12,497; p = 0,014).

Con respecto a los aspectos negativos, indicar que solo se detectaron diferencias
estadisticamente significativas en la categoria Reiteracion en contenidos ya que el grupo
de 2018 las menciond en mayor grado que los del afio 2017 (x2 = 4,809; p = 0,028). Esto
probablemente pudo ser debido a que en algunas sesiones de este grupo se realizaron
tres reflexiones personales diarias, lo que hizo pensar a algunas alumnas que se estaba
reiterando sobre la misma temdtica. Un aspecto a destacar, y que no fue valorado lo su-
ficiente por las estudiantes, fue que, a pesar de tratarse del mismo contenido, las distin-
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tas reflexiones lo abordaban desde enfoques diferentes, lo que enriquece el aprendizaje
del mismo.

Estos resultados muestran, por tanto, una vision muy similar de los estudiantes
de ambos cursos sobre los aspectos positivos y negativos de la actividad de reflexion
personal.

5. CONCLUSIONES

La implementacion en el aula con maestras en formacion inicial de la actividad
Reflexidon personal nos permite concluir que es una actividad muy bien recibida por las
estudiantes, destacandose mas aspectos positivos que negativos. De esta forma, la acti-
vidad capacita a las futuras maestras de infantil para elaborar y exponer de forma autoé-
noma y creativa trabajos personales analizados critica y reflexivamente.

Las valoraciones realizadas ponen de manifiesto que la actividad tiene un poten-
cial educativo interesante para desarrollar habilidades de pensamiento critico a través
de la reflexion ya que el alumnado debe sintetizar, analizar, profundizar, explicar nueva
informacion o proponer preguntas para el debate.

No obstante, la actividad no estd exenta de limitaciones, como revelan algunos
aspectos negativos resaltados por las estudiantes, relacionados con la carga de trabajo,
la reiteracién de contenidos o la dificultad de algunos de ellos. No obstante, muchos de
estos aspectos se podrian subsanar con una mejor organizacion temporal de la activi-
dad. En este orden, una propuesta de mejora podria ser realizar la Reflexion personal
sobre temas completos en vez de sobre los contenidos de cada sesidon. De esta forma, la
repeticion de contenidos seria mejor y el grado de complejidad se veria mas equitativo.

Para finalizar, indicar que este trabajo se ha centrado exclusivamente en las va-
loraciones de las estudiantes en torno a la actividad, pero seria también interesante
estudiar las producciones realizadas. En este sentido, como linea futura de investigacién
se pretende analizar las presentaciones digitales realizadas por las estudiantes con el
objetivo de valorar su adecuacidn a las caracteristicas de la actividad.
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RESUMEN

Las distopias tecnoldgicas o futuristas no son algo nuevo a nivel mediatico. Pero
es cierto que, en la actualidad y en la situacidén que estamos viviendo, la serie de la BBC
«Black Mirror» de Charlie Brooker se han convertido en una serie referente en cuan-
to a distopias tecnolégicas. Ademas, estas ficciones las sentimos realmente cercanas
por tratar temas de actualidad y llevarlos hasta las ultimas consecuencias, hasta el pun-
to de ser analizada desde diversas dpticas por multiples autores de variados ambitos,
desde la comunicacién social hasta el educativo. En nuestro trabajo presentamos el
planteamiento metodoldgico, las estrategias que seguimos y como se desarrollan las
actividades formativas en la asignatura Tecnologias de la Informacién y Comunicacién
aplicadas a Educacion Social de 12 de Grado de Educacion Social de la Universidad de
Extremadura. La asignatura se plantea desde las distopias tecnolégicas que se presentan
en la serie «Black Mirror». Esta narrativa se inserta en un sistema gamificado de puntos,
actividades y retos, individuales y colaborativos, en un programa que hemos denomi-
nado «Influencers» que reta al estudiante a convertirse en «Influencers Educativo». Es-
tos «Influencers Educativos» son los responsables de llevar a cabo una labor educadora
relacionada con las competencias digitales y medidticas necesarias para conseguir una
ciudadania participativa y critica en la sociedad actual.

Palabras clave: Tecnologia Educativa, Aprendizaje basado en Juegos, Gamifica-
cion, Juegos Serios, Metodologias activas.

GAMIFICATION AND SERIOUS GAMES-BASED LEARNING FOR THE
DEVELOPMENT OF DIGITAL AND MEDIA LITERACY
ABSTRACT

Technological or futuristic dystopias are not something new in the media. But it
is true that, at present and in the situation we are living, the BBC series “Black Mirror”
by Charlie Brooker has become a benchmark series in terms of technological dystopias.
In addition, these fictions feel really close to us because they deal with current issues
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and take them to the ultimate consequences, to the point of being analyzed from
different points of view by many authors from various fields, from social communication
to education. In our work we present the methodological approach, the strategies we
follow and how the formative activities are developed in the subject Information and
Communication Technologies applied to Social Education of the 1st Degree in Social
Education at the University of Extremadura. The subject is based on the technological
dystopias presented in the series “Black Mirror”. This narrative is inserted in a gamified
system of points, activities and challenges, individual and collaborative, with a program
that we have called “Influencers” for challenges the student to become “Educational
Influencers”. These are responsible for carrying out an educational task related to digital
and media skills necessary to achieve a participatory and critical citizenship in today’s
society.

Keywords: Educational Technology, Game-Based Learning, Gamification, Serious
Games, Active Methodologies.

GAMIFICACION Y APRENDIZAJE BASADO EN JUEGOS SERIOS EN
EDUCACION SUPERIOR

El aprendizaje activo y profundo es esencial para lograr no solo una transferen-
cia del aprendizaje, sino también una experiencia de aprendizaje dptima (Karagiorgas
& Niemann, 2017). Para que una practica educativa sea capaz de fomentar un aprendi-
zaje profundo, es requisito previo que exista un fuerte compromiso por parte del que
aprende en esa actividad (Valverde-Berrocoso & Fernandez-Sdnchez, 2013). Un buen
juego educativo se convierte en una actividad que nos absorbe, nos implica y nos trans-
forma durante su desarrollo, teniendo las mejores cualidades para favorecer que el o la
estudiante se comprometa con su aprendizaje (Valverde-Berrocoso & Fernandez-San-
chez, 2019). Incluso algunos juegos contribuyen a impulsar procesos cognitivos en los/
as estudiantes y ayudan a lograr objetivos de aprendizaje, aprovechando la motivacién
intrinseca de los desafios que se proponen (Hamari et al., 2016).

Karl Kapp describio la gamificacion como «un enfoque emergente de la instruc-
cion que facilita el aprendizaje y fomenta la motivacion mediante el uso de elementos
de juego, mecdnicas y pensamiento basado en juegos» (Reigeluth et al., 2017, p. 356).
La importancia principal de la gamificacidn es que, cuando los estudiantes entran en el
estado de flujo al introducirse en el sistema gamificado, su concentracion es elevada (Ka-
ragiorgas & Niemann, 2017). Por otro lado, segin Bodnar y Clark (2014), el aprendizaje
basado en juegos puede influir en los estudiantes para transferencia de aprendizaje y
puede conducir a un ambiente de clase y una experiencia de estudiante mas positivos.
La gamificacidn y el aprendizaje basado en juegos, por tanto, constituyen estrategias
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que promueven el compromiso y la motivacion sostenida en el aprendizaje. Pero ambas
estrategias tienen algunos elementos diferenciadores que se presentan a continuacion.

La gamificacion consiste en la incorporacion de elementos de los juegos (meca-
nicas, dinamicas, puntos, recompensas, insignias, etc.) en contextos no ludicos o en ac-
tividades consideradas no recreativas, como puede ser el contexto educativo (Pisabarro
& Vivaracho, 2018). Existen, en la actualidad, numerosos estudios que abordan la gami-
ficacion en educacidn y su incorporacion a la educacidn superior con buenos resultados
(Chung et al., 2019; Dicheva et al., 2015; Ofosu-Ampong, 2020; entre otros). Las gratifi-
caciones, la asignacién de premios o puntos, el impulso del componente social mediante
el desarrollo de practicas colaborativas en actividades gamificadas evidencia que los/
as estudiantes logran afianzar la inmersién y el compromiso en su aprendizaje (Sung &
Hwang, 2013). Un elemento fundamental para incorporar la gamificacién en contextos
educativos son las narrativas digitales (digital storytelling). Las narrativas en la gami-
ficacion buscan facilitar la presentacion de planteamientos de ideas y actividades, de
comunicacién o transmision de conocimientos, mediante la organizacidn y presentacién
de la informacion de un modo basado en una historia (Villalustre & Del Moral, 2014).
Existen investigaciones que muestran buenos resultados en el uso de narrativas digitales
desde el punto de vista educativo, favoreciendo la implicacién y el compromiso de los/as
estudiantes con su propio aprendizaje (Dreon et al., 2011; Villalustre & Del Moral, 2014).

Por otro lado, el enfoque de Aprendizaje basado en juegos (Games-Based Lear-
ning) se encuentra vinculado a la obra de Prensky (2001) como estrategia pedagdgica
para lograr el compromiso del estudiante con la conjuncién aprendizaje serio y entre-
tenimiento en un nuevo entorno en el que se busca la emocidn para aprender como
elemento motivacional. Se trata de la utilizacidn, creacidn y/o adaptacién de juegos en
el contexto de aula (incluidos juegos digitales, videojuegos o apps con fines educativos),
convirtiéndose en recursos facilitadores de aprendizaje (Del Moral, 2020). Varias inves-
tigaciones han evidenciado el potencial del uso del Aprendizaje basado en juegos en en-
tornos educativos mostrando una correlacién positiva entre las actividades de juego y el
aprendizaje (Connolly et al., 2011; Hwang et al., 2012; entre otras). Se trata de introducir
a los/as estudiantes en espacios problematicos complejos, basados en la investigacion,
cuyas actividades generan aprendizajes continuos, bien por la superacién de los retos
o por la reflexién ante el fracaso o el error (Valverde-Berrocoso & Fernandez-Sanchez,
2019). La efectividad del Aprendizaje basado en juegos se logra por la integracion de
cinco elementos claves: motivacion, aprendizaje divertido, autonomia, autenticidad y
aprendizaje experiencial (Pérez-Manzano & Almeda-Baeza, 2018). En algunas investiga-
ciones destacan los beneficios del Aprendizaje basado en juegos para la mejora de la
participacién del alumnado con su proceso de aprendizaje y para la adquisicion de com-
petencias (Del Moral et al., 2018; Fernandez-Sanchez et al., 2020; Gonzalez-Gonzalez,
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2014). En el &mbito de la Educacién Social, los SG ofrece oportunidades para la indaga-
cion cognitiva, la exploracién emocional y la solucién de problemas, siendo un recurso
mas a considerar para preparar a los/as profesionales del &mbito social para realizar
intervenciones socioeducativas (Ferndndez-Sanchez et. al, 2020; Martinez, Garcia-Val-
carcel et al., 2017; Valverde-Berrocoso & Fernandez-Sanchez, 2013).

PLANTEAMIENTO METODOLOGICO DE TECNOLOGIA EDUCATIVA EN
EDUCACION SOCIAL

Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) aplicadas a la Educacién So-
cial es una asignatura con un caracter bdasico, aplicado y transversal, ligado al uso edu-
cativo de las TIC en el dmbito de estudio y en el contexto profesional. Es una asignatura
compleja, especialmente por los devenires que las tecnologias digitales generan en el
ambito educativo-sociales, la amplitud de debates abiertos en la actualidad y la deriva
de los cambios profundos que se van produciendo de manera fugaz. En el paradigma
ensefianza-aprendizaje actual se estd produciendo un cambio importante en el cual los
esfuerzos educativos se centran cada vez con mayor intensidad en el estudiante, ligado
a laidea de la educacion a lo largo y ancho de la vida. Nuestros/as estudiantes de Educa-
cidén Social necesitan ser capaces de manejar el conocimiento, actualizarlo, seleccionar
lo que es apropiado para un contexto determinado y una intervencién socioeducativa
especifica, estar en permanente contacto con las fuentes de informacién, comprender
lo aprendido de tal manera que pueda ser adaptado a situaciones nuevas y rapidamente
cambiantes. A esta idea responden, principalmente, las competencias que se trabajan
en la asignatura. El planteamiento tedrico-metodolégico de nuestra asignatura parte de
una variedad de modelos y estrategias que, de modo complementario, buscan lograr
experiencias de aprendizaje mads positivas (Bahgat et al., 2018) y que pueden lograr una
transferencia del aprendizaje (Merriam & Leahy, 2005), promoviendo el aprendizaje ac-
tivo (Bonwell & Eison, 1991) y el logro de aprendizajes profundos (Yew et al., 2016).
Dentro del planteamiento global tedrico-metodolégico destacamos, en este trabajo, la
dimensidn afectivo-emocional que se trabaja bajo el sistema gamificado en el que se
introduce también el aprendizaje basado en juegos. El Aprendizaje basado en juegos se
usa como estrategia a largo plazo insertada dentro de un sistema gamificado, en el que
se proponen retos o proyectos para su desarrollo en un periodo extenso de tiempo y en
el que los/as estudiantes reciben unos roles y deben resolver una serie de problemas
para alcanzar con éxito los retos planteados. También se usa como estrategia a corto
plazo, experimentando con Juegos Serios (Serious Games) fomentar el aprendizaje de
determinados conceptos, procedimientos o actitudes.
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DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES FORMATIVAS DE TECNOLOGIA
EDUCATIVA EN EDUCACION SOCIAL

El planteamiento general de la asignatura se desarrolla bajo una narrativa basada
en las distopias tecnoldgicas que se presentan en la serie «Black Mirror». Algunos capi-
tulos de esta serie se usan como recurso para reflexionar sobre los desafios de la socie-
dad multipantalla e hiperconectada relacionadas con las nuevas practicas y dindmicas
sociales y con los procesos de inteligencia colectiva y participacion, que como indican
Aparici y Garcia (2017) alimentan las nuevas légicas comunicativas cuestién que nos si-
tua mas alld de una mera reflexién sobre instrumentos tecnoldgicos. La narrativa de la
asignatura se inserta en un sistema gamificado de puntos, actividades y retos, individua-
les y colaborativos, en un programa que hemos denominado «Influencers» que reta al
estudiante a convertirse en «Influencer Educativo». Estos «Influencers Educativos» son
los responsables de llevar a cabo una labor educadora relacionada con las competencias
digitales y mediaticas necesarias para conseguir una ciudadania participativa y critica en
la sociedad actual. Todas las imagenes de la asignatura tienen la caracterizacién de la
serie Black Mirror. Si consiguen superar todas las tareas, se les otorga la insignia final de
«Influencers Educativos PRO». La narrativa inicial de Programa «Influencers Educativos»,
gue ha sido creada por las docentes, comienza asi:

«En un universo alternativo, la sociedad se ha entregado por completo a la tec-
nologia. Los dispositivos moviles, los implantes oculares, la realidad virtual y au-
mentada son algo absolutamente cotidiano. Esta sociedad se presenta como un
“mundo digital perfecto”, donde el comportamiento de la ciudadania es “social-
mente perfecto” lo que se muestra a través de las redes sociales que constituyen
el primer medio de comunicacion entre personas. Todo el mundo comparte sus
actividades diarias y clasifica sus interacciones con el resto de las personas a tra-
vés de una aplicacion “StatusGram” que, mediante el uso de una escala de una
a cinco estrellas, registra las valoraciones y elabora un ranking publico determi-
nante en el estatus social de cada ciudadano/a. Este ranking se publica trimes-
tralmente en la pdgina oficial de «Statusgram». La posibilidad de obtener la app
comienza a los 15 afios de edad, lo que les permite tener ventajas para acceder
a determinados servicios. Esto ha provocado un sistema social muy diferenciado
entre populares (ON) e impopulares (UNDER) considerados por la sociedad como
ciudadanos/as inadaptados/as y antisistemas y son apartados del sistema no pu-
diendo acceder a determinados servicios. La juventud son el grupo de edad que
mds utiliza estos nuevos medios. Sin embargo, bajo esa “apariencia perfecta” se
esconde una sociedad de valores corruptos donde la falta de capacidad critica y
el uso irresponsable de los medios se ha hecho evidente. En los ultimos afios, ha
surgido un movimiento social de jévenes preparados/as que estd luchando por
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cambiar este sistema social y que se hacen llamar «Influencers educativos». Han
creado un Programa, el «Programa Influencers» que, ademds de luchar contras
las injusticias y reclamar que se respeten los derechos humanos, desarrollan una
labor educadora con la ciudadania relacionada con las competencias digitales y
medidticas necesarias para conseguir una ciudadania participativa, democrdtica
y critica. Desde hace poco, decidiste formar parte de este Programa como aspi-
rante a Influencer Educativo PRO. Llevas tiempo replantedndote el sistema. Tra-
bajas a diario con personas que sufren situaciones dificiles derivadas de en lo que
se ha convertido esta sociedad. Ves muchas injusticias y crees que otro mundo es
posible y que solo puede cambiarse a través de la educacion. Pero ser Influencer
Educativo no es fdcil. Formar parte de este programa, requiere enfrentarse a una
serie de misiones, que van a apareciendo en el espacio secreto TICSocial, al que
solo pueden acceder aquellos/as que sean aspirantes del Programa. Desde que
entraste te pidieron conformar un equipo para trabajar en las misiones. Con tu
equipo, tienes la seguridad de que logrdreis superar las misiones y convertiros en
Influencer Educativos... jEl futuro de la sociedad estd en vuestras manos!»

Acorde a los principios metodoldgicos que seguimos la asignatura, el aprendizaje
se centra en la actividad del estudiante y se organiza alrededor de 4 actividades forma-
tivas evaluables:

a. Elaboracion de un Portafolio Digital a través de un Blog individual que se
mantiene a lo largo de toda la asignatura. Los blogs creados estan organi-
zados con cuatro etiquetas: entrada semanal, en la se etiquetan todas las
publicaciones relacionadas con las entradas que deben crear cada semana;
seminarios, con publicaciones derivadas de las actividades de los seminarios
y talleres; retos, donde se publican los retos encomendados como «Influen-
cers Educativos» y que se explican posteriormente; y roles, con la publicacién
del rol que se le asigne cada semana y que se explica a continuacién. La pu-
blicacidn de los roles se relaciona con un juego en el que, todas las semanas,
cada miembro del equipo de trabajo tendra un rol que deberd desempeiiar
a través de una publicacidn. Los roles establecidos son: (1) El/La Analista. Es
la coordinadora o coordinador del equipo durante esa semana y debe asegu-
rarse de que cada miembro cumple su rol en fecha y aporta conocimiento al
equipo. Evalla el grupo y a cada uno de los miembros del mismo al finalizar
cada semana de roles y justifica sus valoraciones. (2) El/la Player. Este rol con-
lleva jugar a uno de los juegos, de tematica social, propuestos por la docente
(Serious Game). Debe emplearse tiempo en entender el juego y su mecénica
y responder algunas preguntas sugeridas sobre el juego y su intencionalidad.
Algunos de los juegos utilizados son: Stop Disasters Games, Free rice, El viaje
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de Elisa, Wonder City, Diana frente al espejo, SPENT, Aislados, Walikale, en-
tre otros. (3) El/la Rastreador/a. Rastrea Fake News. Identifica noticias falsas
aparecidas en las redes y analiza como se identifica que es falsa y la intencio-
nalidad de la misma. (4) El/La Comentarista. Reflexiona y comenta las publi-
caciones de esa semana de cinco compafieros/as de otros grupos. (5) El/La
Critico/a. Realiza una critica semanal o manifiesto en contra de las injusticias
sociales que se dan en la actualidad. Debe seleccionar un tema de actualidad
y realizar una entrada con un comentario critico personal, si desea a modo de
manifiesto, sobre ese tema.

Resolucion de Retos. Consiste en el planteamiento de un Reto (4 en total) por
cada bloque tematico de la asignatura. Se acompafia de una guia y una video-
guia explicativa que las docentes publican en el espacio virtual de la asigna-
tura. Estos retos se publican en los portafolios individuales (blog). Los Retos
gue se plantean son cuatro: Reto 1: YouTubers_Construyendo identidades
juveniles (blogue tematico 1). En este reto se les plantea analizar contenidos
de videos de conocidos/as YouTubers entre la poblacién joven espafiola, asig-
nando uno por persona. Se deben visualizar, al menos, los cinco videos mas
vistos de su canal y analizar las siguientes cuestiones: datos del Youtuber:
canal, visitas, videos, etc.; breve resumen de lo visualizado (tematica, perso-
najes); valores positivos en transmisién (construccion identidad adolescen-
te); valores negativos en transmisién (construccién identidad adolescente); y
recomendaciones desde el punto de vista del educador o educadora social.
Reto 2: COMIC, historietas con perspectiva social (bloque tematico 2). El reto
gue se les presenta es realizar un comic (de entre 6 y 9 vifietas) que cuente
una historieta relacionada con el tema que han elegido para realizar el mate-
rial educativo digital gamificado. Se les presentan varias opciones de progra-
mas online para realizar el comic, permitiendo también hacerlo de manera
manual. Reto 3: Microcdpsula#TICSocial (bloque tematico 3). Compartiendo
conocimiento en las redes. Disefio, desarrollo y grabacion colaborativa de
una breve produccién audiovisual o postcad creativo (1 minuto de duracién)
sobre un concepto asignado del bloque tematico en el que nos encontramos.
Esta grabacion se pone a disposicion de otros usuarios y otras usuarias en for-
mato video o audio, seguin el formato seleccionado Los/as estudiantes deben
hacer una reflexién, en su portafolio digital, sobre los comentarios que reci-
ben al video. Reto 5: Meme Social_Deconstruyendo estereotipos y prejuicios
(blogue tematico 4). El reto que se les plantea es crear mensajes mediaticos,
a través de memes, que contrarien estereotipos negativos sobre los temas
gue se indican a continuacion. Esto es, deben idearse mensajes mediaticos
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(imagen+breve frase) que contrarien el sexismo, el racismo, la violencia, pasi-
vidad de la juventud actual y meme con tematica libre.

c. Disefio y desarrollo colaborativo de un material educativo digital gamificado
(que hemos denominado MED-Game), concretamente un Recurso Educati-
vo Abierto (REA), bajo los principios de la norma de calidad de los materia-
les educativos digitales « UNE 71362:2020». Este recurso se desarrolla con el
software libre «eXelearning», acompafiado de otros recursos, de elaboracidn
propia o externos, y aplicaciones libres disponibles. Algunos de los recursos
seleccionados se ponen a disposicién del Programa de Innovacion eSchola-
rium y eXelarium (Consejeria de Educacién y Empleo de la Junta de Extrema-
dura) para su publicacidn, tras una valoracion, en base de datos de recursos
de la plataforma.

d. Prueba final de la asignatura. Actividad sincrona que consiste en una prueba
escrita sobre los contenidos del programa de la asignatura.

APORTACIONES FINALES

El desarrollo de estas estrategias de innovacién en la asignatura enfrenta algu-
nas limitaciones que se quieren evidenciar. La primera limitacién que nos encontramos
es la formacién de base y los conocimientos previos en cuanto a tecnologias digitales
del estudiantado que suele relacionarse con un nivel bajo de competencia digital. Es
importante tener en cuenta esta cuestién y no preconcebir una competencia digital de
usuario/a e intentar trabajar con actividades de activacion de conocimientos previos y
comprension de conceptos y procedimientos. Otra limitacidn tiene relacién con la ra-
tio docente-estudiante, remarcando que la carga de las docentes en cuanto a planifica-
cion de las actividades y la introduccién de elementos innovadores, su seguimiento y su
evaluacién de estas, conlleva un tiempo superior al establecido en la carga docente. El
compromiso con una docencia de calidad se prioriza frente a los reconocimientos de ho-
ras de docencia. Por otro lado, la disposicidn de tecnologias es otro aspecto a tener en
cuenta. Aunque no es mayoritario, siempre hay estudiantes que no poseen dispositivos
propios para el uso de los programas y aplicaciones que necesitan para abordar la asig-
natura. Por ultimo, documentos verificados de los titulos que guian los planes docentes
son muy herméticos y con poca flexibilidad para incorporar elementos innovadores, lo
gue a veces supone una tarea dificultosa.

Como contrapartida a las limitaciones que se encuentran este planteamiento de
la asignatura ofrece buenas oportunidades en su implementacidn, ademas del trabajo
de competencias. La actividad del portafolio digital (blog) da la oportunidad de conocer
los valores personales y profesionales de los/as estudiantes, permitiendo un seguimien-

Avances y desafios para la transformacion educativa
[77]



to de las actividades mas acorde al contexto vital de cada estudiante. Ademas, permite
la conformacién de una comunidad de aprendizaje entre ellos y ellas que comienzan a
conocer mas a sus compafieros/as leyendo sus aportaciones, comentando ideas, deba-
tiendo y construyendo conocimiento de modo conjunto. Por otro lado, la actividad prin-
cipal de la asignatura les da la oportunidad de relacionarse con el mundo profesional.
Son materiales que podrdn usarse en contexto real y que conectan la profesién desde el
primer aifo de carrera con el mundo profesional real. El planteamiento de la asignatura
es una oportunidad para que los/as estudiantes generen una constancia de trabajo se-
manal, aumenten el nivel de su competencia informacional, digital y mediatica y hagan
un esfuerzo de creacidén importante para publicar sus visiones y perspectivas de tema-
ticas relacionadas con la Educacidon Social. Para finalizar, la introduccién de elementos
innovadores para trabajar las competencias de esta asignatura nos da la oportunidad
de seguir descubriendo y aprendiendo, algo que consideramos fundamental en la labor
docente que desarrollamos.
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RESUMEN

Se exponen las bases tedrico-metodoldgicas para una propuesta centrada en la
ejecucion de una practica de cartografia tematica colectiva. Tras plantear una reflexién
sobre los fundamentos y posibilidades de un ejercicio que implica un analisis territorial
a gran escala, al tiempo que reivindica la importancia del trabajo de campo y la elabo-
racion de cartografia como principales sefias de identidad del método geografico, se
describe brevemente la propuesta. Tomando como base los planteamientos esenciales
de la experiencia geografica radical materializada en las expediciones urbanas de Detroit
y Toronto, y el posterior desarrollo de las cartografias criticas, se plantea un ejercicio en
el que la escala de analisis, de gran detalle, cobra una dimensidén metodoldgica trascen-
dental. Esta se llevaria a cabo en el desarrollo de la asignatura introductoria a la disci-
plina “Fundamentos de la Geografia”, impartida en cinco titulaciones de la Universidad
de Oviedo. En una primera etapa el alumnado realiza una serie de recorridos urbanos
individuales y sistematicos en una pequefia area de una ciudad, plasmando en un mapa
el resultado de sus observaciones directas del territorio. En la segunda etapa, realizada
en grupos reducidos, las percepciones individuales confluyen en un Unico mapa a través
de una puesta en comun. A través de su realizacion, el alumnado puede comprender
la utilidad social del conocimiento geografico y asimilar los métodos de trabajo que le
son propios, participando de una reflexidn critica sobre un espacio cercano y facilmente
abarcable.

Palabras clave: Cartografia, Fundamentos de la Geografia, Geografia critica, Geo-
grafia radical, mapeo colectivo.

BASES FOR A PROPOSAL TO USE COLLECTIVE MAPPING IN
FUNDAMENTALS OF GEOGRAPHY
ABSTRACT

The bases for a proposal focused on the execution of a collective thematic
cartography exercise are exposed. This would be carried out in the development of
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the introductory subject to the discipline “Fundamentals of Geography”, taught in five
undergraduate degrees at the University of Oviedo. Based on the experience of the
urban expeditions raised from the Radical Geography, and the subsequent development
of critical cartographies, a two-stage practice is proposed, in which the scale of analysis,
of great detail, takes on a transcendental methodological dimension. In it, students will
carry out a series of individual urban tours in a small area of a city, capturing the result
of their direct observations of the territory on a map. In the second stage, carried out in
small groups, individual perceptions come together in a single map through sharing. This
exercise implies a large-scale territorial analysis that claims the importance of field work
and the elaboration of cartography as the main hallmarks of the geographical method.
Through its realization, the students can understand the utility of geographic knowledge
and assimilate the work methods that are specific to it, while participating in a critical
reflection on a nearby and easily accessible space.

Keywords: Cartography, Fundamentals of Geography, Critical Geography, Radical
Geography, collective mapping.

UNA EXPERIENCIA QUE REIVINDICA LA TRADICION DE LA GEOGRAFIA
RADICAL

Durante la década de 1960, la Geografia atraviesa una de las transformaciones
conceptuales mds importantes de su historia. Es el momento en que los enfoques anali-
ticos, especialmente aplicados a la Geografia Econdmica, comienzan a tener gran acep-
tacién y se sitlan a la vanguardia del conocimiento geografico. Sin embargo, esta década
también representd una coyuntura especialmente conflictiva desde el punto de vista
politico y social. Los procesos de descolonizacién se sucedian destapando en las anti-
guas colonias situaciones de profunda injusticia y avivando en ellas rebeliones y enfren-
tamientos. Guerras, como la de Vietnam, causaban graves dafos a la poblacion civil, y
la posibilidad de un calentamiento repentino de la “Guerra Fria” resultaba una amenaza
constante. En los espacios urbanos de los paises desarrollados las desigualdades comen-
zaban a despertar conflictos y protestas en las que se unian los movimientos antirracis-
tas, la lucha obrera y el movimiento vecinal y estudiantil.

Todo ello, ademas, iba siendo paulatinamente asimilado por la poblacién de
los paises desarrollados, a los que estas noticias llegaban a través de los medios de
comunicaciéon. De este modo, en las principales escuelas geogréficas de paises como
Estados Unidos y Francia (dos grandes potencias geograficas a mediados del siglo XX),
se va produciendo un cambio en los planteamientos acerca del papel social de la Geo-
grafia. Surge asi una nueva conciencia universitaria en diferentes dmbitos de las hu-
manidades y las ciencias sociales, y dentro de ella una nueva corriente geografica que,

Avances y desafios para la transformacion educativa
[82]



si bien fue heterogénea y divergente en sus planteamientos (Gémez Mendoza et al.,
2002), se caracterizo por su interés por las desigualdades sociales y por el modo en
gue estas pudieran plasmarse en el territorio, sea este cercano a las grandes urbes o
se produjese a miles de kildmetros de ellas, en lugares hasta entonces olvidados por
la Geografia académica.

Esta nueva corriente recibira el nombre de Geografia Radical en el ambito an-
glosajon, y Geografia Social en Francia. A ella se adheriran numerosos gedgrafos hasta
entonces comprometidos con la Geografia Cuantitativa, algunos ya plenamente reco-
nocidos, como David Harvey y William Bunge. Tras publicar su célebre obra “Theore-
tical Geography” (Bunge, 1962), este ultimo pasara a engrosar las filas de los desilu-
sionados con la Geografia Cuantitativa, y en parte con el mundo académico. William
Bunge, tal vez el mas radical de los gedgrafos radicales, pasara a juzgar a la Geografia
oficial de su tiempo como incapaz de solucionar los problemas reales de la gente, e
ird poco a poco alejandose de ella. Es asi como empieza a desarrollar una reflexidon
acerca de la importancia del trabajo de campo, que para él era una de las principales
sefias de identidad de la Geografia y, sin embargo, consideraba que habia caido en el
descrédito, olvidando la Geografia su larga tradicidon de expedicién y descubrimiento
(Gomez-Mendoza, 1988).

A esto se une su creciente preocupacion acerca de la necesidad de actuar en su
entorno mas inmediato, y ampliar la escala de andlisis lo mas posible. Bunge vivia en un
barrio depauperado de la ciudad de Detroit llamado Fitzgerald, que por entonces conta-
ba mayoritariamente con poblacion negra. Siguiendo estas reflexiones, sera en este ba-
rrio donde ponga en practica sus expediciones geograficas urbanas, pasando a explorar
en detalle el espacio urbano y acercandose asi a los problemas de la gente mas pobre y
marginada socialmente. Gwendolyn Warren, una joven negra oriunda de Fitzgerald, le
guiard en su expedicion inicialmente. Posteriormente, se articularon grupos de discusion
abiertos en los que se debatid sobre la historia del barrio y sobre sus necesidades, y se
impartieron clases de cartografia y geografia urbana, entre otras disciplinas (Benach,
2017).

EXPEDICION URBANA, CARTOGRAFIA CRITICA Y MAPEO COLECTIVO

En las expediciones urbanas, la escala de trabajo pasé a tener gran trascenden-
cia metodolégica, pues Bunge pretendia sacar grandes conclusiones de una pequeia
porcidn territorial, descubriendo cosas sobre el mundo “...en una milla cuadrada” (Go6-
mez-Mendoza, 1988). En realidad, Bunge retomaba ideas de autores que plantearon
este tipo de cuestiones previamente, y cuyo testigo tomarian mas tarde gedgrafas como
Doreen Massey (2008), al tratar de dar un sentido global a lo local (Benach, 2017). Uno
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de los principales resultados de ese trabajo a gran escala, pero con vocacion de integrar
y extrapolar conocimiento a la pequefia escala, serd la cartografia. Los mapas, en los
gue los habitantes del barrio aplicaban un conocimiento privilegiado basado en su vida
diaria, formaron parte de aquella experiencia que abrié un nuevo camino para la Geo-
grafia y para la cartografia, redirigiendo sus objetivos hacia las necesidades comunitarias
y encontrando nuevos modos de analizar el espacio. Por tanto, para el desarrollo de Ia
practica de innovacion planteada nos interesa mantener el vinculo con una experiencia
concreta, ligada a un hito importante en el desarrollo de la disciplina geografica. Una
experiencia de trabajo en detalle sobre una pequeia porcién de territorio (inicialmente
de unos 2,5 km?), a raiz de la cual se elaboraban productos cartograficos que integraban
datos surgidos de la observacién directa (trabajo de campo), pero también aquellos de
los que se podia disponer a partir de otras fuentes. Y todo ello se tamizaba a través de la
reflexidn conjunta y el trabajo participativo.

Sin embargo, no podemos obviar que, el desarrollo de estas practicas cartogra-
ficas, ha estado ligado al de la cartografia critica, enfoque transdisciplinar que vincula
las dindmicas de poder con la representacidon del espacio y que, desde sus inicios,
suscito la atraccidon de artistas y activistas (especialmente movimientos defensores de
los derechos indigenas sobre la tierra), incluso con anterioridad a la experiencia de
las expediciones geograficas urbanas (Caquard, 2014). Se trata de un planteamiento
gue auna la critica tedrica al desarrollo de nuevas practicas cartograficas, a menudo
alejadas de la profesionalizacion (Crampton y Krygier, 2018). Dentro de esas nuevas
practicas, podemos incluir ejemplos de cartografia “social”, “radical”, “disidente”, “an-
tagonista”, e incluso “contra-cartografia”, autodenominaciones que tienen en comun
la voluntad de reflejar en los mapas ciertos procesos que conforman los paisajes urba-
nos, y una vision territorial que se aleja de lo convencional (Canosa Zamora y Garcia

Carballo, 2017).

Existen numerosos ejemplos de cartografia colectiva, actualmente mediados
por las tecnologias de la informacién y las herramientas cartogréficas online. En ellos,
el recabado de datos espaciales con amplia participacién ciudadana permite elaborar
productos de gran utilidad social. Buenos ejemplos son las aplicaciones de mapeo co-
lectivo dirigidas a mejorar el analisis y la gestién en las crisis post desastre (Liu y Palen,
2010). Sin embargo, dentro de la cartografia critica, el mapeo colectivo apuesta por
convertir el acto cartografico y no solamente sus resultados (el mapa en si mismo), en
el centro. De modo que, la accién colaborativa, seria la auténtica protagonista. Esta
es la perspectiva dominante en las experiencias de cartografia colectiva guiadas por
el activismo social. Precisamente, su potencial para incentivar el trabajo colaborativo
y para impulsar una reflexion critica, nos ofrece una gran oportunidad para la docen-
cia. Dado que dicha reflexidén parte de la observaciéon espacial y tiene una aplicacién
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directa a la intervencion territorial, la oportunidad es inmejorable para la docencia de
la Geografia, especialmente en una materia introductoria como lo es Fundamentos de
la Geografia.

DESARROLLO DE LA PROPUESTA

De forma previa a la realizacidon de esta practica es necesario que el alumnado
haya recibido una formacién tedrica bdsica sobre los principales fundamentos de
Geografia Urbana, y unas primeras nociones acerca de la cartografia: tipos de mapas,
elementos a tener en cuenta en la representacién cartografica, normas semioticas,
toma de contacto con ejemplos variados de cartografia topografica y tematica.
Fundamentos de la Geografia suele seguir un planteamiento en el que la primera
parte de la asignatura consiste en una introduccién a la disciplina, sus objetivos y su
evolucion histdrica, seguida de la presentacion de sus especialidades (empezando por
la Geografia Fisica, continuando con Geografia Humana y terminando el temario con
los paisajes rurales y urbanos). Junto con esta formacion de caracter tedrico, es comun
gue las practicas versen sobre algunos de los métodos y herramientas utilizados en
estas especialidades, siendo la cartografia transversal a todas ellas. Esta es, por tanto,
una practica a desarrollar, idealmente, en el tramo final del temario de la asignatura.

La prdctica que se plantea consiste en la realizacidén de recorridos urbanos
individuales que se llevarian a cabo en una superficie territorial de entre 1y 1,5 km?,
ligeramente menor que la planteada en las expediciones de Bunge. Con ello, buscamos
que el objetivo, que es cubrir a través de recorridos sistematicos el area, resulte mas
asequible para el alumnado. Esta superficie comprende de forma aproximada el
tamafio de un barrio de una ciudad media. Poniendo como ejemplo algunos grandes
barrios de la capital asturiana, el de La Corredoria (Oviedo) alcanza aproximadamente
1,5 km? (Figura 1), mientras el conjunto formado por los barrios de Las Campas, La
Florida y Vallobin, en la misma ciudad, alcanzaria 1,05 km? (Figura 2). Por tanto, las
areas de estudio de cada estudiante equivaldrian a la superficie de cualquier barrio
o conjunto de barrios que comprenda una superficie similar a la planteada. Como el
objetivo es pasar a integrar posteriormente la informaciéon en un Unico mapa, cada
area de estudio tendra que ser compartida por un grupo de estudiantes (idealmente
entre cuatro y seis).
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Figura 1. Superficie ocupada por el barrio ovetense de La Corredoria, ejemplo de un espacio
gue podria ser cartografiado por el alumnado participante de la actividad.
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/ \ La Corredoria
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Fuente: elaboracion propia

En dichos recorridos, el alumnado localizara ciertos elementos relacionados tan-
to con el ambiente y la trama urbana, como con sus habitantes, y plasmara sus per-
cepciones sobre el drea en un mapa. Es importante que el alumnado desarrolle por si
mismo los indicadores a evaluar y reflejar en el mapa, creando libremente su propia
leyenda (con una simbologia propia) y dando lugar, en definitiva, a un mapa Unico que
refleje sus conocimientos geograficos y cartograficos, pero también sus preocupaciones
sociales y ambientales, sus percepciones personales y sus preferencias estéticas. Sin em-
bargo, el profesorado puede facilitar ejemplos iniciales sobre algunos de los elementos
a evaluar (Tabla 1), para inspirar la creatividad del alumnado. Durante sus recorridos
urbanos se apoyardn en distintos tipos de representaciones cartograficas tradicionales
(planos catastrales, mapas de la serie del mapa topografico nacional, planos de ciuda-
des y barrios elaborados por ayuntamientos y servicios de turismo, mapas extraidos de
aplicaciones como OpenStreetMap o Google Maps), a través de las cuales se guiardn,
y de las que partirdn para realizar su representacion. Es importante tener en cuenta
dos requisitos para la eleccién de los mapas iniciales: una gran escala, y que a los lados
se dejen margenes amplios para escribir, dibujar, recortar y pegar cosas. La interaccién
con los mapas tradicionales puede establecerse a través del uso de diferentes recursos,
como el coloreado, el uso de diferentes simbolos, pictogramas o iconos (reconocidos o
creados al efecto), fotografias o dibujos, recortes y, por supuesto, texto.

Avances y desafios para la transformacion educativa
(86]



Figura 2. Superficie ocupada por Las Campas, La Florida y Vallobin, tres barrios situados al
noroeste de Oviedo, como segundo ejemplo de una posible area a recorrer y cartografiar.
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Fuente: elaboracion propia

Tabla 1. Ejemplo de algunos indicadores sociales, ambientales o relacionados con la morfologia
urbana, que pueden ser analizados y cartografiados por el alumnado durante sus recorridos
urbanos.

Tipo de Elementos perceptibles (ausencia o presencia)/
L, Aspecto a evaluar ) ]
indicador Sensaciones asociadas
Ambiental Artificializacion Existencia de zonas verdes/ rios/ lagos/ fauna
. L, . Humos/ olores/ elementos contaminantes/
Ambiental Contaminacion e higiene ., .
contaminacién de aguas/ limpieza
Ambiental Contaminacion acustica Nivel y tipos de ruido
Ambiental lluminacién natural y Soleado o sombrio/ obstaculos para la luz
artificial diurna/ mejor o peor iluminacién nocturna
Medio fisico Relieve Cuestas / llano/ obstaculos
Social Usos predominantes Ocio/ turismo/ trabajo/ estudio
. o, . Espacios ocupados por terrazas de bares/ clubes
Social Privatizacién del espacio P P P /

privados/ espacios de ocio solo para residentes

Segregacion dificultades impuestas en funcion
Social Desigualdad de diferencias econdmicas/ sexo/ edades/
discapacidad

Trama urbana Edificios Singulares o banales/ antigliedad/ cuidados

Fuentes/ parques/ carriles bici/ centros

Trama urbana Elementos basicos . . .
educativos y sanitarios/ transporte publico

Fuente: elaboracion propia
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En una segunda etapa, cada grupo que haya analizado una misma area se reuni-
rad. A partir de ahi, buscardn integrar los contenidos de los mapas a través de una puesta
en comun que afectara tanto a su contenido, como a la forma en que se plasma (férmu-
las cartograficas, simbolos, colores y materiales empleados). En ella, los diferentes inte-
reses, preocupaciones y temas relevantes percibidos individualmente seran debatidos
hasta elaborar un Unico mapa. En esta etapa, el profesorado debe ayudar a dinamizar
el debate en los grupos, guiandolos (si es necesario) a través de preguntas y reflexiones
gue les permitan conectar los espacios y las formas con los hechos sociales, que permi-
tan visualizar los problemas territoriales relevantes, fomentando en todo momento la
creacion de un producto que refleje la reflexion colectiva. El objetivo serd que el alum-
nado emita un diagndstico sobre los principales problemas del espacio reconocido, y
ofrezca una serie de posibilidades de intervencién al respecto. Para la evaluacién de la
actividad, se tendran en cuenta los mapas individuales y también el mapa elaborado en
grupo. En este caso, proponemos una ponderacién 80-20 individual-grupal, para favore-
cer que el trabajo grupal parta de ejecuciones cartograficas individuales que alcancen la
mayor calidad posible, ya que constituirdn la base para un buen mapa conjunto.

DISCUSION Y CONCLUSIONES

Fundamentos de la Geografia es una asignatura obligatoria que se imparte en
cursos iniciales de cinco titulaciones de Grado de la Universidad de Oviedo. En el segun-
do curso del Grado Maestro en Educacién Primaria, y en el primer curso de los grados
de Historia, Geografia y Ordenacién del Territorio, Historia y Ciencias de la Musica, e
Historia del Arte, donde se denomina Fundamentos de la Geografia y de la Ordenacidén
del Territorio. En todos los casos se pretende que esta asignatura sirva como introduc-
cion a la disciplina, sus especialidades, su evolucion histdrica y las principales corrientes
gue han hecho evolucionar el pensamiento geografico. Existen multitud de posturas en
torno a lo que estudia la Geografia, y a cdmo lo estudia (Parra et al., 2019), pero, en
general, hay un consenso en torno a la idea de una disciplina centrada en el estudio de
la superficie terrestre, con interés por las interferencias entre los grupos humanos y los
elementos fisico-naturales que configuran dicha superficie, y con el trabajo de campo y
el uso y elaboracion de cartografia como principales sefas de identidad. El gedgrafo Carl
O. Sauer llegé a afirmar que, si alguien que se dedica a la Geografia no necesitaba y bus-
caba continuamente los mapas, posiblemente habria errado su camino al elegir dicha
profesidon (Sauer, 1985). En cuanto a la relevancia de la exploracion directa del territorio,
la mayor parte de los autores coinciden en su importancia vital, tanto en Geografia Fisica
como en Geografia Humana, considerando que solo ciertos aspectos tecnoldgicos debe-
rian diferenciar la labor de los antiguos exploradores y la de los profesionales actuales
(Rulldn Salamanca, 2001).
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En este sentido, es destacable el interesante papel que puede cumplir una prac-
tica basada en la expedicién urbana y el mapeo colectivo. En primer lugar, porque, como
se ha visto, esta experiencia reivindica una visién critica del conocimiento geografico
y entronca con una de las corrientes geograficas que mas interés ha despertado. En
segundo lugar, porque, a través de su realizacidn, el alumnado se acerca a los métodos
de trabajo que le son distintivos y asimila la multiplicidad de usos a los que sirve la car-
tografia, principal herramienta en el desarrollo profesional y académico de la Geografia,
pues nada hay como hacer mapas para comprender los fundamentos y las normas se-
mioticas que guian su elaboracién (Mishra y Sharma, 2005).

Pero, al margen de los objetivos especificos de la asignatura, debemos considerar
el modo en que esta actividad fomenta el desarrollo de competencias transversales a los
cinco grados aludidos. Estas son el conocimiento de conceptos y problemas de interés
general para las ciencias sociales y las humanidades (en este caso de interés geografico,
histdrico, artistico y socioldgico), la adquisicién de conciencia critica de las coordenadas
espacio-temporales (a través del contacto directo con las transformaciones espaciales),
y la sensibilizacidn hacia los derechos fundamentales, la igualdad de oportunidades y los
valores democraticos (algo que se encuentra en la propia esencia de las expediciones
geograficas urbanas y la cartografia critica). A esto se afiade lo variado del alumnado
en cuanto a intereses y preferencias académicas, con mayor inclinacién hacia la accién
social en el caso de las futuras y futuros maestros, hacia el conflicto, la historia territorial
y las relaciones de poder en Geografia e Historia, y hacia el andlisis morfolégico en las
disciplinas mas artisticas, pero disponiendo siempre de habilidades e intereses que pue-
den servir como gancho para desencadenar la motivaciéon, mientras otros encontraran
una via de desarrollo en la propia ejecucién de la practica.
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RESUMEN

La propuesta aqui presentada se ha llevado a cabo en el 42 curso del Grado de
Historia de la Universidad de Salamanca durante el curso académico 2020-21 (Proyec-
to ID2020/141). La intencidon ha sido elaborar una estrategia basada en metodologias
activas para introducir al alumno/a en la investigacion histdrica, requisito fundamental
del futuro historiador/a. En este caso, la Asignatura optativa de “Paganismo y cristia-
nismo antiguo” nos ha permitido aplicar las competencias de “aprender a aprender”,
basandonos en el trabajo directo de las fuentes clasicas para conocer el propio temario
programado en la asignatura, pero a su vez hacer que el propio alumno/a ahondara
en el método cientifico, desde la propia busqueda de fuentes, andlisis de las mismas,
revisidn critica, hasta la interpretacion de las fuentes y su divulgaciéon en un seminario
online. Por tanto, esta metodologia ha permitido fomentar las competencias cogniti-
vas, pero también el compromiso del alumno/a hacia la conciencia grupal e individual,
siendo capaces de asimilar nuevos conocimientos y habilidades mediante el desarrollo
de las competencias basicas, reconstruyendo asi la narracién histdrica del cristianismo
primitivo.

Palabras clave: Cristianismo, Historia, Aprendizaje basado en proyectos, fuentes
clasicas, investigacion

ACTIVE METHODOLOGIES FOR THE TEACHING OF THE HISTORY
BACHELOR DEGREE

The proposal presented here has been carried out in the 4th year of the Degree
in History of the University of Salamanca during the academic year 2020-21 (Project
1D2020/141). The intention was to develop a strategy based on active methodologies
to introduce the student to historical research, a fundamental role of the future
historian. In this case the Subject Paganism and Ancient Christianity has allowed us to
apply the competences of learning to learn, based on the direct work of the classical
sources, to know the syllabus itself programmed in the subject, but at the same
time make the student himself delve into the scientific method, from the search for
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sources, analysis of them, critical review, up to the interpretation of the sources and
their dissemination in an online seminar. Therefore, this methodology has allowed to
promote cognitive competences but also the commitment of the student towards group
and individual consciousness, being able to assimilate new knowledge and skills through
the development of basic competences, thus reconstructing the historical narrative of
primitive Christianity.

Keywords: Christianity, History, Project-based learning, classical sources, research

1. INTRODUCCION

La propuesta de este proyecto de innovacién® nace tras haber adquirido expe-
riencia en la misma materia en cursos previos. De este modo, se han detectado ciertas
debilidades y propuesta de mejora a ser implantadas. Por tanto, este diseno es fruto de
la experiencia acumulada como docentes en esta misma asignatura, “Paganismo vy cris-
tianismo antiguo” de 42 grado de Historia en la Universidad de Salamanca.

Dado que el estudio del Cristianismo puede resultar en una primera impresion,
un contenido complejo (ya que el docente ha de intentar que el alumno/a deje de lado
sus propios ideales o creencias, respecto a la religion cristiana contemporanea), la pro-
puesta que presentamos abarca tres aspectos que involucran directamente al alumnado,
por un lado, el contenido didactico evaluable, en segundo lugar, la aplicacién de meto-
dologias activas, y, en tercer lugar, la adquisicién de habilidades y herramientas aplica-
bles a su futuro profesional en la investigacidon histdrica. El desarrollo de esta propuesta
familiarizard al alumnado hacia una metodologia que les dara herramientas cientificas
para su cercana incorporacion al mercado profesional. El interés del proyecto de inno-
vacion docente fomenta el desarrollo de la perspectiva critica y la metodologia cientifica
aplicada a la Historia Antigua. De este modo, se trata de poner a disposicién de los alum-
nos/as herramientas que permitan deducir como se registra el proceso en investigacion
histérica.

Resulta fundamental aplicar ejes innovadores para le ensefianza de la Historia
gue de esta manera vayan mas alld del aprendizaje de contenidos, como se ha veni-
do haciendo durante décadas, con la clasica docencia magistral. Por tanto, el alumno/a
debe sentirse incentivado al autoaprendizaje, para ser capaz de desarrollar el espiritu
critico y emprendedor, claves de un buen historiador/a. Por tanto, las nuevas metodo-

1 Enla educacién actual, la aplicacidn de la innovacion docente en los programas de estudio aparece

regulado en la Ley orgéanica 10/2002, 23 de diciembre de Calidad de la Educacién considerando la
investigacion educativa como responsabilidad directa del profesorado en sus articulos 56, 79, 84, 91,
129, 132.
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logias, cobran protagonismo en la docencia del siglo XXI, siendo un apoyo clave para el
docente, quien deberd guiar y orientar al estudiante en todas las etapas del proyecto.

La propuesta de innovacion aqui presentada plantea el desarrollo del Aprendi-
zaje Basado en Proyectos (ABP) (Medina y Tapia, 2017; Torres y Sanchez, 2018). De este
modo, se ofrece un aprendizaje activo que potencie las habilidades profesionales del
futuro historiador/a, en donde otros proyectos previos a este, han demostrado nota-
bles resultados que favorecen la motivacion y el desarrollo académico- profesional de
los alumnos/as en todos los niveles educativos (Tobalina, 2013; Arglelles, 2020, Piay,
Arglelles, 2022). Si bien el ABP ha tenido gran aceptacién en los niveles de educacion
Secundaria, fomentando las competencias clave bdsicas, paulatinamente se ha venido
incorporando al campo de la Educacion Superior (Guisasola y Garmendia, 2014; Guerre-
roy Calero, 2013: 73-91), considerando esta herramienta como una innovacion docente
determinante para el perfil profesional del alumno/a. Para el caso del aprendizaje en
Historia y adecuado conocimiento de las fuentes primarias y secundarias, asi como su
correcta interpretacion, resultard fundamental su implantacidn (Trepat, 1995). De este
modo, podemos decir que el principal objetivo del proyecto es que el alumno/a “apren-
da a aprender” interpretando de manera critica y objetiva, los hechos histéricos, asi
como los problemas que la sociedad ha heredado del pasado y aprender a configurar
una mejor construccién social. Se sumard que, indirectamente, esta propuesta ofrece
una alternativa para contribuir a una mejor formacién de la ciudadania democratica (Pa-
gés, 2009; Lépez y Valls, 2011).

Disefiar proyectos cuya principal herramienta sean las fuentes primarias histori-
cas es una tarea dificil, pero asi mismo, es fundamental ensenar historia ofreciendo un
conocimiento de las fuentes propias de las que se nutre. De este modo, se da un paso
mas alla de la memorizacién y el joven historiador/a manejara y conocera los instrumen-
tos propios y fundamentales de esta ciencia: las fuentes historicas (Vazquez, 2012).

2. METODOLOGIA

La propuesta metodoldgica que se desarrolld en este proyecto fomenté el tra-
bajo de un variado corpus de fuentes clasicas relacionadas con el cristianismo primitivo
entre los ss. |I-V. El corpus de fuentes seleccionadas para el trabajo ha sido elegido en
funcidn a (tabla 1):

e |doneidad de textos en relacidén con el contenido de los temas a tratar en el
bloque de cristianismo: “4. El cristianismo y la configuracion dogmdtica-insti-
tucional”, “5. Expansion del cristianismo y conflicto con el estado romano”, “6.
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Triunfo del cristianismo como religion del estado vs los pensamientos antihe-
réticos”.

e Documentacidn de los principales hechos histdricos cristianos para obtener
un contexto cronolégico desde el s. 1d.C. al s. V d.C.

e Trabajo con fuentes primarias en el aula ofreciendo acceso fuentes secunda-
rias complementarias a disposicion del alumno/a (para una mejor contextua-
lizacion de las propias fuentes primarias seleccionadas) (por ejemplo, Blaz-
quez, 1990; Pifiero, 2017; Sotomayor y Fernandez, 2003, Thiessen y Merz,
1999).

e Elaboracion de un corpus de textos “clave” que permitan comprender el cris-
tianismo de manera critica bajo una perspectiva exclusivamente histdrica.

Tabla 1. Indicadores programados a desarrollar en el proyecto

ASPECTOS INDICADORES

Retroalimentacidn del grupo y con los docentes
Potenciar la capacidad critica y el autoaprendizaje
Motivacion

Metodologia activa

Interaccién grupal

Autoevaluacion

Pedagdgicos

Desarrollo del estudio critico de una fuente primaria
Produccion Trabajo escrito
Desarrollo oral y expositivo

Contenidos Cristianismo primitivo

Uso de herramientas de edicidon de textos

Tecnologia . .
Tratamiento de imagenes

Para realizar este proyecto se disponia de 6 semanas que correspondian a la se-
gunda parte de la asignatura del curso 2020-21, ya que la primera parte era para traba-
jar el contenido de Paganismo. Por lo tanto, estos 3 créditos de “cristianismo antiguo”
fueron la clave del trabajo de esta propuesta. Propuesta que tomd como partida el evi-
tar la clase magistral y la lectura sistematica de manuales o apuntes. Por otro lado, se
pudo aumentar el nimero de fuentes a trabajar ya que a cada alumno/a se le asigné de
manera aleatoria una fuente; y mientras que de otra manera, hubiéramos trabajado una
fuente en cada practica, en este caso, en cifras serian 30 fuentes (30 alumnos/as matri-
culados) frente a 4 practicas con una fuente por sesion. Asi, los principales hechos de la
aparicion, legalizacion y oficializacién del cristianismo en el Imperio Romano, pudieron
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ser trabajados mas en profundidad por cada alumno/a y posteriormente, en la puesta
comun en el aula.

2.1 Temporalizacion y Actividades
Las seis semanas de proyecto se estructuraron en 24 horas:
Fase O- INTRODUCCION TEORICA (6 horas) 19-25 noviembre 2020

Introduccidn al estudio de cristianismo mediante docencia magistral. Estudio de
tendencias cristianas (libros de instruccién, obras polémicas, hagiograficos, narrativa y la
Biblia). Conocimiento de las fuentes paganas judias y romanas. Introduccion al contexto
histérico y el método cientifico histdrico clave para el desarrollo del trabajo de innova-
cion.

Fase 1- ANALISIS DE FUENTES HISTORICAS (16 horas) 26 noviembre- 11 diciembre 2020

En este apartado se incluye un total de 30 fuentes (una por alumno/a: 30 alum-
nos/as en el presente curso) que han sido minuciosamente seleccionadas (de entre mas
de 150 autores de la Antigliedad Tardia) para analizar el debate entre el cristianismo pri-
mitivo y el paganismo romano, sustituyendo lo que seria el clasico temario de docencia
magistral. Por tanto, se podran sumar al proyecto tantas fuentes como alumnos/as se
matriculen cada curso académico.

Esta actividad se propuso en dos fases:

a. (3 horas) Antes de ahondar en el debate historiografico del cristianismo como
religion oficial del Imperio romano, consideramos que, dada la relevancia no
solo histdrica, sino social y cultural de Jesus, se debian dedicar 3 horas al
analisis del “Jesus histérico”. Para ello, se trabajo directamente con la Biblia.
En este caso, se propia una actividad grupal formada por 5 equipos de 6 per-
sonas aproximadamente. De este modo se propondria el estudio directo de
los Evangelios candnicos: Marcos, Lucas, Juan y Mateo, mientras que, el 52
grupo analizoé varios fragmentos de evangelios apdcrifos seleccionados por
la profesora. La propuesta se ha desarrollado de manera que se fomentase el
trabajo en equipo para obtener como resultado el “pasaporte de Jesus”. Tras
el andlisis de dichas fuentes los alumnos/as han compartido la informacién
extraida de las fuentes en base a diversas cuestiones, tales como el nacimien-
to, profesidn, hermanos, viajes, doctrina etc., y que en un primer momento
se plantearon en el aula. No cabe duda de que la puesta en comun ha resul-
tado muy interesante pues con un portavoz de cada grupo, se ha ido dando
forma a los apartados propuestos por el docente. El debate grupal ha surgido
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al comprobar, que existen contradicciones histdricas, no solo respecto a los
apocrifos sino entre los 4 evangelios candnicos. Esta primera actividad reflexi-
va ha permitido confrontar la propia vision de cada grupo, reconociendo que
la figura histdrica de Jesus, era parcial en funcién de la fuente consultada. Asi,
este primer paso, sera clave para reconocer la importancia de buscar fuen-
tes histdricas, comparar y analizar la veracidad de la misma para no cometer
“errores de historicos”.

El trabajo conjunto en el aula del blogque a ha permitido disefiar el modelo
de trabajo del bloque b. También la puesta en comun en el aula dio la posi-
bilidad de abrir un debate reflexivo, complementado no solo con la guia del
tutor, las lecturas de fuentes secundarias recomendadas, sino también con
documentos visuales como peliculas o documentales (que sobre este tema
son cuantiosos).

b. (13 horas) En este apartado el trabajo era individual. Para ello, el conocimien-
to de fuentes tanto cristianas como paganas y heréticas nos ayudaran a re-
construir todo el periodo de la religion tardoantigua (ss. II-V). Cada alumno/a
analizé a un historiador/a, fildsofo, pensador de los propuestos en por los
docentes. El reparto de autores fue aleatorio y el alumno/a no sabia hasta
gue comenzd a trabajar con la fuente en particular, si su investigacion sera de
cristianismo, paganismo o de corrientes heréticas. Aprovechando esta varia-
bilidad de autores, tanto de occidente como de oriente, los alumnos/as han
ido recopilando fragmentos de hechos histéricos que, al poner en comun,
permitirdn comprender de manera objetiva la correcta lectura de las fuentes
y desligarse de narraciones posteriores desarrolladas en canones eclesiasti-
cos medievales. La intencion es que los alumnos pudieran ir trabajando los
hechos histéricos de manera cronolégica dando respuesta a preguntas como
los estadios socio-histdricos por los que se fue formando esta religidn, o co-
nocer hasta qué punto fueron fiables los testigos y los documentos que nos
han llegado a dia de hoy. Aportar un enfoque multidisciplinar reconociendo
las aportaciones de la arqueologia y la historia sobre los primitivos cristianos,
y reconocer el papel y enfrentamiento de otras religiones denominadas “he-
réticas”. Las preguntas fueron numerosas en funcién del pasaje histérico a es-
tudiar. Es decir, cada alumno/a seria capaz de analizar, comparar, sistematizar,
clasificar, explicar y describir fuentes histdricas trabajando en su conjunto,
todos los epigrafes del contenido propuesto de los temas IV-VI.

Con el resultado fruto de la investigacion individual basada en la competencia de
“aprender a aprender”, introducimos una nueva competencia, la “linguistica/comunica-
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tiva” aplicada a la divulgacidn cientifica. Cada alumno/a debera redactar y elaborar una
presentacién de un texto que le sirva de apoyo para su futura “ponencia”.

FASE 2- SEMINARIO (4 horas) 17-21 diciembre 2020

La propuesta mds innovadora de este proyecto viene en esta fase. Es aqui donde
aparece la participacién del otro componente de equipo docente, el Prof. Diego Piay
Augusto (departamento de Historia Antigua de la Universidad de Oviedo), experto en
religiones heréticas de la antigliedad. En este curso 2020-21 impartio en la Universidad
de Oviedo docencia en “Historia Antigua de Roma” de 22 Grado en Historia.

Si bien la propuesta inicial de este proyecto era la realizacidon de un seminario
online con la aplicacion Google Meet en conexidn con la Universidad de Oviedo, la situa-
cién COVID, varié ligeramente la propuesta. El profesor Diego Piay seria el moderador
de las sesiones donde todo el alumnado pudiera interactuar sobre los contenidos ex-
puestos. Asi, por primera vez los alumnos/as de la USAL se enfrentaban no a una simple
presentacién en el aula, sino a una ponencia (de 10 minutos) que seria retransmitida en
el aula del profesor Diego Piay a sus alumnos/as de 22 curso. Asi, los alumnos/as de la
USAL contarian con un publico, imitando el escenario de futuros congresos y seminarios
en los que participaran, y a su vez, se convertirdn en docentes de los alumnos/as de la
Universidad de Oviedo.

Hemos de decir que la evolucién de la pandemia COVID-19 ha modificado par-
cialmente el desarrollo de esta fase 2. Si bien, la docencia durante el primer cuatrimes-
tre del curso 2020-21 en la USAL se realizd de manera hibrida combinando la presencia-
lidad con sesiones online, en el caso de la Universidad de Oviedo fue 100% virtual. Ello
imposibilitd aplicar el disefio de dirigir una sesién donde todo el alumnado estuviera en
el aulay se proyectara la actividad en directo supervisada por el docente Diego Piay. La
dificultad partio de la base de que todos los estudiantes se conectaran de manera virtual
desde sus domicilios, pues no todos tenian acceso a internet, ademas estdbamos traba-
jando con un grupo de casi 100 estudiantes entre ambas universidades, y coordinar la
participacion y conexion de tantos alumnos/as era complicado. Por lo tanto, se decidié
que la asistencia a este “seminario” fuera opcional para los alumnos/as de Oviedo, como
actividad complementaria.

Este seminario fue optativo para el alumnado ovetense, y de este modo fueron
unos 24 alumnos/as los que desde sus casas se conectaron para poder seguir el semina-
rio (de manera voluntaria), sin que ello repercutiera en el contenido de la programacioén
docente de su materia.
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La coordinadora Patricia Arglielles tal y como se habia programado desde el ini-
cio, organizo el orden de la sesion para que los alumnos/as realizasen sus las exposi-
ciones de manera cronoldgica, en funcion del autor clasico estudiado. Asi, todos estos
textos antiguos, crearian la narracion histérica correlativa desde los ss. | al V explicando
las discordancias de la evolucidn de la religion cristiana. El cierre del seminario lo realizé
el profesor Diego Piay el dia 21 de diciembre con una conferencia sobre “Los origenes
del cristianismo en la Gallaecia: Arqueologia, Priscilianismo y Textos”.

Esta actividad oral sin duda, fue enriquecedora para los alumnos, ya que salian
de los muros de las aulas, por primera vez, para exponer sus trabajos. Igualmente, la
metodologia cumplid su papel innovador tanto para el docente como para los alumnos/
as, al poner a su alcance un amplio niumero de fuentes que en cursos anteriores habria
sido imposible de abarcar, y a su vez, disefar actividades con una participacién activa.
Todo ello, permitié profundizar en los contenidos con una comprension mas profunda
no solo del conocimiento histérico perse, sino sobre la aplicacién del método cientifico
en la Historia.

3. RESULTADOS

La mejor forma de comprobar los resultados obtenidos ha sido la elaboracion de
cuestionarios evaluativos. De esta manera, se propusieron formularios lo mas detallados
posibles para evaluar diversos enfoques de proyecto. Por un lado, un cuestionario para
el alumnado de la USAL donde valorar el papel del proyecto, su propio grado de apren-
dizaje y el papel docente. En segundo lugar, el colectivo de la Universidad de Oviedo
también pudo valorar la actividad, tanto en su propuesta general, como especifica en el
propio papel del alumnado de la Universidad de Salamanca. El tercer enfoque fue para
los docentes; una evaluacion critica y reflexiva de toda la actividad realizada a lo largo
del curso, tanto por cada docente, como ambos en su puesta en conjunto, ha sido la me-
jor aportacion de cara a reflejar amenazas, debilidades y el propio éxito de la actividad.

Dentro de esta propuesta innovadora, la metodologia innovadora se aplicé en la
evaluacion del alumno/a con un 30% de la nota fina (+ 60% examen y 10% asistencia y
participacion). Del 30%, en un principio se habia considerado motivador que los propios
alumnos/as de la Universidad de Oviedo pudiesen primar o no el esfuerzo de los alum-
nos/as de la USAL con un 15% de la nota, pero como indicamos, este baremo finalmente
no fue tenido en cuenta dado que la actividad finalmente fue volutaria y realizada desde
los domicilios particulares de los alumnos de la Universidad de Oviedo.

Sobre el grado de innovacién en funciéon de la actividad desarrollada en el pro-
yecto presentamos los siguientes indicadores (tabla 2):

Avances y desafios para la transformacion educativa
[98]



Tabla 2. Grado de cumplimiento de los indicadores de éxito final del proyecto

INDICADOR % GRADO DE CUMPLIMIENTO

Porcentaje de contenidos de 50% | 50% Temas IV-VI del contenido de Ia

la asignatura a los que afecta asignatura

innovacién en el proyecto

Porcentaje de la evaluacion en que 30% | 30% Para completar la asignatura se

incide la innovacion presentada en cree apropiado proponer 30 lecturas

el proyecto diferentes a los alumnos/as y realizar
una exposicion sobre su contenido.

Porcentaje estimado de alumnos/ 100% | é100%? Por parte del alumnado de

as que participan en el proyecto la USAL la participacion es plena,

(variard en funcién de si son (100%) si bien, dejamos un margen de

actividades obligatorias o éxito, que podria ser menor incluso,

voluntarias) teniendo en cuenta que por parte de
la Universidad de Oviedo no se pudo
desarrollar la actividad tal cual se
programé y que solo participé un 40%.

4 | Porcentaje de aprobados con la 100% | 95% La combinacién de examen

propuesta de evaluacidén conjunta con trabajo/proyecto y asistencia/
participacion favorecié notablemente
la tasa de aprobados de la asignatura.

Figura 2. Tabla con indicadores de éxito global del proyecto.

4. CONCLUSIONES

En definitiva, consideramos los resultados del proyecto satisfactorios en la medi-
da en que los propios docentes han considerado que el aprendizaje ha sido mas profun-
do, y el tiempo ha rendido en mayor medida, pudiendo no solo desarrollar actividades
para el aprendizaje de contenidos sino igualmente fomentar las habilidades relacionadas
con el investigador - historiador/a, es decir competencias de espiritu critico y emprende-
dor, linglistica, digital, aprender a aprender y concienciacién de expresiones culturales.
Asi mismo, se fomento la generacién de lazos educativos vinculados a nuevos proyectos,
centros y alumnos/as de diversas regiones. El aprendizaje de los propios docentes, junto
a las notas de la materia obtenidas por los estudiantes, y el interés y participacion en la
propuesta metodoldgica activa, sin duda hacen que este proyecto tenga una proyeccién
de futuro con continuidad de mejora en cursos venideros.
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RESUMEN

En esta comunicacion se exponen los resultados obtenidos sobre el nivel de sa-
tisfaccion e idoneidad de la docencia de la asignatura de Tecnologia Educativa en el Gra-
do de Pedagogia de la Universidad de La Laguna (ULL) durante el segundo cuatrimestre
del curso escolar 2020-2021, periodo en el que se aplico el proyecto de innovacidn edu-
cativa “Entornos flexibles y multimedia para la ensefianza semipresencial y a distancia
en linea”, aprobado por el Vicerrectorado de Docencia de la ULL. El contexto de aplica-
cién, con niveles elevados de alerta por la covid-19 previos a la vacunacion, determiné el
marco de adaptacién de la docencia presencial a una en formato hibrido con flexibilidad
en la eleccion de itinerario (metodologia grupal por proyectos o metodologia individual
por temas). Tal transformacién educativa supuso un impacto a estudiantes de tercer
aflo que, a través de una encuesta de satisfaccion tras la finalizacién del curso escolar,
expone sus valoraciones de la introduccidn de dicha innovacién. Por medio de un anali-
sis cuantitativo de datos se presentan graficas comparativas entre ambas modalidades
cuyas evidencias apuntan que, como resultado, se encuentran diferencias significativas
segun la modalidad escogida con relacidn a la predileccién por el formato de estudio
y aprendizaje de la asignatura, el grado de satisfaccidon obtenido, los aspectos que se
califican mas positivamente, la cantidad de tiempo dedicado y el aprendizaje asimilado.
En conclusidn, la metodologia por la que se opta parece que influye significativamente y
repercute de forma heterogénea en el alumnado.

Palabras clave: enseiianza, hibrida, semipresencial, innovacién, perspectiva
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THE INFLUENCE OF THE CHOICE OF ITINERARY IN THE SUBJECT OF
EDUCATIONAL TECHNOLOGY DURING COVID-19. THE PERSPECTIVE OF
THE STUDENTS OF THE DEGREE IN PEDAGOGY AT THE UNIVERSITY OF
LA LAGUNA

ABSTRACT

This communication presents the results obtained on the level of satisfaction
and suitability of the teaching of the subject of Educational Technology in the Degree
of Pedagogy at the University of La Laguna (ULL) during the second quarter of the
school year 2020-2021, a period in which the educational innovation project “Flexible
and multimedia environments for blended and distance online teaching”, approved by
the Vice-Rectorate for Teaching of the ULL, was applied. The context of the application,
with high levels of alertness due to covid-19 prior to vaccination, determined the
framework for adapting face-to-face teaching to a hybrid format with flexibility in the
choice of the itinerary (group methodology by projects or individual methodology by
lessons). This educational transformation impacted third-year students who, through a
satisfaction survey after the end of the academic year, expressed their evaluations of the
introduction of this innovation. Through a quantitative analysis of the data, comparative
graphs are presented between both modalities, the evidence of which shows that, as a
result, significant differences are found according to the chosen modality concerning the
predilection for the study and learning format of the subject, the degree of satisfaction
obtained, the aspects that are rated most positively, the amount of time dedicated,
and the learning assimilated. In conclusion, the methodology chosen seems to have a
significant influence and a heterogeneous impact on the students.

Keywords:teaching, hybrid, blended learning, innovation, perspective

I. INTRODUCCION

La ensefianza superior se encuentra en un proceso de adaptacion en el que debe
dar respuesta a las exigencias de la sociedad actual, ya que una de las consecuencias
de la digitalizacién y de la presente situacion de pandemia por la covid-19 consiste en
la creciente demanda de adaptacién al formato telematico que facilite y otorgue herra-
mientas para la no interrupcién del proceso de ensefianza-aprendizaje. Como conse-
cuencia, el modelo de aprendizaje semipresencial o hibrido que ya se venia implemen-
tando desde hace tiempo (Bonk & Graham, 2005; Picciano & Dziuban, 2007) se mos-
tré como una solucidn para facilitar este proceso. Un contexto favorable que posibilita
esta aplicacion es el de la educacion universitaria (Garrison y Kanuka, 2004; Graham et
al., 2013), que conlleva necesariamente el disponer y desarrollar un nivel suficiente de
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competencia digital que permita el aprovechamiento de estas metodologias flexibles de
aprendizaje.

El concepto de b-learning, blended-learning o enseflanza semipresencial ha sido
definido y abordado por varios autores, segun refleja el escrito de Hrastinski (2019). Sin
embargo, la acepcién de ensefianza semipresencial a la que refiere este escrito tiene
mayor coincidencia con la definicidon de Area-Moreira (2020) que explica la ensefianza
semipresencial como llevar a cabo “procesos formativos donde se combinan actividades
o tiempos académicos implementados en entornos presenciales con otros tiempos y ta-
reas puestos en prdctica a través de espacios digitales” (p. 262), es decir, que el proceso
de ensefianza-aprendizaje tenga lugar alternando o combinando la presencialidad fisica
con la virtual.

Ademas, en el ambito universitario, en su afan por formar a futuros profesionales
que dispongan de las herramientas necesarias para desenvolverse de manera eficiente
en cualquier contexto laboral, a menudo se incentiva el trabajo en equipo. Carrié-Pastor
(2007) establece diferencias entre el aprendizaje en grupo, donde pueden establecerse
jerarquias, y el colaborativo, sosteniendo que en este ultimo no hay una figura de autori-
dad, sino que cada integrante debe auto responsabilizarse de la parte del trabajo que se
le ha asignado, a la vez que se ha de ofrecer retroalimentacion respetuosa y equilibrada
a lo desarrollado por los demas miembros del equipo. Acerca del trabajo colaborativo
en linea en los estudios superiores, Cotan-Fernandez et al. (2021) encontraron que “la
implicacion y la responsabilidad grupal fueron aspectos de lo mas relevantes para los
estudiantes”, pero “los participantes no tienen las mismas metas y objetivos, generando
una clara desigualdad en la realizacion de las tareas”. En la misma linea, Fernandez-Ca-
bezas et al. (2018) resaltan la importancia de la percepcién de la “voluntad de trabajo”
como un factor variable en las dindamicas de grupo.

Por otro lado, el trabajo y aprendizaje individual se presenta como una opcién
para aquellas personas cuyos objetivos difieren de los de su grupo de clase o tienen di-
ficultades personales para organizarse en torno a los demas, ya sea por sus situaciones
o caracteristicas personales, o por la diversidad que presentan en el rendimiento aca-
démico. Asimismo, el aprendizaje auténomo, en palabras de Gonzdlez-Fernandez et al.
(2018), “es una de las competencias claves de esta nueva era de la informacion” y “exis-
ten diferentes herramientas y materiales didacticos que permiten mediar el aprendizaje
a través de la inclusién de la tecnologia en los procesos educativos” (p. 18).

Desde el Departamento de Didactica e Investigacion Educativa de la Universi-
dad de La Laguna y con la aprobacién del Vicerrectorado de Docencia, se promueve un
modelo de educacién semipresencial personalizada que plantea Area Moreira (2018),
Doctor en Pedagogia y Catedratico de la misma universidad. Adscrito a un Proyecto de
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Innovacion y Transferencia Educativa, el proyecto “Entornos flexibles y multimedia para
la ensefanza semipresencial y a distancia en linea” se sustenta en tres pilares basicos:
(1) ofrecer itinerarios formativos flexibles pudiendo escoger entre la metodologia de
trabajo colaborativo por proyectos, o la metodologia de trabajo individual por temas;
(2) implementar la ensefianza semipresencial o hibrida combinando sesiones presen-
ciales y telematicas; y (3) emplear un Entorno Virtual de Aprendizaje innovador con una
interfaz icénica y multimedia que permita el autoaprendizaje a través de material ya
incorporado. Los resultados de su aplicacion durante el segundo cuatrimestre del curso
2019-2020 en el Grado de Maestro/a de Educacién Primaria (en el que el contexto del
confinamiento implicé la adaptacién a un formato completamente en linea) son objeto
de andlisis en Area-Moreira et al. (2020).

Durante el curso escolar 2020-2021 se decidié extender el mismo proyecto de
innovacidn a otros estudios universitarios de la Facultad de Educacion, siendo necesaria
la preparacion previa del aula virtual y la evaluacion continua del grupo de educandos.

A continuacion, se presentan los resultados obtenidos tras el desarrollo de un
modelo de ensefanza hibrido y flexible llevado a cabo en la asignatura de Tecnologia
Educativa en el Grado de Pedagogia (ULL).

II. METODOLOGIA

El presente trabajo tiene por objetivos: detectar las diferencias que percibe el
alumnado en funcién de la eleccidon de itinerario grupal o individual, identificar las forta-
lezas y debilidades del proyecto para su mejora en posteriores ediciones, obtener datos
acerca del equilibrio en la percepcion del esfuerzo en ambos itinerarios, y valorar el
grado de desarrollo de la competencia digital y la adquisicién de contenidos en funcién
del itinerario escogido; tras haber aplicado de esta experiencia de innovacion educativa
en la asignatura de Tecnologia Educativa a alumnado del tercer aio del Grado de Peda-
gogia, mas concretamente al grupo de tarde, durante el segundo cuatrimestre del curso
2020-2021.

En referencia al contexto, se ha de tener presente que en estos momentos se
presentaban niveles elevados de alerta por la enfermedad por coronavirus de 2019, tra-
tandose de un periodo anterior a la aplicacién de la vacuna. En la Universidad de La
Laguna se habia puesto en marcha el protocolo de presencialidad adaptada y se habia
dividido cada grupo de clase en dos subgrupos, traduciéndose en que la mitad del grupo
de estudiantes asistia de forma presencial mientras que la otra mitad lo hacia de forma
virtual.
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Del alumnado activo, 36 personas, 26 prefirieron la metodologia grupal por pro-
yectos y 10 se decantaron por la opcidon individual por temas y tareas. Al finalizar el
curso escolar se facilitd al grupo de estudiantes una encuesta final de satisfaccién que
incluia 17 preguntas, siendo 12 de eleccion de items y 5 de desarrollo. La cumplimenta-
cién era de caracter voluntario, por lo que respondieron a la encuesta un 44% del total
de discentes (n=16).

Los datos cuantitativos se filtraron y representaron por medio de figuras, selec-
cionando aquellas mas significativas y que mostraban una mayor diferencia en las res-
puestas otorgadas segun la modalidad escogida. A continuacion, se procede al andlisis
de los resultados y sus posibles causas para la identificacién de puntos de mejora.

II1. RESULTADOS

En la Figura 1 llama la atencién que hay al menos dos estudiantes que consideran
que el trabajo en grupo no le compensa o que el esfuerzo de cada integrante no es pro-
porcional, siendo éste un factor que influye y diferencia una modalidad de otra. Es decir,
a diferencia del trabajo grupal, en la modalidad individual el resultado si es consecuen-
cia directa de la dedicacién empleada. Sin embargo, es llamativo que ambas opciones
se perciben como la que mejor se adapta a sus posibilidades de dedicacién de tiempo,
tratdndose de un factor de peso en la eleccién del itinerario.

Figura 1. ¢ Por qué has elegido dicha opcidn de estudio? (Respuestas multiples)

MOD. GRUPAL [l MOD. INDIV.

Porque es la que mas me motivo y atrajo desde el principio i
Porque es la opcion que crei que me iba a proporcionar mas E _
aprendizajes
Porque es la que mejor se adaptaba a mis posibilidades de 4 2

dedicacion de tiempo

Porque es la que me parecié la mas facil de aprobar

No tengo claras las razones por las que elegi dicha opcion

Porque el aprendizaje por grupo me requiere un mayor esfuerzo y
los resultados de aprendizaje no me compensan

Porque es estos tres afios de estudios, en todas las asignaturas 6
hacemos trabajos de grupos y muy pocos trabajos individuales

Otra: como experiencia en trabajos grupales el esfuerzo no es
proporcional al trabajo de cada miembro/a

La siguiente grafica refleja la buena recepcidn que ha tenido la posibilidad de
eleccidn de itinerario en el grupo de discentes y, al mismo tiempo, que quienes mues-
tran algo de disconformidad son estudiantes que optaron por el trabajo grupal por pro-
yectos.
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Figura 2. Valora el formato de estudio y aprendizaje de la asignatura
MOD. GRUPAL [ MOD. INDIV.

Debiera ofrecerse un tnico formato de estudio de la | 18,20%
asignatura igual para todo el alumnado.

La posibilidad de elegir dos itinerarios de |

aprendizaje (por proyecto o por temas) me parece Sz 63,60%
correcta y la mantendria. Creo que debieran - -
aumentarse y ofrecerse mayor numero de 100,00%
itinerarios de estudio.

No lo sé. No tengo una opinién formada.

Al valorar el grado de satisfaccidon obtenido en esta asignatura, en la Figura 3 se
percibe que en general ha sido superior en la opcidn individual por temas, y que para un
9,10% (n=1) de quienes escogieron la opcién grupal por proyectos fue muy satisfactoria,
pero para otra insatisfactoria.

Figura 3. Valora el grado de satisfaccién obtenida en esta asignatura a través del aula virtual

@ MOD.GRUPAL [l MOD. INDIV.

Muy satisfactoria. He aprendido mucho y me
ha aportado cosas nuevas

Satisfactoria. Ha tenido algunos aspectos
positivos, pero otros no tanto

Indiferente. Me ha dado lo mismo

8 1 ,8013'0

s 9170%

Insatisfactoria. En conjunto no me ha gustado

Alguna cosa bien, pero la mayoria mal

Muy insatisfactoria. No me ha gustado nada y
no quisiera volver a repetirlo

0,00% 25,00% 50,00% 75,00%

Los aspectos que se consideran positivos o destacables de la asignatura en algunos
casos son evidentes, como la respuesta de la comunicacién online entre los miembros
de la clase, que se presenta en la modalidad grupal Unicamente, y también quizas en las
respuestas en relacion con la tutorizacion y seguimiento e implicacién de las profesoras
en el desarrollo de la asignatura, que es superior en la modalidad individual puesto que
han podido recibir mayor apoyo al trabajar de esta manera.
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Figura 4. Sefala qué aspectos consideras como positivos o destacables de esta asignatura
(Respuesta multiple)

[ MOD.GRUPAL [ MOD. INDIV.

~l

La posibilidad de elegir itinerarios distintos de
aprendizaje

El disefio grafico o interfaz del entorno online

Las actividades practicas propuestas

El foro de la clase

Las sesiones presenciales

Las horas de trabajo auténomo

Las videolecciones con los temas tedricos
El cronograma con las tareas

La tutorizacion y seguimiento recibidos

La implicacion de las profesoras en el desarrollo de
la asignatura

La comunicacién online entre los miembros de la
clase

Ninguno de los anteriores

En la Figura 5 se observa que la percepcién del alumnado en cuanto al nimero
de horas de dedicacion resultante, de media, parece haber sido mayor en el caso de la
modalidad grupal por proyectos.

Figura 5. A la semana ¢ cudntas horas, aproximadamente, has dedicado a trabajar esta
asignatura (resiumenes, practicas, conexion al aula, participar en el foro, etc.)?

Modalidad grupal por proyectos Modalidad individual por temas

Entre 3y 6 horas @ Entre 7y 10 horas
@ Mas de 10 horas » Entre3y6horas @ Entre 7y 10 horas
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Finalmente, en relacion con lo aprendido en la asignatura parece que la asimila-
cion de contenidos ha sido similar, pero Unicamente en la opcién individual por temas
el alumnado tomé conciencia de la problematica educativa y social de la tecnologia en
la educacion.

Figura 6. ¢Qué has aprendido en esta asignatura? (Respuesta multiple)

MOD. GRUPAL [l MOD. INDIV.

Adquirir conceptos e ideas nuevas sobre
tendencias educativas con TIC LU

Conocer las fases y elementos de la educacion 3
a distancia en entornos virtuales
Desarrollar mis competencias para disenar y
desarrollar metodologias innovadoras g
Saber utilizar nuevas apps, software o
aplicaciones n -l
Saber crear y desarrollar objetos digitales de 9 m
aprendizaje o materiales didacticos digitales
Tomar conciencia de la problematica educativa y
social de la tecnologia en la educacion
La asignatura no me ha proporcionado nuevos
aprendizajes

IV. CONCLUSIONES

Entre las diferencias que percibe el alumnado en funcién del itinerario escogido se
encuentra la desigualdad del desempefio o la percepcién de la “voluntad de trabajo” que
abordan Fernandez-Cabezas et al. (2018) y que en el trabajo grupal actia como un factor
disuasorio, por lo que quizas requiera la elaboracion y aplicacidn de instrumentos y estra-
tegias para su medicion e incentivo. Otra diferencia tiene que ver con el formato de estu-
dio y aprendizaje de la asignatura, en la que una gran mayoria de quienes escogieron el
trabajo en grupo vy la totalidad de quienes optaron por la modalidad individual demandan
esta flexibilidad en la eleccion de itinerario, reflejando asi que el ambito universitario si es
un contexto que precisa y posibilita el aprovechamiento de la hibridez o semipresenciali-
dad, como ya anticiparon Garrison y Kanuka (2004) y Graham et al. (2013).

Acerca de las fortalezas y debilidades del proyecto para su mejora, se percibe
un mayor grado de satisfaccién en la modalidad individual de trabajo por temas, pu-
diéndose atribuir a causas como el seguimiento individualizado, factores propios de la
interaccidn entre personas, el perfil de quienes eligen una opcidn u otra, o las diferentes
demandas de la asignatura en cada modalidad. Asimismo, las diferentes valoraciones en
cada modalidad de trabajo sugieren que se precisa de un mayor nivel de seguimiento y
tutorizacion a estudiantes que escogieron la modalidad grupal de trabajo por proyectos.
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Los datos acerca de si la percepcion del esfuerzo fue equilibrada en ambos iti-
nerarios muestran que el trabajo grupal por proyectos parece demandar mas tiempo,
por lo que las actuaciones a llevar a cabo podrian ser establecer roles dentro del grupo
de trabajo y emplear herramientas para la coordinacién y valoracién de la colaboracién
grupal, en un intento de rotar la jerarquizacion a la par que aplicar el trabajo colaborati-
vo fusionando las dinamicas que diferenciaba Carrié-Pastor (2007), asi como investigar
si las causas estdn relacionadas o no con la interaccidn interpersonal y las diferencias de
rendimiento e implicacidn, en concordancia con lo expuesto por Cotan-Fernandez et al.
(2021).

En la valoracién del grado de desarrollo de la competencia digital y la adquisicidn
de contenidos en funcion del itinerario escogido, en la metodologia grupal por proyec-
tos habria que hacer mayor hincapié en los contenidos que abordan la problematica
educativa y social de la tecnologia en la educacién.

Quizas habria que tener en cuenta una frase que sostiene que “Los alumnos de-
sarrollan sus propias estrategias de aprendizaje, sefialan sus objetivos y metas, al mismo
tiempo que se responsabilizan de qué y como aprender. La funcion del profesor es apo-
yar las decisiones del alumno” (Gros, 1997, como se cita en Carrid-Pastor, 2007).
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La tarea como espacio discursivo de metarreflexion en la
formacion docente

Gonzalo Llamedo-Pandiella
Universidad de Oviedo

RESUMEN

El progreso de la formacidn transversal es uno de los dmbitos de mayor floreci-
miento en la Universidad de Oviedo, como manifiesta la amplia gama de programas que
se ofertan anualmente y que se ponen a disposicidon del Personal Docente Investigador
de manera gratuita. La posibilidad de profundizar en diversos ambitos practicos de la
vida académica favorece la mejora de los procesos y la evolucion personal y profesional
de quienes participan en estas formaciones. Esta labor suele culminar con la realizaciéon
individual de una tarea de caracter metarreflexivo, cuyo desarrollo discursivo contribuye
a fijar los aprendizajes esenciales. El objetivo de este trabajo es concienciar al Personal
Docente Investigador acerca de la mejora cualitativa que puede aportarle la tarea como
un espacio discursivo aplicado a la reflexidn sobre su docencia en general y sobre el am-
bito de la innovacién en particular. A tal efecto, se compartiran diez ejemplos de accio-
nes realizadas en diversos cursos de la Universidad de Oviedo, orientadas a aprovechar
las tareas como estrategias para la deteccion de aspectos susceptibles de mejora en el
marco de los proyectos de innovacion de una comunidad docente de aprendizaje. A par-
tir de este recorrido, se podra constatar que las tareas de los encuentros de formacion
transversal promueven la generacidn de ideas enriquecedoras y eficaces en el disefio,
concrecidn y evaluacion de proyectos de innovacion, especialmente cuando estos re-
cursos pedagdgico-discursivos se aprovechan con voluntad de aprendizaje, creatividad
y espiritu critico.

Palabras clave: Universidad, formacion docente, transversalidad, reflexividad,
discurso

THE ASSIGNMENT AS A DISCURSIVE SPACE FOR META-REFLECTION IN
TEACHER EDUCATION
ABSTRACT

The progress of transversal training is one of the fastest growing areas at the
University of Oviedo, as can be seen in the wide range of programmes available for free
to Research Teaching Staff. The improvement of the processes and the personal and
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professional development of the participants is favoured thanks to the possibility of
going deeper into various practical areas of academic life. This work usually culminates
in the individual development of a meta-reflective assignment, which presents a
discursive development helpful to fix the essential learning. The aim of this work is to
raise the awareness of Research Teaching Staff about the qualitative improvement that
the assignment brings, as a discursive space applied to the reflection on their teaching,
with a particular focus on the area of teaching innovation. To this end, ten examples of
actions carried out in various courses at the University of Oviedo will be shared, aimed
at using the tasks as strategies for detecting aspects that could be improved within the
framework of the innovation projects of a teaching learning community. From this work,
it can be seen that the assigments of the transversal training meetings contribute to the
generation of enriching and effective ideas in the design, implementation and evaluation
of innovation projects, especially when these pedagogical-discursive resources are used
with a willingness to learn, creativity and a critical spirit.

Keywords: University, teacher training, transversality, reflexivity, discourse

MARCO TEORICO

El camino de la innovacién educativa en el ambito universitario es un proceso
muy lento, al entrafar cambios en la cultura profesional (Imbernén & Guerrero, 2018).
Pero esta lentitud responde también a una necesidad de vivir personalmente la expe-
riencia de cambio, ya sea de manera individual como colectiva. En el plano individual, la
reflexividad es un proceso util que nos permite reinterpretar y redefinir las situaciones
en las que se produce la accidn y, al mismo tiempo, reconstruirnos como docentes, to-
mando conciencia de los modos en que se estructuran conocimientos, afectos y estrate-
gias de actuacion (Suckel et al., 2020). Este ejercicio de “mirarse hacia adentro” ayuda al
profesorado a comprender su relacion con la practica pedagdgica y lo que cada profesio-
nal puede llegar a construir como docente (Baracaldo, 2007).

La tarea constituye un espacio discursivo de revision y aprendizaje que nos invita
a relacionar nuestros pensamientos y a reorganizar nuestra experiencia de una manera
reflexiva, mediante la creacién de una narrativa personal. En concreto, nos proporciona
la oportunidad de adaptar nuestros objetivos a cada contexto y conferirles un sentido
con una orientacion practica, con la intencién de lograr cambios a corto y medio plazoy
de provocar, en definitiva, que nuestras ideas se conviertan en acontecimientos. Como
senalan Benitez & Lucero (2009), al narrar y narrarnos volvemos reflexivamente sobre
lo que hemos hecho, utilizando la escritura como una via para la critica y la transforma-
cion de la propia critica, asi como un instrumento de comunicacion para el intercambio
con otros docentes. Sin embargo, llevar adelante esta practica pedagdgico-discursiva no
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resulta sencillo, ya que exige un ejercicio rizomdtico de interrelacidn y de sintesis que
permita concretar las ideas que surgen de un proceso de reflexividad previo, de caracter
abstracto. Sirviéndonos del modelo de rizoma de los filésofos Deleuze & Guattari (1977),
podemos decir que el docente que realiza una tarea de cardcter reflexivo se convierte
en un sujeto nomade, que ha de aprender a cartografiar su escenario de aprendizaje y
a explorar en su subjetividad sus incertidumbres e inquietudes (Hernandez-Hernandez,
2018; Grandal & Pefia, 2020). A partir de estas, ha de realizar un recorrido por sus sa-
beres y por su experiencia para tratar de darles respuesta, explotando cognitivamente
distintas ideas y opciones hasta encontrar una linea de fuga que le permita redescubrir-
se y trazar un sendero de cambio. Al ponerlo por escrito, la narrativa personal coloca
al individuo ante los acontecimientos y les confiere realidad e inmediatez (Rodriguez &
Annacontini, 2019).

CONTEXTO

En nuestro dmbito mas inmediato, los programas y acciones de formacién trans-
versal que ofrece cada afio la Universidad de Oviedo, fundamentalmente a través del
Instituto de Investigacion e Innovacién Educativa (en adelante, INIE) y del Grupo 9 Uni-
versidades (también denominado G9), permiten al Personal Docente Investigador acce-
der a multiples ocasiones de reflexividad y de intercambio con profesionales de otros
campos de conocimiento, creando nuevas conexiones como sujetos de experiencia y
aprendientes. En muchas de estas formaciones, cuya duracién oscila, por lo comun, en-
tre las diez y las veinticinco horas de duracidn, se reservan al menos dos de ellas a la
realizacién de una tarea orientada a la familiarizacién con los contenidos trabajados y a
su aplicacidn practica en el contexto inmediato de cada participante.

En nuestro caso, como usuarios habituales de dichos contextos y habiendo par-
ticipado en una amplia gama de formaciones transversales desde 2017, hemos podido
aprovechar desde nuestra experiencia las tareas como pequefios respiros para el analisis
y la (auto)evaluacion, aprendiendo progresivamente a interrelacionarlas para conducir-
las hacia la mejora de un contexto concreto, incluso cuando el contenido se alejaba en
buena medida de nuestro ambito de estudio. Asi las cosas, esta experiencia nos ha servi-
do como hilo conductor la busqueda de mejoras para nuestros proyectos de innovacién
docente, empleando la tarea como una herramienta discursiva para el planteamiento y
la discusion de nuevos retos y necesidades.

EXPERIENCIAS DESTACADAS

De las mas de cincuenta formaciones transversales recibidas en los ultimos cin-
co anos, nos gustaria destacar en esta ocasion aquellas que nos han permitido perfilar
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y mejorar nuestra labor en el ambito de la innovacién docente, si bien hemos logrado
obtener aprendizaje de todas ellas.

ACCIONES TRANSVERSALES DE FORMACION INICIAL

iEmpezar Innovando! Taller semipresencial introductorio al disefio y puesta en
marcha de Proyectos de Innovacion Docente

Este taller, integrado en la oferta de acciones formativas de 2018 del INIE de la
Universidad de Oviedo, se planted como una introduccién, de 10 horas de duracidn, al
ambito de la innovacion desde el disefio y desarrollo de proyectos aplicados a las prac-
ticas educativas de innovacidn docente, con el objetivo de que el PDI lograse terminar
la formacion desarrollando una propuesta de proyecto orientada a la mejora de la ense-
flanza en su contexto académico mds inmediato.

Gracias a la tarea que en él desarrollamos, pudimos sentar las bases y las ca-
racteristicas principales de una red de innovacion docente, que se materializd un afio
después y la cual sigue hoy activa: Comunidad Canguro. La tarea de este taller exigia
la combinacién de altas dosis de creatividad con la aplicacién de los contenidos para la
elaboracién de un guion que concretase las caracteristicas de dicho proyecto. Durante
las seis horas de trabajo auténomo en las que se llevé a cabo su desarrollo, conseguimos
abrir una puerta a la innovaciéon y comenzar, al mismo tiempo, este ciclo reflexivo en
torno a los proyectos de nuestra comunidad docente de aprendizaje.

ACCIONES TRANSVERSALES DE FORMACION CONTINUA
Qué es la RRI (Responsable Research Innovation)

En esta accién formativa de 10 horas, perteneciente al programa de 2021 del
INIE y renovada en 2022, estd pensada para dar a conocer al PDI esta denominacidn
gue incluye la Comisién Europea en el Programa Horizon 2020, asi como los princi-
pios que engloba, en una apuesta por garantizar que los procesos de investigacion
e innovacién cumplan con unos valores minimos, tales como: la ética, la la igualdad
de género, la ciencia abierta, la participacion ciudadana, la educacidn cientificay la
gobernanza. La tarea del curso sirvid como un espacio para plantear el traslado de
estos principios al ambito de Comunidad Canguro. Gracias a ella, conseguimos incluir
estos aspectos en nuestros proyectos de innovacion docente, para mejorarlo cualita-
tivamente y acercar nuestros objetivos a las finalidades de la agenda europea, como
mostramos en la Tabla 1:
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Tabla 1. Acciones del proyecto ref. PINN-20-B-007 alineadas con los pilares de la RRI

Principios de la RRI Acciones

Etica Minimizacién y anonimizacion de datos

Integridad y confidencialidad

Consentimiento informado

Transparencia

Género Uso de lenguaje inclusivo

Referencias bibliograficas paritarias

Ciencia abierta Ciencia colaborativa, transdisciplinaria y horizontal

Recursos de acceso libre: memorias, videos y contribuciones

Participaciéon ciudadana  Interaccidn en Twitter y eventos cientificos

Educacion cientifica Participacion en actividades de la UCC+i de Uniovi

Gobernanza Formacion continua

Del paper a la noticia

Esta formacién de 10 horas, también del programa de 2021 del INIE e incorpora-
da, de nuevo, en los itinerarios de 2022, se relaciona con la anterior y se destina a traba-
jar la elaboracién de contenidos cientificos comprensibles para la sociedad, en colabora-
cion con expertos de los medios de comunicacion. A tal efecto, se explica el cometido de
la comunicacién cientifica y cuales son los agentes principales que trabajan como nexo
entre el PDI y la ciudadania.

En este contexto, decidimos emplear la tarea como un entrenamiento para
aprender a escribir una nota de prensa de cardacter divulgativo sobre uno de nuestros
proyectos de innovacion docente. En su desarrollo, pudimos reflexionar acerca de la
necesidad de simplificar el discurso complejo y de elaborar una propuesta llamativa,
que genere curiosidad y atraiga al publico/lector. Desde entonces, hemos aprendido a
prestar atencion a la metodologia y las estrategias que desarrollamos para presentar
los avances de nuestros proyectos en distintos eventos cientificos y en nuestro canal de
Twitter.

Aspectos éticos en los proyectos de investigacion

En este curso de 10 horas, incluido en el programa de 2021 del INIE, se facilitd
a los participantes informacién y fundamentacién sobre los aspectos éticos, metodo-
l6gicos y juridicos que se han de tener en cuenta en los proyectos de investigacién de
cualquier tematica. A pesar de que la perspectiva inicial se concentraba en el dmbito
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de la investigacion, quisimos participar en ella aprovechando sus claves transversales
para aplicarlas al ambito de la innovacién docente. En concreto, enfocamos la tarea de
reflexién y analisis para revisar en qué medida estabamos teniendo en cuenta la pro-
teccién de datos y la ética en nuestros proyectos de innovacién docente. Asi, pudimos
comprobar que, aun siendo conscientes de algunos detalles con anterioridad, teniamos
aun un amplio margen de mejora para implementar a partir de 2022. Por mencionar dos
ejemplos, anotamos como primeros objetivos a corto plazo: en primer lugar, completar
la informacidn previa que se proporciona al estudiantado acerca del empleo de sus da-
tos personales cuando se solicita la colaboracién por encuesta o cualquier otro medio;
y, en segundo lugar, mejorar el tratamiento de las firmas del PDI participante, asi como
de las personas responsables de sus departamentos y decanatos. Pero también nos atre-
vimos a definir algunas oportunidades de mejora para la propia Institucién segln nues-
tro criterio como participantes en los procesos de innovacidn, tales como la necesidad
encriptar el DNI del profesorado cuando este es referido junto a la identidad de dichas
personas en las resoluciones y publicaciones oficiales.

PLAN DE FORMACION DEL GRUPO 9

cLos profesores universitarios pueden sufrir sindrome de burnout? Sintomas,
causasy prevencion

Esta formacion, de 50 horas, se encuentra dentro de la oferta formativa del Plan
de Formacién del Profesorado Universitario ON-LINE del Grupo 9 Universidades, de
2021. Por su extensién temporal, ofrece un recorrido muy completo e interesante sobre
el sindrome de burnout y el estrés laboral diario del PDI, contemplando: fuentes y efec-
tos del estrés laboral, variables de personalidad y estrategias de afrontamiento y reduc-
cion del estrés. Este curso, impartido desde la Universidad de La Rioja, fue fundamental
para comprender la realidad que estabamos viviendo en el marco de nuestro proyecto

Ill

de innovacién de 2020, gracias al acercamiento a la literatura relativa al “sindrome del
guemado por el trabajo”, asi como a los foros de interaccién con PDI de distintas univer-
sidades espafiolas. En especial, el caso practico que se planted en la tarea nos sirvié para
aprender a identificar fuentes de estrés y a razonar sus efectos, asi como para proponer
estrategias de resolucién. Posteriormente, conseguimos trasladar este universo discur-
sivo de Comunidad Canguro por su relacién con el bienestar académico que perseguia-
mos, hasta el punto de terminar empledndolo como el marco tedrico de partida para

nuestras propuestas de innovacidon docente del curso 2021-2022.
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Psicologia para el docente universitario del siglo XXI

En el mismo programa del G9, con 50 horas de duracion e impartida también
desde la Universidad de La Rioja, esta formacidn se desarrollé6 de manera paralela 'y
complementaria a la anterior, suponiendo un valor afadido al aprendizaje, al proporcio-
nar recursos relacionados con la mejora de la calidad de la docencia desde la base de la
inclusion y el bienestar. Asi, se trabajaron contenidos relacionados con la neurociencia
en el aula, la motivacidn, la resolucion de conflictos, la atencién a la diversidad y el bien-
estar del profesorado universitario, con la finalidad de crear docentes emocionalmente
competentes. A nosotros, las pequeiias pruebas que realizamos al terminar cada unidad
y la tarea final reflexiva nos sirvieron para medir nuestro equilibrio emocional y para
entrenar su integracion en los distintos ambitos de nuestra vida diaria, entre los cuales
se encontraba una vez mas nuestra red.

OTRAS FORMACIONES

Los seis itinerarios formativos anteriormente descritos, con sus respectivas ta-
reas y espacios discursivos complementarios en las aulas fisica y virtual, ejercieron un
impacto directo en la mejora cualitativa de nuestros planteamientos orientados a la in-
novacién docente, pero no fueron los Unicos en los que desarrollamos ejercicios reflexi-
vos en relacién con nuestros proyectos, como queremos resaltar a continuacion:

e Enlas Xlll Jornadas de innovacion docente, aprovechamos también nuestra
participacion en dos talleres para enforcar las tareas desde la reflexividad
grupal, creando equipos destinados al trabajo colaborativo y orientando el
discurso de nuevo hacia el progreso de Comunidad Canguro. En concreto,
en el taller dedicado al disefio de experiencias educativas en abierto, tres
miembros de la red y dos comparfieros externos trabajamos en el disefio de
un curso MOOC relacionado con la coordinacién de proyectos de innovacion
docente, tomando como ejemplo el nuestro. Igualmente, en el segundo taller
dedicado a los visualizadores de datos, empleamos la herramienta Argis story
maps para dibujar un mapa interactivo sefalando las facultades en las que
tenia incidencia nuestra red de innovacion.

e Revisitar el trabajo realizado en la formacién denominada Universidad inclu-
siva y necesidades especificas, perteneciente a la oferta de Acciones Forma-
tivas del Programa de Formacidn Inicial Transversal de 2018 del INIE de la
Universidad de Oviedo, nos ayudé ademds a recordar la importancia de la
inclusién y a integrarla desde el inicio en nuestros proyectos. Encontramos un
ejemplo de ello en nuestro proyecto de 2019, ref. PINN-19-A-045, en el cual
solicitamos al estudiantado, entre otras cuestiones, que valorase sus mayores

Avances y desafios para la transformacion educativa
[118]



dificultades en el aprendizaje, asi como el grado de accesibilidad de las insta-
laciones de su facultad.

e El curso Tal como éramos: tal como somos, de la oferta de Acciones Formati-
vas del Programa de Formacion Inicial Transversal de 2020 del INIE de la Uni-
versidad de Oviedo, nos ofrecid una perspectiva histdrica de nuestra Institu-
cion, muy util para comprender su trayecto y las circunstancias actuales, que
son del interés principal de nuestra red de innovacién docente. Este curso
nos sirvido como estimulo para reflexionar sobre la necesidad de conocer me-
jor nuestra institucidon por dentro y de empaparnos de sus diferentes ambien-
tes, a partir de lo cual surgié la idea de reforzar el acompafamiento entre
docentes de distintas facultades, para que el PDI conociera de primera mano
las distintas realidades de cada campus universitario.

e Y también observamos una mejoria en nuestra relacién diaria con la tecnolo-
gia. La formacidon Como utilizar el Campus Virtual de la Universidad de Ovie-
do. Nivel Avanzado, propia del Programa de Formacién Continua Transversal
de 2018 del INIE, de 18 horas, fue necesaria para sacarle partido a esta pla-
taforma y poder aprovecharla a la hora de crear un Campus Virtual compar-
tido entre docentes, en el marco de nuestros proyectos de innovacién. En él,
hemos empleado recursos variados, como wikis, libros interactivos y foros de
discusién, generando un punto de apoyo para la revisidén y el intercambio de
nuestros avances.

CONCLUSIONES

La formacién es un proceso fundamental y necesariamente continuado en la vida
laboral del Personal Docente Investigador, ya que esta nos proporciona estrategias y
herramientas cognitivas, discursivas, emocionales y metodoldgicas significativas para la
mejora de la calidad de nuestra docencia y, no menos importante, para el florecimiento
de nuestro bienestar personal y académico. Asimismo, los planteamientos transversales
favorecen el encuentro, la socializacién y el intercambio entre docentes de multiples
areas de conocimiento, reforzando el sentimiento de grupo y velando por una cultu-
ra profesional de la colaboracidon que amplia la perspectiva sobre el propio ecosistema
educativo.

Por otro lado, el entrenamiento progresivo en la realizacién de tareas orientadas
a la reflexividad favorece nuestro autoconocimiento personal y profesional. La evalua-
cion meditada de nuestros retos y posibilidades mediante este ejercicio discursivo pue-
de facilitar la superacién de miedos preconcebidos y contribuir a potenciar la motivacién
y el pensamiento creativo.
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Por consiguiente, mediante la descripcidon de nuestra experiencia en diez de las
acciones formativas facilitadas al Personal Docente Investigador de la Universidad de
Oviedo entre los anos 2017 y 2022, pretendemos mostrar que las formaciones trans-
versales nos ofrecen ocasiones de mejora en aquellos ambitos que mads nos interesen,
como ha sido en nuestro caso la mejora de los proyectos de nuestra red de innovacion.
La divulgacidn y la transferencia, la ética, la proteccién de datos, las TIC y las nuevas
metodologias son algunas de las tematicas que nos atafien especialmente hoy y que
necesitamos conocer como docentes. En consecuencia, mediante esta reflexion he-
mos querido poner en valor los programas formativos transversales que tenemos a dis-
posicion y el aprovechamiento de sus tareas como un hilo conductor que nos ayude a
crecer como docentes y como profesionales universitarios. La voluntad por aprender a
innovar, la confianza en el acompafiamiento pedagdgico-discursivo institucional y la con-
stancia en la participacién en acciones formativas transversales permiten, en definitiva,
ir construyendo grano a grano la montafia. Cada experiencia, claro estd, serd distinta,
pero es precisamente esta diversidad en interaccion la que nos ayuda a construirnos
como docentes.
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Dialogos reflexivos transdisciplinares sobre el salto a la
Universidad digital

Gonzalo Llamedo Pandiella
Universidad de Oviedo

RESUMEN

En estas lineas se sintetiza el trabajo realizado en el proyecto Comunidad Cangu-
ro ante el salto a la universidad digital: interacciones humanas, silencios tecnoldgicos y
didlogos reflexivos (ref. PINN-20-B-007), de la Universidad de Oviedo. Involucra a estu-
diantado y profesorado de once titulaciones en la consolidacién de una comunidad de
aprendizaje, transdisciplinaria y rizomdatica, comprometida con el desarrollo personal y
académico, con el tacto pedagdgico y con el fortalecimiento de las identidades académi-
cas. Se concibe como la segunda parte del proyecto Comunidad Canguro, un salto en la
calidad universitaria: dando voz al silencio mediante una prdctica docente rizomdtica y
reflexiva (ref. PINN-19-A-045), completando dicha experiencia previa, dedicada a la ob-
servacion y la reflexividad en modalidad presencial, con el analisis del salto a la digitali-
dad de la Universidad de Oviedo y el consiguiente traslado de la docencia a la modalidad
telematica. En él se combinaron dos lineas de actuacién metodoldgica orientadas a fa-
vorecer una cultural profesional del intercambio: Aprendizaje colaborativo y Aprendizaje
dialdgico. Los resultados confirmaron la pertinencia de potenciar espacios dialégicos y
nuevos recursos para mejorar el bienestar académico, proporcionando informacion so-
bre los retos académicos y dificultades que plantea el contexto universitario actual.

Palabras clave: Educacion Superior, transdisciplinariedad, colaboracién docente,
bienestar académico, digitalidad

TRANSDISCIPLINARY REFLECTIVE DIALOGUES ON THE LEAP TO THE
DIGITAL UNIVERSITY
ABSTRACT

These lines summarise the work carried out in the project Kangaroo Community
in the face of the leap to the digital university: human interactions, technological silences
and reflective dialogues (ref. PINN-20-B-007), of the University of Oviedo. This project
involves students and teaching staff from eleven degrees. Its purpose is to consolidate
a transdisciplinary and rhizomatic learning community, committed to personal and
academic development, to pedagogical tact and to the strengthening of academic
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identities. This work is conceived as the second part of the project Kangaroo Community,
a leap in university quality: giving voice to silence through a rhizomatic and reflective
teaching practice (ref. PINN-19-A-045). It completes the previous experience, related
to observation and reflexivity in face-to-face mode, through the analysis of the leap to
digitality at the University of Oviedo and the transfer of teaching to on-line mode. It
combined two methodologies aimed at favouring a professional culture of exchange:
Collaborative learning and Dialogic learning. The results confirmed the relevance of
promoting dialogic spaces and new resources to improve academic well-being, providing
information on the academic challenges and difficulties posed by the current university
context.

Keywords: Higher Education, Transdisciplinarity, Teacher collaboration, Academic
Wellbeing, Digitality

MARCO TEORICO

Los imaginarios sociodiscursivos de las Ultimas décadas han descrito metafori-
camente los escenarios complejos y cambiantes del paradigma emergente (Alonso &
Fernandez, 2013). En ellos, la velocidad, la transitoriedad y la incertidumbre ponen en
riesgo la estabilidad y el bienestar de los individuos, quienes tratan de reponerlos me-
diante practicas de autoexplotacion e hiperconsumo (Han, 2020). Estas transformacio-
nes se reflejan también en las universidades (Martinez, 2019), donde estudiantes y do-
centes comprometen con frecuencia su salud para lograr sus objetivos, compaginando
innumerables responsabilidades para paliar la precariedad y la presién curricular (Silva
etal., 2020).

La pandemia de la Covid-19 ha agravado esta situacion, intensificando la ato-
mizacidn de la comunidad universitaria, al obligar a trasladar la mayor parte de la vida
académica al medio digital. En consecuencia, las instituciones mas longevas de ensefan-
za presencial han debido adaptarse rapidamente a modelos de ensefianza telematica o
hibrida. En esta transicion, se ha concedido relevancia a la mejora de las competencias
digitales del profesorado, prestando una menor atencién a otros cambios importantes,
como el descuido de las interacciones humanas, la pérdida de atenciéon en el aula o la
aparicion de nuevos silencios, como la brecha digital. Recientes trabajos insisten en la
importancia de cuidar el factor humano y recordar que la educacién implica, ante todo,
interacciones entre personas (Zabalza & Zabalza, 2020). Por ello, se recomienda desa-
rrollar en el entorno digital de aprendizaje una politica de la escucha (Duschatzky, 2017)
y practicas dialdgicas horizontales (Huerta-Cordova & Clemente-Olmos, 2020), desde la
solidaridad y creacion colectiva de sentido.
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En este contexto, Comunidad Canguro opera como una comunidad docente de
aprendizaje (Vega, 2020), que lleva desde 2019 asumiendo esta complejidad académica
desde el trabajo colaborativo transdisciplinario de docentes y estudiantes de la Univer-
sidad de Oviedo (Llamedo-Pandiella et al., 2021). Esta red es consciente de la necesidad
de superar la concepcién aun extendida de la docencia como una “carga” y de apostar
tanto por la calidad de la educaciéon como por la ética profesional docente (Garcia et al.,
2010). En concreto, las acciones del presente proyecto complementan a las anteriores
(Llamedo Pandiella & Garcia Corte, 2021) y se orientan al andlisis de las condiciones de
la docencia telematica en la Universidad de Oviedo, desde el intercambio, la disrupcién
y la reflexividad.

OBJETIVOS

1. Desarrollar una segunda parte de deteccidn, orientada a la reflexividad, inte-
raccion dialdgica e intercambio, entre el profesorado y con el estudiantado.

2. Comunicar en acciones de divulgacion y transferencia los resultados del pri-
mer proyecto.

3. ldentificar y problematizar cambios, dificultades y necesidades que manan
del salto de la comunidad universitaria al contexto digital y comprometen el
bienestar académico.

4. Incorporar una metodologia colaborativa de Aprendizaje dialdgico.

METODOLOGIA

En este escenario de aprendizaje rizomdtico (Grandal & Pefia, 2018) se combi-
naron dos lineas metodoldgicas fundamentales, Aprendizaje colaborativo y Aprendizaje
dialégico, por su efectividad a la hora de generar espacios pedagdgico-discursivos hori-
zontales y dinamicos, que invitan al estudiantado y al profesorado a nutrirse de la cone-
xion de heterogeneidades y a sistematizar esta experiencia, mediante la indagaciony la
construccion colectiva de sentido. Dichos intercambios estimulan la deteccién de aque-
llas transformaciones que les afectan en especial, asi como los nuevos retos y necesida-
des que comprometan su bienestar personal y académico. En concreto, el Aprendizaje
colaborativo facilita la formacién continua y el trabajo solidario, desde un enfoque parti-
cipativo y dialégico (Blanchard & Muzas, 2018), mientras que el Aprendizaje dialdgico se
define por siete principios fundamentales: el didlogo igualitario, la inteligencia cultural
entre las personas, la transformacion de los niveles previos de conocimiento y del con-
texto sociocultural, la dimension instrumental, la creacion de sentido, la solidaridad y |a
igualdad de diferencias (Aubert et al., 2008).
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La concrecidn de la metodologia se desarroll6 mediante tres actuaciones parale-

las del profesorado:

Acciones comunes en gran grupo, relacionadas con la formacidn transversal y
el apoyo al responsable en la organizacién, evaluacién y difusion del proyec-
to: facilitacion de la documentacion personal y de los materiales generados;
participacién en asambleas generales de coordinacién, intercambio y evalua-
cion; e involucracién en actividades de divulgacion.

Acciones por equipos, dirigidas a favorecer la escucha activa y el didlogo, en
las que participd el responsable como hilo conductor de todos los grupos.
Cada equipo dialogd con sus estudiantes sobre una tematica previamente
trabajada, relacionada con el salto a la digitalidad de la Universidad de Ovie-
do. Asimismo, cada docente tomo parte en las acciones de dos equipos dife-
rentes, concretando sus intervenciones en cinco pasos: el disefio del enfoque
y de las preguntas de partida para tratar cada tematica en el aula, mediante
documento compartido; la celebracién de una sesién dialdgica con el estu-
diantado por videoconferencia sobre la tematica tratada; la realizacién de
una asamblea de equipo para compartir a posteriori las experiencias de aula;
la creacidn de unas actas que resumieran la asamblea en una Wiki colabora-
tiva; y la interaccidn en el foro correspondiente con el resto de docentes.

Acciones individuales de reflexividad sobre: el bienestar académico, las difi-
cultades y oportunidades encontradas en la docencia telematica, episodios
con el estudiantado y el progreso del proyecto. Para ello, se empled como
herramienta principal el cuestionario de Google Forms.

Figura 1. Secuenciacién de las fases de trabajo de las acciones por equipos
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En todo el desarrollo, el estudiantado fue el principal agente y destinatario de

cada analisis. Realizé sus aportaciones en las sesiones dialdgicas de las asignaturas vin-

culadas al proyecto, reflexionando, de manera individual y colectiva, sobre las temdticas

referidas para los meses de noviembre a mayo. Asimismo, respondio a cuestionarios

destinados a la reflexividad, al andlisis y a la aportacion de discursos personales sobre

los contenidos tratados y su valoracion del proyecto.
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DESARROLLO
Didlogos digitales

Las sesiones dialdgicas con el estudiantado versaron sobre tematicas relaciona-
das con la digitalidad y los cambios producidos a raiz del inicio de la docencia telema-
tica. La Tabla 1 recoge su desglose por meses, dentro del afio académico 2020-21, asi
como los contextos implicados. Se trata de asignaturas pertenecientes a las siguientes ti-
tulaciones de Grado: Trabajo Social; Lenguas Modernas y sus Literaturas; Estudios Clasi-
cos y Romanicos; Estudios Ingleses; Biologia; Pedagogia; Derecho y Medicina. Asi mismo,
por su relacién tematica con este proyecto, se incluyd una asignatura del Master Univer-
sitario en Formacién del Profesorado en Educacién Secundaria Obligatoria, Bachillerato
y Formacion Profesional dedicada a tratar la investigacion e innovacion educativas.

Tabla 1. Calendario de sesiones dialdgicas

Tema Asignaturas implicadas Mes

Trabajo Social Intercultural

Introducciodn a las Literaturas en lengua italiana
éLa digitalidad nos

. Comprensién Oral y Pronunciacion del Idioma Moderno: italiano noviembre
deshumaniza?
Formaciéon y Emergencia de las Lenguas Romances
Griego |
Morfologia, estructura y funcidn de los aparatos circulatorios,
respiratorio, sangre y érganos linfoides
Atencion y escuc‘ha El Pensamiento Critico en las Literaturas en Lengua Inglesa diciembre
en las clases online .
Zoologia
Gestion de la Informacion
L iologi
Silencio Sociologia
tecnoldgico: Derecho Civil |
. ; . enero
écudndo Pedagogia Ocupacional y Laboral
nsamos? L. L, L .
descansamos Innovacién Docente e Iniciacidn a la Investigacion Educativa
Principios de Linglistica Romdnica
La brecha digital y ~ Literaturas Romanicas Minorizadas feb
L ., o . ) . ebrero
su repercusion Evaluacion de Programas e Instituciones Socioeducativas y Formativas
Aprendizaje a lo Largo de la Vida
Anatomia Humana
Aspectos CI'IUC-OS Innovacién Docente e Iniciacidn a la Investigacién Educativa
de la docencia ho Civil | marzo
telemdtica Derecho Civi
Evaluacion de Programas e Instituciones Socioeducativas y Formativas
Andlisis y Critica de los Textos Romances
Evaluar en el Lengua Italiana VI: Registros y Variedades Linguisticas bril
abri

entorno digital

Pedagogia Ocupacional y Laboral

Zoologia Aplicada
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Figura 2. Infografia sobre los estimulos principales surgidos en el aula
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Los temas se abordaron en el aula con un caracter semiestructurado, ya que
cada equipo de trabajo prepard previamente unas plantillas con algunos estimulos y
preguntas para romper el hielo y fomentar un juicio critico en torno a distintos aspectos
relacionados. No obstante, se acogieron y se agradecieron otros matices y perspectivas
relacionados con estas, los cuales fueron surgiendo de manera espontanea en las sesio-
nes y gracias a la generosidad del estudiantado.

COMUNICACION INTERNA

El trabajo sincrono en gran grupo y por equipos se canalizaron mediante video-
conferencia por Microsoft Teams, mientras que las cuestiones informativas y de caracter
social mas puntuales se transmitieron por un grupo de WhatsApp, tratando de esta-
blecer un contacto mds ameno, pero controlado en cuanto a volumen de contenidos y
tiempo empleado.

Las comunicaciones asincronas, en cambio, se realizaron mediante dos vias: el
correo corporativo, de caracter mas inmediato, y el nuevo Campus Virtual compartido,
como espacio para el intercambio grupal y almacenamiento de recursos. Esta platafor-
ma se organizé por secciones: temas tratados por equipos, formacidn en innovacion
docente, divulgacion, asambleas generales y documentacion formal del proyecto.

Por otro lado, como apoyo continuado a las acciones de divulgacion, se empled
la misma cuenta de Twitter del primer proyecto para tomar contacto con otros miem-
bros de la comunidad universitaria y con el publico general interesado en conocer la
andadura de esta iniciativa: @CangurosUniovi.
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RESULTADOS Y DISCUSION

El grado de consecucién de los objetivos no fue igual en todos los casos. Los dos

primeros se cumplieron muy satisfactoriamente y el segundo superé las expectativas

iniciales, mientras que el cuarto presenta ain un margen de mejora importante, si bien

estuvo condicionado por el contexto:

Objetivo 1: grado de consecucién muy alto. Comunidad Canguro logré conso-
lidarse gracias al trabajo de 13 docentes, de 7 departamentos y 6 facultades,
involucrando a estudiantes de 21 asignaturas y 11 titulaciones. Los cuestiona-
rios favorecieron la reflexividad, mientras que las sesiones dialdgicas temati-
cas, las asambleas y el Campus Virtual compartido entre docentes facilitaron
la colaboracién, la gestion y el intercambio.

Objetivo 2: grado de consecucién muy alto. Se llevaron a cabo durante el de-
sarrollo de este proyecto 9 actividades de divulgacidn y se presentaron, ante
dos tribunales transdisciplinares de expertos, una Tesis Doctoral que explica
la creacion de Comunidad Canguro y un Trabajo Fin de Master que traslada
su filosofia de trabajo al ambito de la Educacidon Secundaria Obligatoria para
generar nuevos proyectos de intercambio docente.

Objetivo 3: grado de consecucidn alto. Se identificaron las principales dificul-
tades que comprometieron el bienestar personal y académico del estudian-
tado y profesorado durante la experiencia telemdatica de pandemia, entre las
gue se subrayan: complicaciones de salud; brecha digital; limitaciones en la
competencia digital; falta de descanso y de espacios de trabajo adecuados;
problemas de concentracidn; limitaciones de atencidn y participacion; y di-
ficultades de socializacidn. Se notificaron también oportunidades, como: la
reduccién de desplazamientos y la optimizacién del tiempo.

Objetivo 4: grado de consecucion medio-alto. la colaboracidn transdiscipli-
nar del profesorado fue continuada y se mejoraron los espacios de didlogo
mediante asambleas por equipos de trabajo y la incorporacion del Campus
Virtual compartido. Con el estudiantado, el volumen de participacidén estuvo
mas limitado por su agotamiento y por la escasez de espacios para el didlogo
en los itinerarios de titulaciones como Fisioterapia y Biologia, donde se re-
forzd esta experiencia con cuestionarios. En los ambitos de la Educacion y las
Filologias, mayoritarios en este proyecto, resultd, sin embargo, mas sencillo
incorporar estas metodologias por la tendencia de sus programas a incluir
actividades de colaboracidn e interaccién.
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Tabla 2. Valoracion de los indicadores

Indicadores Resultado
El estudiantado participa en las actividades propuestas 78,3%
El estudiantado valora satisfactoriamente los resultados del proyecto 80%
El profesorado participa en las actividades propuestas 85%
El profesorado impulsa la divulgacién de sus experiencias innovadoras 75%
El profesorado logra incorporar Aprendizaje colaborativo y dialégico 70%
El profesorado valora y cultiva la interaccion 89%

El profesorado disfruta de la experiencia y reconoce los beneficios del trabajo

. 85%
colaborativo

Los indicadores muestran unos resultados muy satisfactorios, si bien todos ellos
disponen de un margen de mejora, especialmente en lo concerniente a la involucracién
del profesorado en actividades de divulgacién y al progreso en materia de didlogo en el
aula y de apertura de espacios discursivos para el intercambio en el aula, tales como:
grupos de discusién o tertulias dialdgicas.

No obstante, el profesorado se mostrd colaborador y curioso, participando en
un cuestionario adicional para medir el bienestar académico (100% de respuestas) asi
como en la evaluacion final del proyecto (92%). Mantuvo también una interaccién con-
tinuada en los procesos de coordinacién y en el empleo del Campus Virtual compartido,
mejorando en constancia y en participacidon con respecto al proyecto anterior, gracias
a la diversificacién de los canales de comunicacién y la integracién de los equipos de
trabajo paralelos. Las mayores dificultades, por otra parte, continuaron siendo los pla-
zos de entrega y la coincidencia en las fechas de reunién, debido a la acumulacién de
responsabilidades ajenas al proyecto con las que el PDI ha de convivir necesariamente.

Igualmente, cabe reconocer la implicacion del estudiantado participante, sin el
cual no habria sido posible realizar esta experiencia. Su implicacién y sinceridad favore-
cieron la documentacion de discursos que permitieron el desarrollo de otros trabajos de
divulgacién adicionales orientados a reflexionar sobre sus necesidades y preocupaciones
mas inmediatas (Llamedo-Pandiella, en 2022).

CONCLUSIONES

En definitiva, mediante las experiencias colectivas y el registro de testimonios
de este segundo proyecto, hemos obtenido una cartografia de nuestra docencia en la
Universidad de Oviedo en un afio académico, 2020-21, especialmente particular por la
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situacién de pandemia. Los encuentros mds humanos y el Aprendizaje dialégico han
favorecido un mayor acompafiamiento que redunda en la mejora del bienestar de los
participantes y en el aumento de la calidad del aprendizaje.

Por otra parte, el salto universitario a la digitalidad nos ha dejado un sabor agri-
dulce: si bien se han reconocido avances y nuevas posibilidades en materia de metodo-
logias, recursos y difusidn, también se han discutido limitaciones importantes y nuevas
problematicas, tales como la brecha digital, la pérdida de concentracién o la falta de
contacto social. Asimismo, se ha revelado una marcada preocupacion del estudiantado y
del profesorado por el efecto de la docencia telematica en la salud de la comunidad uni-
versitaria y en las condiciones cambiantes de los procesos de aprendizaje: un panorama
gue encarna el imaginario de Han sobre una sociedad saturada de la sobreexposicion a
la digitalidad, la cual es aln necesario aprender a gestionar.

Asimismo, del recorrido fructifero de Comunidad Canguro confirma la pertinen-
cia de apostar por una perspectiva de trabajo tan horizontal, relacional y rizomdtica
como permita cada contexto educativo, con los recursos disponibles, favoreciendo prac-
ticas de reflexividad, creatividad, didlogo y escucha, como propone Duschatzky. Con este
segundo proyecto, Comunidad Canguro concluye una primera fase de deteccidn, tras la
que da comienzo, en 2021-22, una nueva etapa de actuacion, dirigida a responder a las
demandas y problematicas encontradas, en la cual la Ayuda entre Iguales serd una estra-
tegia clave para hacer la empatia un recurso contra la guemazdn académica.
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RESUMEN

Introduccion: La docencia no tiene por qué ser aburrida e ir a clase puede su-
poner todo un juego en el que tener conocimientos y haber estudiado puede ayudar
al alumno a ganar. La ensefanza universitaria, basada principalmente en el uso de las
clases magistrales, estd cambiando en las Ultimas décadas con la aplicacion de nuevas
metodologias docentes. Entre ellas, el aprendizaje basado en juegos y la gamificacidn
estan ganando protagonismo por sus resultados en el ambito motivacional, diversion
y promocién del aprendizaje activo. Objetivos: Fomentar la participacion de los estu-
diantes en el aula, favorecer el aprendizaje auténomo de los estudiantes e incentivar el
uso responsable y buenas practicas en TICS y nuevas tecnologias. Metodologia: Se trata
de un juego basado en el popular programa “éQuién quiere ser millonario?”. Mediante
el programa de PowerPoint, se les pidid contestar a los estudiantes elegidos preguntas
cada vez mas dificiles de las asignaturas de Enfermeria Médico Quirurgica y Salud Ma-
terna. Por cada pregunta contestada de manera correcta, el estudiante obtenia una pun-
tuacidn diferente en funcion de la etapa en la que se encontrara del juego, la puntuacion
acumulada se sumé a su puntuacién final de ambas asignaturas. Para finalizar, se realizo
un cuestionario de evaluacion de la satisfaccion de la actividad formativa. Resultados:
El grado de satisfaccion del alumnado con la actividad fue elevado, indicando de esta
manera que el programa ha cumplido las expectativas de incentivo y motivacién. Cabe
destacar, que su uso continuado podria hacerle perder parte de su efecto estimulante.

Palabras clave: docencia, enfermeria, gamificacion

WHO WANTS TO BE A NURSE?
ABSTRACT

Introduction: Teaching does not have to be boring and going to class can be
a game where having knowledge and having studied can help you win. University
teaching, mainly based on the use of lectures, is changing in the last decades with the
application of new teaching methodologies. Among them, game-based learning and
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gamification are gaining prominence for their results in the field of motivation, fun
and promotion of active learning. Objectives: To encourage the active participation of
students in the classroom, promote autonomous learning of students and encourage
the responsible use and good practices in ICT and new technologies. Methods: This is
a game based on the popular programme “Who wants to be a millionaire? Using the
PowerPoint programme, the chosen students were asked to answer increasingly difficult
questions from the subjects of Medical Surgical Nursing and Maternal Health. For each
correctly answered question, the student was given a different score depending on
the stage of the game, the cumulative score being added to their final score for both
subjects. Finally, a questionnaire was used to evaluate satisfaction with the training
activity. Results: The degree of student satisfaction with the activity was high, indicating
that the programme has fulfilled the expectations of incentive and motivation. It should
be noted that its continued use could cause it to lose part of its stimulating effect.

Keywords: teaching, nursing, gamification

INTRODUCCION

En las Ultimas décadas nuestra sociedad ha sufrido un cambio que ha exigido a la
Universidad la incorporaciéon de cambios tanto académicos como formativos para seguir
siendo un motor del desarrollo social, suponiendo una creciente revalorizacion el papel
de la docencia y de la innovacién en educacién.

El objetivo actual de las instituciones de educacion superior europeas es hacer
del estudiante el eje central del proceso ensefianza-aprendizaje. Esta situacion ha ge-
nerado el contexto idéneo para el uso de las nuevas Tecnologias de la Informacién y de
la Comunicaciéon como herramientas clave en la adquisicién de nuevas competencias
(Esteve, 2016). Ademas, insisten en la mejora de la calidad de la ensefianza en las uni-
versidades mediante un profundo proceso de renovacidn en las metodologias, que de
lugar a un desarrollo posterior de propuestas educativas innovadoras, que generen una
mayor implicacién por parte del alumnado en su aprendizaje (Gémez-Urquiza, 2019;
Pérez-Lépez et al., 2017).

Varias investigaciones demuestran que la didactica y los métodos empleados por
el profesor son una parte fundamental, con un impacto directo en la actitud de los estu-
diantes. Debido a esto, surgen nuevas metodologias de aprendizaje tratando de innovar
en la didactica empleada en el aula, para asi poder mejorar en el proceso ensefian-
za-aprendizaje (Hernandez et al., 2016).

El juego como actividad se diferencia de otras ocupaciones en su extraordina-
ria capacidad para generar emociones positivas, incrementar la atencién y mejorar la
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eficiencia del pensamiento y resolucidn de problemas. La gamificacién consiste en el
uso de técnicas de diseno de juegos y elementos de estos dentro de contextos que no
son juegos, combinados con la mecanica de un pensamiento basado en juegos que in-
volucre a los usuarios y esté orientado a resolver problemas (Fernandez-Avilés et al.,
2015; White & Shellenbarger, 2018). En los ultimos afios, la ha atravesado el umbral de
la recreacidn y se ha ido implantando entre otras materias en la educacidn, donde ha
demostrado ser una herramienta muy util (Johnson et al., 2016), pues contribuye de ma-
nera positiva en diversas areas de gran importancia para la formacién y puede fomentar
gue los alumnos disfruten mas de las actividades propuestas, ejercitando a su vez, ha-
bilidades y destrezas de una forma mas practica, favoreciendo asi a que aumentase su
motivacién intrinseca (Morales Artero, 2013).

En la educacién superior existen trabajos relacionados con la gamificacién (Bara-
ta et al., 2013) que indican algunos beneficios de introducir estas mecanicas en las aulas
universitarias (Decker & Lawley, 2013).

Por este motivo es imprescindible adaptar los sistemas de aprendizaje a la rea-
lidad de la sociedad, que tiene un pilar base en tecnologia, para conseguir que la ense-
fanza sea mas dindmica y logre captar la atencidn, mantener la asistencia y fomentar la
participacién de los estudiantes en las aulas.

OBJETIVOS

Los objetivos que se planteados fueron: fomentar la participacién de los estu-
diantes en el aula; favorecer el aprendizaje auténomo de los estudiantes; incentivar el
uso responsable y buenas practicas en TICS y nuevas tecnologias.

METODOLOGIA UTILIZADA
Plan de Trabajo Desarrollado

El proyecto se dividio en las siguientes fases:

1. Fase inicial (de preparacion): se realizaron dos sesiones de planificacion. En
la primera de ellas se visualizaron cuestionarios creados en las plataformas
Kahoot y PowerPoint por otros docentes y disponibles de manera abierta en
internet; ademas, cada docente realizd 1-2 preguntas a manera de practica
para familiarizarse con el sistema y las herramientas. En la segunda reunién
se revisaron las preguntas disefiadas por cada docente, valorando su perti-
nencia, redaccion y comprension.
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2. Fase de implementacién: Se desarrollé el proyecto en la Tutoria Grupal (TG)
destinada para ello.

3. Fase de evaluacion: los resultados arrojados por las plataformas fueron anali-
zados.

4. Fase de debriefing: los resultados obtenidos se pusieron en comun en una
reunion a la que asistieron todos los docentes implicados, en la que ademas
se valord subjetivamente la experiencia por parte de los profesores.

Cronograma

Tabla 1. Cronograma

Sep. | Oct. Dic. Enero
2020 | 2020 | N°%2020 | 5650 | 2021

Fase 1. Preparacion

Reunidn 1. Profundizacion en herramientas

Reunion 2. Seleccion de preguntas

Fase 2. Implementacién

PA Enfermeria Médico Quirurgica Il Y Salud Materna
y Atencién a la Familia.

Fase 3. Evaluacion

Fase 4. Debriefing

Descripcion de la Metodologia
Poblacion Diana

Todos los alumnos de Grado en Enfermeria matriculados en las asignaturas Salud
Materna y Atencién a la Familia y Enfermeria Médico Quirurgica Il (80 alumnos).

Ambito de Desarrollo

El desarrollo del plan de innovacién docente tuvo lugar en una practica de aula
de dos horas de duracién. En un primer momento estaba planificado como presencial
pero debido a la pandemia por COVID-19 se realizé de manera telematica mediante la
plataforma Microsoft Teams.

Herramientas

Ademas del Microsoft Teams, se utilizaron plataformas formativas interactivas,
basadas en la gamificacion, en las que los alumnos usaron sus propios recursos tecnolo-
gicos (smartphone, Tablet, u ordenador portatil) para su desarrollo:
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Kahoot: aplicacién gratuita que permite crear cuestionarios mediante un sistema
de concurso. Integra el juego como elemento importante para la actividad docente en
el aula. El profesor elige las preguntas, a las que puede afiadir imagenes, varias opcio-
nes de respuesta validas, y tiempo maximo para responder gracias a un reloj de cuenta
atrds. Por su parte, los alumnos acceden rapidamente al cuestionario a través de una
direccion web en la que introducen un cddigo que facilita el profesor, pueden elegir un
pseuddnimo o participar en equipo. La aplicacion da la opcidn de asignar puntuaciones
para realizar la actividad de manera competitiva. Esta plataforma es gratuita y funciona
a tiempo real, facilitando la interaccion de profesores y alumnos.

Cuestionarios: para valorar la satisfaccion del alumnado; alojado en el Campus
Virtual.

Material audiovisual (PowerPoint) proyectados a través de Microsoft Teams para
el desarrollo del concurso.

Campus Virtual de la Universidad de Oviedo, medio de comunicacién entre pro-
fesores y alumnos.

Procedimiento
Al inicio de la TG, el docente explicé la dindmica del concurso y se llevé a cabo.

Para elegir a los estudiantes que concursaron, todos los alumnos se conectaron
a la aplicaciéon Kahoot y contestaron una serie de preguntas relacionadas con ambas
asignaturas. Las estudiantes que mayor puntuaciéon obtuvieron fueron las elegidas para
concursar. Cada alumna concursé de manera individual una vez.

Mediante el programa de PowerPoint, se les pidié contestar preguntas cada vez
mas dificiles de las asignaturas de Enfermeria Médico Quirurgica Il y Salud maternay
atencion a la familia por parte del profesor. Las preguntas fueron de opciéon multiple con
cuatro posibles respuestas (A, B, C o D), y el alumno debia elegir la correcta.

Por cada pregunta contestada de manera correcta, el estudiante ganaba una
puntuacién diferente en funcidn de la etapa en la que se encontrara del juego. Esa pun-
tuacion sélo se sumara a la nota final del alumno si la puntuacidn final en el examen de
las asignaturas es superior a 5 puntos.

0,1 puntos
0,2 puntos
0,3 puntos

0,4 puntos
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0,5 puntos

0,6 puntos

0,7 puntos

0,8 puntos

0,9 puntos

1 punto

No hubo limite de tiempo para responder a una pregunta, y pudieron tomar el
tiempo que necesitaban para reflexionar sobre una respuesta. Después de cada pregun-

ta, el profesor le preguntaba al concursante si esa era su “respuesta final”. Al hacer la
respuesta final, no se podia cambiar.

En el caso de contestar a una pregunta incorrecta, entonces toda la puntuacién
ganada hasta el momento se perdia, salvo que se hubiera contestado a las preguntas se-
flaladas en negrita, premios garantizados: si el alumno conseguia una pregunta equivo-
cada por encima de estos niveles, entonces el premio se reducia al premio garantizado
anterior. Los premios no son acumulativos.

El juego termind cuando el concursante contestd a una pregunta incorrecta.
Comodines

El alumno dispuso de una serie de comodines que solo se podian utilizar en una
Unica ocasion:

Cincuenta por ciento (50:50): Se eliminan dos de las opciones incorrectas, dejan-
do al alumno con una eleccidn entre la respuesta correcta y una incorrecta.

Comodin del publico: El alumno pide a sus compafieros que contesten cual creen
que es la opcidn correcta. En este caso no pueden consultar apuntes o internet.

Comodin de la llamada: En el comodin de la llamada, los concursantes podran
llamar a un amigo preestablecido. Tiene un tiempo mdaximo de 30 segundos para tener
una respuesta contando desde que el amigo descuelga el teléfono.

Para finalizar, se realizé un cuestionario de evaluacion de la satisfaccion de la ac-
tividad formativa, todo ello alojado en el Campus Virtual.

Los resultados arrojados por la encuesta de satisfaccion fueron analizados por los
propios docentes. Tanto el disefio e implementacion del presupuesto no conllevé gasto
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econdmico alguno, puesto que fueron los docentes de la asignatura los responsables y
encargados de preparar las aplicaciones y el desarrollo de las sesiones.

Evaluacion

Los resultados arrojados por Kahoot mediante hoja de Excel fueron analizados
por los propios docentes, evaluando el porcentaje de aciertos en cuestionarios de cono-
cimientos y el grado de satisfaccion mediante encuesta de satisfaccion. Posteriormente
se realizé un debriefing por parte de los docentes en una reunién programada.

RESULTADOS ALCANZADOS

En la tabla 2 se puede observar la tasa de respuestas correctas en la sesion:

Tabla 2. Respuestas Correctas

Respuesta correcta (%) Respuesta incorrecta (%)
Insuficiencia renal 86,44 13,56
Embarazo 42,37 57,63
Endoscopia digestiva 49,15 50,85
Lactancia materna 22,03 77,97
Chalazién 22,03 77,97
Total 44,41 55,59

Por otra parte, el 94% de los estudiantes que contestaron la encuesta de satisfac-
cion refirieron que les gustaria realizar mas actividades de este tipo.

Figura 1. Satisfaccion con la Actividad Realizada

® :Te gustaria realizar mas actividades de este tipo? = Si = No
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Tabla 4. Satisfaccion con la Actividad Realizada

Pu:::daicaién Minimo Maximo
La actividad de hoy te ha resultado util 4,59 3 5
Te ha resultado novedosa 4,92 3 5
Te ha parecido divertida 4,83 3 5
Has aprendido algo 4,64 2 5

La actitud de los alumnos hacia el programa de innovacién docente fue clara-
mente positiva, tal y como se puede observar a través de los indicadores recogidos.

El programa fue satisfactorio con relacién a los conocimientos adquiridos, referi-
do en la encuesta de satisfaccion.

CONCLUSIONES, DISCUSION Y VALORACION GLOBAL DEL PROYECTO

El uso de juegos como herramienta para el aprendizaje demuestra ser adecua-
do, debido a su capacidad educativa y para reforzar tanto en conocimientos como en la
resolucién de problemas siempre intentando favorecer una dindmica colaborativa y de
confrontacion de ideas.

El grado de satisfaccion del alumnado con la actividad fue elevado, indicando de
esta manera que el programa de innovacion docente ha cumplido las expectativas de in-
centivo y motivacion. Cabe destacar, que su uso continuado podria hacerle perder parte
de su efecto estimulante.

Uno de los elementos mas didacticos consideramos que fue la pausa realizada
entre cada pregunta, donde el docente aprovechd para explicar la respuesta correcta 'y
los motivos por los que el resto de opciones eran erréneas.

Debido a las circunstancias de la pandemia por COVID-19, este proyecto tuvo
que realizarse de manera online, pudiendo ser un handicap a la hora de la evaluacién
por parte del alumnado.

De esta forma, podemos concluir que los procesos de gamificacién en educacién
superior generan en los alumnos importantes beneficios para su aprendizaje, trabajo en
equipo y motivacién en el aula.
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RESUMEN

El proyecto es una ampliacién de los proyectos “Nuevas tecnologias, nuevos recur-
sos para la ensefianza-aprendizaje en el Derecho romano” (PINN 17-A-004; PINN 18-B-002
y PINN 19-B-013). Como novedad respecto a cursos anteriores se encuentra: 1) la imple-
mentacion de las nuevas tecnologias en la estructura de las Practicas de Aula al servicio de
la resolucidn de los casos practicos, asi como la realizacién de un glosario con los principa-
les términos juridicos utilizados y la aplicacién de las herramientas kahoot y socrative para
fomentar la inmersién en las fuentes juridicas y en la resolucidn de casos practicos y 2) la
extensidn de la técnica de simulacidn de juicios a otros modos de resolucién de conflictos
distintos de los vistos en el curso anterior, concretamente el procedimiento de la cognitio
extra ordinem para complementar la formacion del alumnado y mostrar los diversos mo-
dos de resolucién de conflictos en el ordenamiento juridico romano.

Palabras clave: ensefianza online, gamificacion, practicas de clase, simulacion de
juicios

NEW TECHNOLOGIES, NEW RESOURCES ON THE TEACHING-LEARNING
OF ROMAN LAW (1V) APLICATION IN CLASSROOM PRACTICE.
ABSTRACT

The project is a enlargement of the projects “New technologies, new resources
for teaching-learning in Roman Law” (PINN 17-A-004; PINN 18-B-002 and PINN 19-B-
013). As a novelty in this course in comparison with previous years, 1) new technologies
at the service of the resolution of practical cases in the structure of Classroom Practice
are implemented, with the creation of a glossary with the main legal terms used and
with the application of the tools kahooot socrative to encourage immersion in legal
sources and in the resolution of practical cases and 2) the extension of Mock Trial to
other mechanisms of settling conflicts different from those dealt with in the previous
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course, specifically the procedure of cognitio extra ordinem, to complement students’
training and to show the different ways of settling conflicts in the Roman legal system.

Keywords: online teaching, gamification, Classroom practice, mock trials

MARCO TEORICO DEL PROYECTO

La técnica de simulacidn de juicios se presenta como mecanismo iddneo para ad-
quirir y potenciar competencias basicas del alumnado del grado en Derecho como son
la adquisicidon y empleo de la terminologia propia de la especialidad, el desarrollo de la
oratoria juridica y de la capacidad de argumentacién (Aragén, 2016, p. 355; Zaragoza y
Zaragoza-Marti, 2017, p. 755), del razonamiento critico (Karraker, 1993, p. 134) asi como
la inmersion en las fuentes juridico-romanas. También permite a los estudiantes palpar la
realidad de la practica del Derecho y convertirse en protagonistas de la misma, asumiendo
los roles de los profesionales que actian en el seno de un proceso (Diaz Pita, 2016, p. 98).

Por otra parte, a través de este método se busca una mayor durabilidad del
aprendizaje, pues “cuando el alumno es participe de su propia formacioén, el aprendizaje
es mas profundo y duradero” (Aragdn, 2016, p. 356). Asi, la simulacidon de juicios se en-
marca en el proceso de aprendizaje basado en el learning by doing. De hecho, muchas
Universidades americanas ofertan cursos especificos de simulacion (simulation courses)
como medio para la adquisicion de las competencias propias de la abogacia.

En relacién con la resolucién de los casos practicos se nos venia planteando des-
de cursos anteriores el problema de la falta de motivacidn y la dificultad que experi-
mentan los alumnos -especialmente los del primer afio- del grado en Derecho, a la hora
de realizar una lectura comprensiva de las fuentes juridicas (en nuestro caso, las del
Derecho romano) lo que constituye la clave para la resolucién de los casos; tarea, que
ademads resulta imprescindible para todo jurista. En efecto, se trata de una generacién
en términos generales -siempre hay excepciones- poco habituada a la lectura y con un
léxico pobre, lo que dificulta enormemente la comprensidn de los textos, maxime si
tenemos en cuenta que a lo largo de toda la etapa previa a la universidad no existen
asignaturas que les introduzcan a la terminologia juridica ni al mundo del Derecho ni a
la oratoria forense.

Se destaca que la vida de los miembros de la denominada “generacion Z” transi-
ta y se resuelve a través de diferentes pantallas; se puede percibir que su capacidad de
atencion y su pensamiento légico racional estan siendo reemplazados por una capacidad
de atencion discontinuada y un pensamiento superficial. Va de un tema a otro, como se
hace zapping o se navega a través de los links, lo que los lleva a no leer necesariamente
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una pagina de arriba hacia abajo ni de izquierda a derecha, sino que escanean y saltan
las paginas buscando palabras claves (Dias, Caro y Gauna, 2016, p. 4).

El empleo de las nuevas tecnologias, en este caso al servicio de la resolucién de
los casos practicos, ademds de mejorar las competencias informaticas, permite mejorar
la motivacién del alumnado, al facilitar un entorno con el que esta mas familiarizado. Se
coincide en senalar que los estudiantes del siglo XXI manejan mucha tecnologia, y que
aprenden mejor con herramientas tecnoldgicas (Aguiar, 2019, p. 18). También la gami-
ficacién es una técnica de gran utilidad, pues “su objetivo general es motivar a los par-
ticipantes para conseguir que logren adquirir habitos y alcanzar objetivos” (Dias, Caroy
Gauna, 2016, p. 4). Por ello se decidid aplicar recursos como kahoot, socrative y otros a
la lectura y comprensién de las fuentes primero y a la resolucion de los casos después.

La realizacién del glosario pretende facilitar la asimilacidn de las instituciones juri-
dicas, asi como la adquisicion de una mayor precision por parte del alumnado en el em-
pleo de los conceptos propios de la ciencia juridica, teniendo en cuenta que a través del
Derecho romano se aporta al alumno la base terminoldgica juridica sobre la cual va a de-
sarrollar toda su formacion como jurista (Murillo, 2000, p. 50). La literatura subraya que su
elaboracién contribuye al conocimiento y utilizacién adecuada de los conceptos propios de
la disciplina (Ruiz y Expdsito, 2008, p. 1); asi “se facilita al alumno poder utilizar el vocab-
ulario apropiado, diferenciar el lenguaje coloquial del técnico, evitar indeterminaciones,
saber argumentar, no incurrir en interpretaciones errdneas...” (Navajas, 2014, p. 326).

METODOLOGIA UTILIZADA
Plan de Trabajo desarrollado

Con anterioridad al comienzo de curso, se realizd una puesta a punto de los ma-
teriales y disefio de los nuevos. Preparacion del Curso Internacional y su transformacion
al formato online con la plataforma Teams, adecuandolo a las diferencias horarias de los
participantes de los distintos paises. Las actividades del Proyecto se ajustaron al siguien-
te cronograma:

e Semanas 1-3. Explicacion y primera toma de contacto con los recursos del cam-
pus virtual. Puesta en marcha de las actividades de gamificacidon de las clases
tedricas (que se mantienen hasta el final del curso). Durante la tercera semana
(23-25 de septiembre) se desarrollé ademas el congreso de Innovacion.

e Semanas 4-5. Elaboracién del portfolio virtual con las fuentes de Derecho ro-
mano en Internet. Localizacion de datos curiosos en la red sobre la disciplina
y en general sobre el mundo romano.
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e Semanas 5-6. Desarrollo de la practica de busqueda de jurisprudencia en ba-
ses de datos (Aranzadi, Cendoj), esta vez mediante el acceso remoto.

e Semana 7. Comienza la aplicacion de los recursos de gamificacidon en las prac-
ticas de aula eal tiempo que contintan en las tedricas-; al principio como via
para adentrarse en la lectura y comprensién de las fuentes; después para la
resolucion de los casos.

e Semana 8. Comienza la elaboracidn del glosario con los términos juridicos
que van apareciendo en las practicas.

e Semanas 12-14. Preparacion y desarrollo de la practica del juicio virtual. Al
finalizar las clases se realizd una encuesta de satisfaccion mediante Forms.

e Tras finalizar el curso, se estudiaron los resultados y se elabord la memoria
final.

Descripcion de la Metodologia.

El Proyecto de Innovacidn del curso 2020-2021 se ha desarrollado con los cinco
grupos de alumnos de la asignatura de Derecho romano del Grado en Derecho y con el
grupo de la asignatura optativa de Derecho comparado sobre bases romanistas.

Comenzando con la gamificacion en las clases tedricas, en primer lugar, hay que
destacar la intensificacién en el empleo de kahoot. De un uso esporadico y configurado
como actividad de repaso se paso a realizar diariamente al final (o a mitad) de cada cla-
se un kahoot o socrative en el que se formulaban preguntas sobre la explicacion recién
realizada.

El objetivo era, en primer lugar, aumentar la concentracién del alumnado en el
desarrollo de las clases y fomentar su participacidon; primero en las clases presenciales,
y, por tratarse de herramientas que también fomentan la participacién y contribuyen
a evitar la dispersidn en la ensefianza a distancia, se continud con su realizacién diaria
una vez que se hubo de pasar a la ensefianza online. Al propio tiempo percibimos que
continuar con dichas actividades daba cierta sensacién de “normalidad” al alumnado.

En el periodo de ensefianza presencial, estas actividades propiciaron ademds un
control efectivo de asistencia que evitaba el uso de papel, al quedar automaticamente
registrados en la aplicacién los nombres de los participantes, de cara a poder registrar la
asistencia por si fuera necesario informar a las autoridades académicas o sanitarias en el
marco de las medidas de prevencién anti COVID.
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En relacién con las actividades de repaso, se realizé por primera vez el juego del
Rosco “Pasapalabra”.

Por lo que se refiere a la gamificacion en las clases practicas, destacamos las si-
guientes actividades:

1. Para hacer mas atractiva la labor de busqueda, lectura y comprensién de las
fuentes juridicas aplicables a los casos practicos, se recurrié fundamental-
mente a la herramienta socrative. En unos casos, se articulaba la totalidad de
la practica a través de la herramienta, incorporando las fuentes en cuestién a
los enunciados, de forma que no hubiera mas remedio que leer dicha fuente
para poder contestar a la pregunta que se hacia a continuacién. La retroa-
limentacidon inmediata permitia que el alumno se diera cuenta de si habia
comprendido o no el texto. En otros, el socrative se utilizaba después de la
realizacion y correccion de la practica, para reforzar la comprension de los
supuestos y de las fuentes.

Se ha cuidado al maximo el elemento visual al elaborar las herramientas de
gamificacidn para hacer mas atractiva la actividad. También en los mecanis-
mos de gamificacion introducidos en las clases tedricas, para incorporar cier-
to componente de diversién (el juego, y el aprendizaje basado en él ha de ser
divertido) y porque teniendo la memoria un fuerte componente visual, se
facilita la adquisicién de los conceptos y términos juridicos:

2. Practica de busqueda de jurisprudencia: Se volvié a poner en marcha esta
actividad por su alto interés para a) demostrar la virtualidad practica del De-
recho romano en el siglo XXI; b) servir para el desarrollo de las competencias
transversales del alumnado, que aprende aqui a manejar las bases de datos
juridicas que luego empleara también en otras asignaturas y en su vida pro-
fesional; c) servir de introduccidn al manejo de las fuentes juridico romanas
y a las sentencias de nuestros tribunales d) fomentar el trabajo en equipo, al
poder ser realizada por grupos.

La peculiar realidad que atravesamos obligd a introducir modificaciones para
desarrollar esta actividad, al estar cerrada la Sala Aranzadi de la Facultad de
Derecho, en la que antes la becaria de Aranzadi se encargaba de explicar pre-
sencialmente el funcionamiento de las bases de datos. Como en estos tiem-
pos es mas necesario que nunca transmitir las herramientas que existen para
poder obtener la informacidn online, evitando desplazamientos, se colgaron
en el campus virtual varios tutoriales y guias sobre acceso remoto a dichas
bases de datos y sobre su funcionamiento, con la inestimable colaboracién
del personal de la Biblioteca de Ciencias Juridico-Sociales. Ademas, en la cla-

Avances y desafios para la transformacion educativa
[145]



se practica previa se realizaron algunas busquedas por parte de la profesora a
modo de ejemplo.

Con estas modificaciones, el objetivo de la actividad consistia en buscar sen-
tencias en las que los Tribunales espaioles hubieran aplicado directamente
alguna fuente juridica concreta del Derecho romano; resumir y comprender
el supuesto y localizar a través de internet la fuente juridica original. A la se-
mana siguiente en las practicas de Aula se pondrian en comun y comentarian
las sentencias encontradas, elaborando un trabajo que entregarian por me-
dio del campus virtual a finales de la semana.

Practica del Juicio virtual tramitado a través de la cognitio extra ordinem. La
buena acogida que tuvo la practica de simulacién de juicios realizada en |la
pasada convocatoria nos llevd a su aplicacién a otro procedimiento civil ro-
mano, para mostrar un modo diferente de resolucién de conflictos. A diferen-
cia de la simulacién efectuada el curso anterior, a través del procedimiento
formulario, presidido por la oralidad, la tramitacién por escrito cobraba este
curso gran relevancia y a la vez dotaba a la actividad de una mayor compleji-
dad, al ser necesario que los alumnos redacten los libelli conventionis y con-
tradictionis (escritos de demanda y contestacién en terminologia procesal
moderna), que han de ser admitidos o denegados por el magistrado-juez y
trasladados a la otra parte, creandose un expediente virtual en archivos en
Microsoft Teams; todo ello ademas de los debates propios del juicio oral.

El caso se disefié con anterioridad, revistiendo la dificultad afadida de que la ma-

yoria de los materiales al uso en la asignatura para los casos practicos se refieren al pe-

riodo cldsico y al procedimiento formulario. Ello requirié un especial esfuerzo para situar

las instituciones con sus fuentes (procesales y sustantivas) en el periodo justinianeo. Te-

niendo en cuenta el contexto de pandemia mundial, se quiso situar el caso en el afio 542

d.C., afio de la peste de Constantinopla, para que el alumnado pudiera constatar que no

es la primera vez que la humanidad se enfrenta a estos problemas.

Con estas premisas, el juicio virtual se desarrollé de la siguiente forma:

En el campus virtual de la asignatura se colgaron: 1) el enunciado del caso,
2) el reparto de papeles entre los alumnos, con indicacion de quienes debian
ser magistrado-juez, los abogados que defendieran a los diferentes sujetos,
los testigos o los peritos 3) unas instrucciones en las que se hacian las indi-
caciones procedimentales pertinentes y los requisitos minimos que habian
de cumplir los escritos 4) enlaces a curiosidades juridicas relativas al caso y
noticias de prensa sobre hechos recientes en los que se habia planteado el
mismo problema juridico que se abordaba en el supuesto practico.
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e Se destind una prdctica on line a un primer examen general del caso, para
delimitar las instituciones juridicas identificar los principales problemas y rea-
lizar una primera aproximacién a las fuentes.

e Los alumnos que actuaban como demandantes presentaban sus libellum con-
ventionis (escritos de demanda) dirigiendo un correo al magistrado-juez del
caso y poniendo en copia a la profesora.

e Tras el examen de la demanda, el alumno o alumna que actuaba como ma-
gistrado-juez, lo admitia o denegaba, dando traslado al alumno que actuaba
como demandado.

e En el plazo concedido al efecto, el demandado contestaba presentando sus
argumentos de oposicién a la demanda (libellum contradictionis), nuevamen-
te mediante correo dirigido al “magistrado-juez” y poniendo nuevamente a la
profesora en copia.

e Recibida y examinada la contestacidn, el “magistrado-juez” daba traslado a la
otra parte y al propio tiempo citaba a comparecer en el dia sefialado para la

celebracion del juicio oral,

e Dada la imposibilidad de celebrar el debate oral de manera presencial en la
Sala de Vistas de la Facultad al haberse dado paso a la ensefianza online en el
periodo en el que se desarrollaba esta actividad (ultimas semanas de curso)
el juicio se realizé de manera virtual mediante videoconferencia a través de
los respectivos grupos de clase de Microsoft Teams.

En esta fase, el alumno o alumna que actuaba como magistrado-juez ordena-
ba el procedimiento, dando los turnos de palabra a quienes actuaban como abogados.
Tras una primera fase en la que reproducian sus pretensiones, se pasaba a una fase de
prueba en la que se interrogaba a los alumnos que encarnaban el rol de testigo o peri-
tos, se presentaban informes elaborados por ellos mismos (algunos de ellos verdaderas
joyas, por ejemplo, para justificar la existencia de vicios ocultos en una compraventa
de caballos se buscé informacién sobre enfermedades que en estos animales pudieran
presentar un periodo de incubacién asintomatico). Posteriormente se pasaba al turno
de conclusiones, tras lo cual se dictaba sentencia.

RESULTADOS ALCANZADOS

La recogida de informacidn se realizd a través de encuestas al alumnado median-
te cuestionarios de Forms, en los que la recogida de datos era andnima, sobre su grado
de satisfaccion sobre los diversos elementos del proyecto. Se utilizé una escala tipo Lic-
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kert con 3 casillas (1 “poco satisfecho”; 2 “satisfecho”, y 3 “muy satisfecho”) con una ca-
silla adicional “no sabe-no contesta”. Los resultados obtenidos, expresados en términos
porcentuales, se recogen en la siguiente tabla:

Tabla 1. Grado de Satisfaccién del Alumnado con los Recursos y Actividades del Proyecto

Total alumnos

NS/NC ! 2 3 satisfechos
Practica de simulacién 8% 3% 20% 69% 89%
Practica de sentencias 2% 11% 36% 51% 87%
Gamificacidn clases tedricas --- 1% 33% 66% 99%
Gamificacién practicas 30% 67% 97%
Test interactivos - 3% 44% 53% 97%
Portfolio virtual 5% 5% 23% 67% 90%
Otros recursos - 3% 59% 38% 97%
Material complementario 5% 6% 50% 39% 89%
Campus en conjunto 1% 33% 66% 99%

Nota. NS/NC= no sabe/no contesta 1= poco satisfecho 2= satisfecho 3= muy satisfecho Total alumnos
satisfechos= 2+3

Como se ve, los resultados obtenidos rondan o superan el 90% de alumnos satis-
fechos en todos los parametros de la encuesta, lo que demuestra un grado de satisfac-
cidon muy alto con las diferentes actividades y recursos del proyecto.

Cabria destacar las siguientes observaciones derivadas de la experiencia:

1. La practica de simulacion de juicio sirvié extraordinariamente al objetivo de
profundizar en la compresion de las instituciones procesales y sustantivas asi
como las fuentes romanas. En particular, la fase del juicio oral virtual daba pie
a repasar y a poner en practica los conocimientos adquiridos en las primeras
lecciones del programa respecto al proceso romano desde un punto de vis-
ta tedrico; por ejemplo, los “abogados” trataban de poner de manifiesto la
condicidn social del testigo a la hora de los interrogatorios -lo que revestia
su importancia en la cognitio extra ordinem-, hubo algun caso en que un im-
previsto de ultima hora motivo la incomparecencia de uno de los defensores,
obligando a sustanciar uno de los casos en rebeldia de una de las partes, las
sentencias debian contener un expreso pronunciamiento en costas, etc.

2. Enrelacion con el objetivo de mejorar las competencias trasversales del
alumnado, concretamente, la comunicacién oral y escrita, se observé que la
actividad de simulacién de juicios propicid el desarrollo de las capacidades de
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investigacion del alumnado, que hicieron un pormenorizado estudio de las
fuentes para encontrar una estrategia adecuada para defender a su persona-
je, incluso en los casos mas dificiles.

3. El hecho de que se hubiera trabajado en grupo el conjunto del caso antes
de la sesidn del juicio virtual permitié que, en uno de los grupos, una de las
alumnas pudiera en tan solo dos horas antes de la sesién del juicio oral asu-
mir la defensa de una de las partes, sustituyendo a una compafiera enferma.

4. Digno de mencidn fue el esfuerzo de acercamiento a la época histdrica, que
les llevo espontaneamente a investigar sobre algunas cuestiones que no se
les habian pedido expresamente, como la moneda que se utilizaba en las fe-
chas en que se situaba el supuesto, los nombres de calles reales en la Cons-
tantinopla del siglo VI d.C., o incluso, a realizar la conversidon de fechas del
calendario gregoriano al calendario juliano, utilizando herramientas en linea.
También resulté llamativo el esfuerzo de algunos alumnos en imitar en sus
escritos el estilo del lenguaje de las fuentes juridicas propias del periodo jus-
tinianeo.

En cuanto a la difusion y resultados del proyecto, los primeros resultados del
mismo se han recogido en las publicaciones de las X/ Jornadas de Innovacion en Docen-
cia Universitaria 2018 (ISBN: 978-84-17445-69-0), y de las X!/l Jornadas de Innovacidn
docente. Ensefiar en tiempos de pandemia. Aprendizajes para la innovacion de la do-
cencia en entornos hibridos, (ISBN 978-84-18482-30-4), Servicio de Publicaciones de la
Universidad de Oviedo, 2021, pp. 218-233; asi como en una revista de la especialidad de
Derecho romano: LOPEZ-RENDO, AZAUSTRE, RODRIGUEZ (2019). Instrumentos de inno-
vaciéon docente en la ensefianza-aprendizaje del Derecho romano, Revista Internacional
de Derecho Romano (RIDROM)- 23 (2019), pp. 454-491, http://www.ridrom.uclm.es/do-
cumentos23/rendo23 pub.pdfy Simulacidn de juicios, bases de datos y gamificacion,
RIDROM, 26 (2021) pp. 575-638 (http://www.ridrom.uclm.es/documentos26/oviedo26.
pdf)

Por otra parte, los resultados del proyecto han sido presentados durante cuatro
convocatorias consecutivas en las Mesas correspondientes de las Jornadas de Innova-
ciéon Docente de la Universidad de Oviedo; y ademas en los siguientes congresos, orga-
nizados en el seno del proyecto:

Curso Internacional sobre Investigacion, Metodologia, e Innovacion Docente
en la época de la globalizacion juridica, celebrado el 8 y 9 de abril de 2019
(https://derecho.uniovi.es/c/document_library/get_file?uuid=1857e839-f31
4-4514-8905-816166deadf9&groupld=703169).
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Curso Internacional sobre experiencias de Innovacion Docente e Inves-
tigacion en la era digital, celebrado el 23, 24 y 25 de septiembre de
2020, (https://derecho.uniovi.es/c/document_library/get_file?uui-
d=723e9876-7893-4abb-996a-96120c778466&groupld=703169), y cuya cré-
nica, realizada por la Prof. de la Universidad de Malaga Beatriz Garcia Fueyo,
esta publicada en RIDROM, 25 (2020) pp. 288-296 (http://www.ridrom.uclm.
es/documentos25/fueyo25.pdf); en la Revista Didlogos Juridicos. Anuario de
la Facultad de Derecho de la Universidad de Oviedo, 6 (2020) y en Argentina,
en la Revista de Derecho Romano Pervivencia, 4 (2020) https://ar.ijeditores.
com/pop.php?option=articulo&Hash=cf8091b148c47b0161c8bdf3ede93b06.
Todas las ponencias se grabaron en 5 DVD’s por el Servicio de Audiovisuales
de la Universidad de Oviedo (DL AS 1766-2020).

El curso fue acogido muy calurosamente entre los asistentes. Entre las propuestas

1.

de mejora y al margen de aspectos técnicos menores, que pudieron ser solucionados
dentro del propio curso, se repitieron las del siguiente tenor: “hacer una 22 edicion del
curso”; “Aunque seria deseable poder reunirnos fisicamente, el formato de curso online
permite mantenernos seguros y ahorrar tiempo y dinero. Hay que repetir!” e incluso
“Ojala se repita esta experiencia todos los afios”.

CONCLUSIONES

La aplicacién de las nuevas tecnologias y los recursos de gamificacién ha fa-
cilitado la lectura comprensiva de las fuentes juridicas romanas, ayudando a
que los estudiantes venzan su original reticencia.

La practica de simulacion de juicio es un elemento muy eficaz para propiciar
la inmersién en las fuentes, pues llegados a este punto los estudiantes no
solo habian de leerlas y comprenderlas, sino rastrear en ellas para encontrar
algun texto aplicable al caso que favoreciese a las posturas que defendian, asi
como para resolver los mecanismos de resolucién de conflictos juridicos me-
diante procedimientos que establecen los ordenamientos juridicos de cada
época y las funciones que en los mismos desempefian los abogados, jueces,
peritos, testigos, etc.

Hemos comprobado cdmo ademads esta técnica fomenta la adquisicion de
competencias transversales (capacidad de argumentacién, uso de la oratoria,
adquisicion de terminologia, forense). Nuestra experiencia, en este sentido,
concuerda con los estudios en la materia referidos en el punto 3.1, incluso
tratandose de los alumnos de primer curso.
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4. La practica de simulacidn ha sido realizada con gran satisfaccién por el alum-
nado, que ha disfrutado haciéndola. Podemos afirmar que también para las
profesoras del Proyecto la experiencia ha resultado muy gratificante, a pesar
de todo el trabajo que su implementacion conlleva.

5. Las herramientas kahoot y socrative presentan gran versatilidad. En este pro-
yecto las hemos utilizado por un lado como medio de ensefianza-aprendizaje,
tanto en las clases tedricas como en las practicas de aula; tanto en la ense-
flanza presencial como en la online. En todas estas situaciones se han reve-
lado utiles para favorecer la motivacién y participacién de los alumnos. Una
vez mas, el momento del Kahoot o del socrative —quiza el primero en mayor
medida- es recibido con gran entusiasmo por el alumnado. También, segun se
apuntd, dichas herramientas han resultado adecuadas para realizar un con-
trol de asistencia en un contexto en que resultaba desaconsejable emplear la
tradicional hoja de firmas en papel.
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Innovacion docente en el ambito de la arquitectura doméstica
granadina en los siglos XVIII y XIX

Marta Criado Enguix
Personal Docente Investigador, FPU. Dpto. Historia del Arte, Universidad de Granada

RESUMEN

En el presente trabajo se describe un proyecto de Innovacién docente que se de-
sarrolla a raiz de la deteccidn de insuficiencias en la metodologia desencante impartida
en la asignatura del Master de Historia, Casas, Hogares y vida cotidiana en la Edad Me-
dia y Moderna, en la Universidad de Granada. La propuesta ha sido elaborada a raiz de
la investigacidon que se esta llevando a cabo sobre el tema, unido a la apreciacion de una
falta de recursos aplicables en el aula. La casa y la reconstruccion del interior doméstico
sigue constituyendo uno de los problemas vigentes en la investigacion historica. El estu-
dio “de puertas para afuera y de puertas para adentro” enfocado al espacio doméstico,
requiere de un manejo documental de archivo para la comprensidn del interior de la
casa como escaparate y lugar del desarrollo de la vida familiar. Resulta un tema nece-
sario en la investigacion que requiere de una nueva proyeccion en el ambito docente
mediante el empleo de metodologias activas y dinamicas que favorezcan su aprendizaje.
Haciendo especial hincapié en estos puntos, lograremos conocer los enseres cotidianos
y la organizacion interior de la vivienda granadina de los siglos XVIII y XIX, comprender
su evolucion y transformacidn en el tiempo. Si analizamos el exterior -visible en su arqui-
tectura- y nos adentramos en el interior - espacio donde concurren las vivencias del gru-
po familiar, testimonio de su pasado- podremos concebir la casa como un microcosmos
social y esencial en el devenir histérico.

Palabras clave: Casa, ajuares, Granada, siglo XVIII

TEACHING INNOVATION IN THE FIELD OF GRANADA’S DOMESTIC
ARCHITECTURE IN THE 18TH AND 19TH CENTURIES
ABSTRACT

This paper describes a teaching innovation project developed as a result of the
detection of inadequacies in the teaching methodology taught in the subject of the Master
of History, Houses, Homes and daily life in the Middle and Modern Ages, at the University
of Granada. The proposal has been developed as a result of the research being carried
out on the subject, coupled with the appreciation of a lack of applicable resources in the
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classroom. The house and the reconstruction of the domestic interior continues to be
one of the current problems in historical research. The study “from doors out and doors
in” focused on the domestic space, requires archival documentary management for the
understanding of the interior of the house as a showcase and place for the development
of family life. It turns out to be a necessary topic in research that requires a new projection
in the teaching field through the use of active and dynamic methodologies that favor
its learning. By placing special emphasis on these points, we will get to know the daily
belongings and the interior organization of the Granada dwelling of the eighteenth and
nineteenth centuries, understanding its evolution and transformation over time. If we
analyze the exterior -visible in its architecture- and we go into the interior -space where
the experiences of the family group concur, testimony of its past- we will be able to
conceive the house as a social and essential microcosm in the historical evolution.

Keywords: House, household goods, Granada, XVIII century

INTRODUCCION

La vivienda granadina en los siglos XVIIl y XIX, resulta un tema de gran interés, asi
como innovador que, actualmente se encuentra en el desarrollo de una tesis doctoral
que estoy llevando a cabo y espera ver sus frutos a la mayor brevedad. El motivo que
incentivo la eleccién del tema hunde sus raices en la asignatura Casas, hogares y vida
cotidiana en la Edad Media y en la Edad Moderna que cursé en el Master de Historia EU-
RAME: De Europa a América: sociedades, poderes y otras culturas, durante mi formacién
académica. La espina de la curiosidad me marcd por la inquietud de conocer sobre la
casa del siglo XVIIl y XIX en mi ciudad, Granada. Es cierto que, la realizacidn de esta asig-
natura me aportd una visiéon nueva de la vivienda, donde conclui tres ideas basicas que
me ayudarian a orientar la investigacidn e imparticion como docente. En primer lugar,
entendi que, la casa, esta unida al vivir y al convivir de un grupo familiar en el interior
doméstico; casa y familia forman un binomio indisoluble carente de significado de forma
aislada. En segundo lugar, que, ésta, la integran dos esferas interrelacionadas protagoni-
zadas por el exterior que la sustenta y el interior que la reviste. Comprender la vivienda
“de puertas para adentro” y “de puertas para afuera” fue una condicién necesaria para
entender la primera idea. Y, por ultimo, que, ésta se desarrolla en un devenir continuo.
Si cambia la historia, cambia la casa.

ANTECEDENTES Y MARCO TEORICO

Los antecedentes que llevaron a la proposicidon de este proyecto se remontan a la
asignatura que cursé, Casas, hogares y vida cotidiana en la edad Media y Moderna en el
Master de Historia. Al finalizarla me inquietaba el desconocimiento sobre la casa en los si-
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glos XVIIl y XIX en mi ciudad natal. Granada cuenta con un patrimonio artistico y un legado
arquitecténico de caudal importancia, resefiable en su arquitectura que incluye los edificios
mas monumentales y los mas cotidianos, como la vivienda. Este fue el motivo que me em-
pujé al inicio de la tesis y al empleo de nuevas herramientas, aplicables al aula en mi labor
como docente. Desarrollar una metodologia distinta con un nuevo enfoque de la vivienda
a través de un aprendizaje dinamico y activo. Durante nuestro proceso de aprendizaje, es-
tamos inmersos en un proceso de adquisicién de conocimientos que quedan grabados en
nuestra mente. Ello esta mediatizado por unas necesidades mediadas por unas capacidades
personales concretas y unos intereses influenciados por las demandas ajenas del exterior.

El aprendizaje ha sido un término aceptado en la mayoria de paises como un
aprendizaje intencional que involucra a las personas durante su vida para su desarrollo
personal y profesional, asi como la mejora de la calidad de sus vidas (Belando, 2017). El
desarrollo de competencias para el Aprendizaje orientadas a contribuir y a reducir las
discrepancias entre la formacion de los jévenes, las demandas del mundo laboral, asi
como para su desarrollo profesional, constituye el objetivo principal que se contempla
en todos los niveles educativos. (Rodriguez Gallego, 2013).

La realidad globalizada ha configurado una “sociedad de sociedades interconecta-
da” (Ginger, 2015), que, en la actualidad, se enfrenta a la emergencia de un nuevo paradig-
ma. Persiste un modelo de evaluacion basado en el trabajo del profesorado, que deja a un
lado el aprendizaje del alumnado. Las aulas universitarias se han convertido en espacios
que aglutinan colectivos diversos. Se presenta un alumnado que combina su transito uni-
versitario con el desempefio de labores profesionales (Figuera Gazo, 2019). Ya el Espacio
Europeo de Educacidn Superior (EES), en los ultimos afos, argumentaba la necesidad de
establecer modelos en los distintos procesos de aprendizaje para facilitar la adquisicién de
las competencias generales y especificas de las distintas ramas disciplinarias en el contexto
universitario. Para ello, toma la iniciativa de incrementar el grado de participacion del alum-
no en un proceso de ensefianza-aprendizaje (Bernabé Valero y Blasco Magraner, 2013).

El Proyecto de Innovacidon Docente que se propone para el estudio de la “Arqui-
tectura doméstica granadina en los siglos XVIII y XIX”, surge a raiz de esta asignatura,
donde me percaté de la falta de herramientas que facilitaran el aprendizaje del alum-
nado de una forma activa y dinamica. La imparticion de la asignatura se impartia desde
un punto de vista eminentemente tedrico, obviando aspectos formales desconocidos. El
enfoque de la misma se centraba en analizar las relaciones sociales a través del estudio
de la casa proponiendo nuevas metodologias de interpretacion. Entender la distribucién
y los usos de los espacios domésticos reflejo de las relaciones del grupo que lo ocupaba.
Ademas, se trataba el estudio comparativo de los diferentes momentos geotemporales
dentro de las coordenadas marcadas por la Edad Media y la Edad Moderna. Ello preten-
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dia evidenciar al alumnado de la variabilidad de los grupos domésticos y sus relaciones,
ademds de mostrar que, la casa, no es inmutable y posee una historicidad que conviene
descifrar por medio del analisis de las diferentes soluciones proyectadas en la casa a fin
de solventar las necesidades del grupo familiar que la habitaba.

El origen de este proyecto de Innovacién docente que se propone parte de ofrecer
un aprendizaje colaborativo fruto del interés por conocer la casa en profundidad. Tratar los
aspectos del exterior y el interior — ajuares, mobiliario y distribucion de estancias-. Para la
consecucion de estos objetivos se presentan unas competencias basicas y generales:

Competencias badsicas y generales:

*Poseer conocimientos que aporten una base
fidedigna en el desarrollo de ideas para un
proyecto de investigacion.

GENERALES *Que los estudiantes sepan aplicar los
conocimientos adquiridos en contextos mas
amplios.
+Incentival el desarrololo de nuevos temas de
investigacion.

TRANSVERSALES: * Analizar la informacién obetnida comparada con

la informacion recogida en la informacién
documental de archivo.

*Fomentar el manejo documental de fuentes y

= métodos para la investigacion.

ESPECIFICAS: + Analizar las diferentes sociedades y su

evolucién a través de la huella que dejan en el
espacio doméstico.

Objetivos:

Los principales objetivos son los siguientes:

e Incorporar a los estudiantes los valores de adquiere la vivienda, asi como las
competencias referidas a fin de comprender el estudio de la casa como un
tema innovador en la investigacion.
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e Comprender la casa como arquitectura que la sustenta, como casa vivienda,

pues ésta adquiere valor pro el grupo familiar que lo reside, y como casa ha-
bitada, pues ha sido objeto e residencia continua, habitada por las familias

residentes a lo largo de la historia.

Casa-

Arquitectura \
Casa
vivida
Casa
habitada '

METODOLOGIA

La duracién estimada para la realizacion del proyecto de Innovacién docente que

se presenta, se estructuré de la siguiente forma:

Tabla 1. Metodologia Proyecto Innovacién Docente 2021-2022

Curso 2021-2022

Aproximacion historica a la arquitectura doméstica
granadina en los siglos XVIII y XIX.

lConocer los factores historicos, sociales y culturales que
la envuelven.

' Adentrarnos en ¢l conocimiento de la vivienda “de
puertas para adentro” y "de puertas para afuera".

' Aplicar el Proyecto teniendo en cuenta la metodologia
propuesta para su estudio en ¢l Master de Historia

=
4

Avances y desafios para la transformacion educativa
[157]



Figura 2. Herramientas a utilizar:

as metodologias tradicionales estan basadas
en un aprendizaje insuficiente que no
profundiza en aspectos del interior u otros
ectos de mayor calado.

" Se propone un PROYECTO DE
. INNOVACION DOCENTE cuya metodologia
\_\ie estructura en dos partes:

/
4 PRIMERA FASE: TEORICA

/
/

C

SEGUNDA FASE: PRACTICA
*Salida de campo

Modelo de plantilla:

FICHA TECNICA
LA VIVIENDA EN GRANADA:

Nombre y Apellidos
DNI

e Nombre y Calle de la vivienda:

e Datacion:

e Caracteristicas formales del
exterior:

e Aspectos que hayas podido
conocer del interior (ajuares,
inventarios de bienes,
mobiliario, distribucién de
espacios, etc)

e Residentes que la habitaban:
e Otros aspectos:

e Fotografias:

Plantilla que tendra
que rellenar cada
alumno con las cinco
viviendas escogidas
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FASES DEL PROYECTO DE INNOVACION DOCENTE

Primera fase (septiembre a febrero de 2022): CARACTER TEORICO

Se disefan los recursos educativos para la obtencidon de competencias especificas y los
instrumentos de evaluacién por los profesores.

Recopilacién de la bibliografia especializada sobre el tema y su transmisién al alumnado para
su establecer un estado de la cuestion.

El docente explicara la evolucién histérica de la vivienda, teniendo en cuenta los
antecedentes al siglo XVIIl y XIX, objeto de nuestro estudio.

Se programaran varias visitas a los centros archivisticos de la ciudad dividiendo el total de
alumnos en distintos grupos para realizar las visitas a los centros de una forma organizada.

Tendran que estudiar los inventarios de bienes, las cartas de dote, los ajuares, localizados
en los archivos, analizando los aspectos del interior (ajuares, menaje doméstico, asi como el
mobiliario y la distribucion espacial del interior).

Cada alumno ha de recoger las viviendas granadinas que vaya localizando de este periodo e
ir completando la documentacién e ir rellenando la base de datos habilitada por el profesor
en la plataforma de la asignatura.

El alumnado tendra acceso a esta base de datos y debera incluir paulatinamente las casas
gue vaya localizando, atendiendo a las caracteristicas de cada vivienda.

De todas las casas que vayan incluyendo, sélo tendran que preparar cinco de ellas,
rellenando la plantilla disponible en la plataforma para presentarlas posteriormente en la
segunda fase de caracter practico, en las presentaciones de las salidas de campo.

Segunda fase (febrero a julio de 2022): CARACTER PRACTICO

Organizacidn de una asamblea para los seminarios orales de cada alumno e ir presentando
los recursos metodoldgicos empleados para la busqueda y catalogacion de viviendas.

Cada alumno tendrd que presentar cuales son las cinco viviendas que va a presentar en la
salida de campo.

Tendran que prepararse un total de cinco viviendas acorde a los criterios que se especifica
en la plantilla que, previamente, han tenido que rellenar para su exposicion en la salida de
campo.

Salida de campo: consiste en la realizacion de itinerarios propuestos acordes a las salidas de
campo programadas por el profesor que seran informados con varias semanas de antelacion
en la Plataforma. Los itinerarios se van realizar alrededor del casco histérico granadino,
atendiendo a los distintos barrios, donde tendran que intervenir los alumnos segun le
corresponda cada dia.

Durante la presentacion oral de cada uno (diez minutos aprox.), el resto tendrd que atender
las explicaciones de sus compafieros y tomar nota. Al finalizar las exposiciones orales, se
llevara a cabo una puesta en comun entre toda la clase.
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CONCLUSIONES Y VALORACION DEL PROYECTO

La metodologia llevada a cabo en este Proyecto de Innovacién Docente, esta ba-
sada en el desarrollo de una actividad de ensefianza-aprendizaje cooperativo guiada por
el docente. Dicha tarea, de caracter activo y participativo, esta enfocada a una mejora
de las competencias transversales fomentando la mejora del lenguaje oral y escrito. Los
datos para el desarrollo de esta tarea se detallan de forma clara. Se presentaran los
criterios de evaluacion de la tarea y los aspectos a ser evaluados junto a la puntuacién
gue se asignara en funcidn del nivel alcanzado en cada uno de ellos. Los alumnos ten-
dran que realizar rtes actividades diferentes: una de busqueda de informacion a través
de bibliografia especializada y archivo. En segundo lugar, rellenar la base de datos y la
plantilla habilitada en la plataforma de la asignatura y, en tercer lugar, exponer de forma
oral su vivienda en la salida de campo. Cada actividad combina el trabajo individual y el
colectivo, pues al subir los archivos a la plataforma, éstos serdn de consulta accesible al
resto. Tras rellenar las cinco plantillas que tendra que realizar cada alumno, han de su-
birlas a la plataforma para su posterior correccion por el profesor.

Personalmente, me gustaria implantar este proyecto de innovacion docente en
el Master universitario de Historia a fin de tratar un estudio integral de la vivienda, sub-
sanando las deficiencias y debilidades halladas, asi como incrementar la consulta de
archivos histéricos para la obtencién de informacién veridica sobre el tema.
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RESUMEN

Los resultados del ultimo informe PISA (2018) constatan lo que ya es una eviden-
cia para todos los profesores de secundaria y bachillerato: El habito lector de nuestros
alumnos estd lejos de presentar unos numeros positivos en Espafia. Estos datos nos
obligan a plantear soluciones, y no solo desde el area de Lengua, sino también desde el
resto. La utilizacidn de textos literarios en las clases de Historia no es nueva, aunque su
desarrollo ha sido escaso en los ultimos afios. Algunos autores (Salvador, 1997; Barraza,
2006; Barbosa y Raul, 2018) han elaborado interesantes propuestas sobre la intersec-
cion de estas dos areas. El presente estudio analiza estas y otras contribuciones para
establecer un estado de la cuestién sobre el que construir una propuesta didactica, en
la que los profesores de Historia puedan servirse de El caballero inexistente (Italo Calvi-
no, 1959) para trabajar los contenidos de la Edad Media en 22 de ESO, concretamente
aquellos relacionados con las campaiias militares de Carlomagno y el avance del Islam.
Para ello, algunos capitulos de la obra literaria propondran un tema, directamente re-
lacionado con el curriculum, y unas actividades de reflexion previas a la explicacién de
estos contenidos y al trabajo de los alumnos. Con ello, se pretende que el tono ligero
y desenfadado de E/ caballero inexistente motive a los alumnos ante este periodo de la
Historia, al tiempo que se cumplen también objetivos del area de Lengua castellana y su
literatura.

Palabras clave: Calvino, ensefianza, literatura, historia, ciencias sociales

LITERATURE FOR HISTORY TEACHING: THE MIDDLE AGES IN THE
NONEXISTENT KNIGHT BY CALVINO.

AN EDUCATIONAL PROPOSAL.

ABSTRACT

The latest PISA report (2018) confirms what is already an obvious fact for all
secondary and high school teachers: spanish students’ reading habit is far from showing
a good score. These results urge us to propose solutions, not only from the Language
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area, but also from the other ones. The use of literary texts in History teaching is
nothing new, but little progress has been made on it in the last years. Some authors
(Salvador, 1997; Barraza, 2006; Barbosa y Raul, 2018) have made interesting suggestions
on the intersection of these two areas. The current study analyzes these and other
contributions to establish a diagnosis of the question on which a didactical proposal
could be built, in which history teachers could use The Nonexistent Knight (Italo Calvino,
1959) to work with the contents of the Middle Ages in the 2nd year of the Secondary
Schooling, and concretely those relationed with Charlemagne’s military campaigns
and the advance of Islam. To that end, some chapters of this book will propose a topic
directly linked with the educational curriculum, and some reflection activities prior
to both the explanation of the contents and the students’ work. This will be aimed
at motivating the students with The Nonexistent Knight's relaxed and lighthearted
character to study this part of History, while also achieving objectives from the Castilian
Language and Literature area.

Keywords: Calvino, teaching, literature, history, social sciences

INTRODUCCION Y OBJETIVO DE LA PROPUESTA

La competencia lectora de nuestros alumnos no pasa por su mejor momento. Los
resultados del ultimo informe PISA son muy claros al respecto, ya que en la consolida-
cion del habito lector afirman que “la puntuacién media estimada de los estudiantes de
Espaiia alcanza los 477 puntos, significativamente inferior a la de la media OCDE (487) y
al Total UE (489)” (2018, p. 13).

Este déficit anima a los profesores de cualquier etapa a buscar estrategias con las
gue los jévenes cambien de actitud ante un libro o cualquier texto: lejos de verlo como
un castigo, seria ideal que se enfrentaran a la lectura como una oportunidad de mejora
y crecimiento para ellos mismos.

Las repercusiones de una pobre competencia lectora en nuestros alumnos no
solo afectan al area de Lengua Castellana y Literatura, ya que se trata de una capacidad
imprescindible para resolver un problema de Matematicas o entender procesos cienti-
ficos. Por ello, desde las diferentes areas podemos pensar en diferentes modos de de-
sarrollar el habito lector sin que ello impliqgue abandonar los objetivos propios de cada
asignatura. Nuestra propuesta, por ejemplo, plantea una serie de actividades desde la
materia de Geografia e Historia, con este fin. Asi, mientras trabajan en clase la Edad
Media, leerdn El caballero inexistente, de Italo Calvino, para que la investigacién y las
actividades propuestas ayuden a los alumnos a aprender mejor este periodo.
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LA LITERATURA COMO RECURSO PARA ENSENAR HISTORIA

La nueva ley de educacion 2/2020, de 29 de diciembre, mas conocida como
LOMLOE o Ley Cela3, plantea una idea interesante sobre la que podemos reflexionar:

La comprensidn lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacién audiovisual, la com-
petencia digital, el emprendimiento, el fomento del espiritu critico y cientifico, la edu-
cacion emocional y en valores, la educacioén para la paz y no violencia y la creatividad se
trabajaran en todas las materias (p.7).

Como hemos sefialado, es una evidencia que la comprension lectora se considera
fundamental para cualquier asignatura. En Andalucia, la Orden de 15 de enero de 2021,
por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria
Obligatoria en nuestra Comunidad Auténoma, también insiste en esta integracion de
areas, al mencionar, dentro del apartado de la materia de Geografia e Historia, que

A través del desarrollo de los contenidos de los bloques tematicos en los distintos cursos
de la etapa se integraran las competencias clave y se articulara la relacidon con otras ma-
terias como Economia, Educacién para la Ciudadania, Iniciaciéon a la Actividad Empren-
dedora y Empresarial, Valores Eticos, Lengua Castellana y Literatura, Educacion Plastica,
Visual y Audiovisual, MUsica, Biologia y Geologia, Matematicas y Tecnologia, entre otras,
coordindandose con las mismas y completando y profundizando en aquellos espacios,
contenidos y cuestiones de interés comun. (pp.732-733)

En cuanto al mapa competencial, “la comunicacidn linglistica (CCL) se desarro-
Ilard por medio del trabajo en la comprensidn y expresion oral y escrita mediante el
analisis de fuentes, la preparacidn de trabajos y la participacidon en debates”. A la vista
de este panorama legislativo, podemos plantear, dentro de las lecturas de fuentes his-
toricas, también las literarias, como un doble objetivo: aportar una herramienta mas al
estudio de la Historia y mejorar la competencia literaria.

Obviamente, esta idea no es nueva. Barbosa y Raul (2018, pp. 146-147), en un
trabajo sobre Historia Econdmica, ya sefialan que “la recurrencia al cine y la literatura
es un pretexto, una estrategia, para que el alumno se aproxime a los temas econémicos
desde una perspectiva menos coactiva, mas amena y mas conectada con algo de la ‘rea-
lidad™. Es particularmente interesante esta ultima afirmacién, que plantea la salida de
las fuentes histdricas, mas objetivas, para abrazar las literarias, basadas en la ficcién y la
subjetividad. En cierto modo, estos autores sugieren la interesante idea que ya desarro-
[16 Ende (1984), tratando las motivaciones del protagonista de La historia interminable:

Para encontrar la realidad hay que hacer lo mismo: darle la espalda y pasar por lo fan-
tastico. Ese es el recorrido que lleva a cabo el héroe de La historia interminable. Para
descubrirse, a si mismo, Bastian debe primero abandonar el mundo real (donde nada
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tiene sentido) y penetrar en el pais de lo fantastico, en el que, por el contrario, todo esta
cargado de significado.

Salvando las distancias, la lectura de un texto literario puede ofrecer claves his-
téricas precisas, o al menos la oportunidad de estudiar diferentes aspectos de nuestro
pasado. Asi, el alumno puede desarrollar actividades sobre el texto que, al tiempo, moti-
ven otras formas de comunicacidn de lo aprendido, ya que “habitualmente el alumnado
de Historia tiende a reproducir el formato de presentacién oral expositiva que usan sus
docentes” (Moreno, 2015, p. 67). Una adecuada metodologia proveera al alumno de
las herramientas necesarias para “generar las interrogantes necesarias en el estudiante,
para que no solo sea un captador de informacidn, sino también un critico frente a ella,
que forme sus propias ideas frente a la Historia” (Barraza, 2006, p. 74).

Efectivamente, una novela o una pelicula “no deben asumirse literalmente como
documento histdrico, pero pueden poner en conexion elementos culturales, econdmi-
cos, sociales y politicos” que el alumno percibe de manera fragmentada (Salvador, 1997,
p. 17) y ser integrados con éxito a través de una perspectiva artistica.

El texto literario, en nuestro caso El caballero inexistente (Calvino, 1959), no sus-
tituye al manual que el profesor utilice habitualmente ni a ningln otro recurso. Mas
bien, se constituye en un uno mas puesto al servicio, como el resto, de la consecucién
de los objetivos de la unidad. Y no es cualquier herramienta, ya que partimos de “la con-
viccidon de que el uso didactico de tal recurso literario permite incentivar la competencia
linglistica, y en concreto la lectura” (Palma, 2013, p. 8), en un alumnado que presenta
los resultados que hemos mencionado del Informe PISA.

También hemos de aclarar que el libro de Calvino no es una novela histérica,
subgénero narrativo que cuenta con algunos estudios que avalan la presencia de los
mismos el curriculum. Ahora bien, comparte con esta que no confunde la “ficcion con
mentira”, ya que los contenidos son “creibles, veraces, congruentes, pues el autor tomé
como tema de su obra un hecho real” (Montes de Oca-Navas, 2014, p. 58): las batallas
de los francos contra los musulmanes, aunque en este caso mas que tema es contexto.
Efectivamente, la novela histdrica es un texto que “precisa de la existencia de una cons-
truccion literaria solida con capacidad para llevar al lector a otra época”, al tiempo que

Requiere también la elaboracién de un armazoén histdrico consistente que, ademas de
hacerla ficticia y entretenida, la convierta en un instrumento eficaz para trasladar al lec-
tor a un tiempo determinado haciéndole capaz de sintonizar a la vez con sus lugares y
personajes (Palma, 2013, p. 6).
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En definitiva, se trata utilizar el texto literario como un complemento mas del
libro de texto y resto de recursos que el profesor tenga a bien usar, de forma que todos,
coordinados y secuenciados, contribuyan a un mismo fin.

CALVINO Y EL CABALLERO INEXISTENTE

La produccidn literaria de Italo Calvino es de gran interés, y ademads cuenta con
grandes posibilidades en el dmbito de la ensefianza. Su caracter ecléctico, unido a gran-
des dosis de fantasia y, como no, a su innegable calidad, hace de ella un material con
gran potencial para nuestras aulas. Se trata de un corpus en la que encontramos mucha
variedad, y precisamente en esa alternancia entre los registros realista y fantdstico (don-
de se encuentra nuestro Caballero inexistente) “hemos de reconocer una misma lucida
pasion: hacer del proceso de invencidn literaria el escenario donde la reflexién filosofica
y el compromiso ético encuentren sus alegorias mas ‘justas’™” (Ossola, 2015, pp. 9-10).

Calvino escribio esta obra en 1959. Junto a El vizconde demediado (1952) y a El
baron rampante (1957) forma una lo que el propio autor denomina un “ciclo cerrado”
(Calvino, 1992, p. 394). Juntas salen a la luz en 1960 bajo el titulo de Nuestros antepasa-
dos con el sello de Einaudi. El propio autor explica interesantes detalles de cada una de
las tres obras en el “Postfacio” a esta trilogia.

Escondido tras la figura narradora de una monja, Calvino sitda la historia en un
momento indeterminado en el que Carlomagno lucha contra las tropas infieles. En ese
contexto, la obra nos cuenta las peripecias de un caballero, Agilulfo, que realmente no
existe, pues no es mas que su armadura vacia. Esto le provoca el absurdo de justificar
constantemente su existencia, a través, por ejemplo, de su estricto cddigo moral y res-
peto por las normas.

A lo largo de la trama, todos los personajes buscan la seguridad y el sentido de
cada existencia (Gaspar, 1994, p. 162), cosa que de un modo u otro todos terminan ha-
llando. La monja narradora, por su parte, busca la redencidn escribiendo el propio texto,
labor que considera casi un castigo. Con ella, Calvino consigue que el lector perciba los
hechos, incluso aquellos maravillosos, como mas realistas (Gaspar, 1994, p. 165).

La novela desarrolla el absurdo de colocar en el centro de la trama a un caballero
gue no existe, pero que actla constantemente. Los demas personajes, por su parte, “lo
juzgan por su forma de ser, pero no cuestionan su inexistencia, lo ven como un compa-
fero de batallas; pues a pesar de su extrana condicién puede comunicarse y servir a las
ordenes del rey” (Pérez, 2016, p. 876).
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En el mencionado epilogo, explica cémo el verdadero protagonista de esta his-
toria debia ser un joven, Rambaldo, que “busca las pruebas de existir, como todos los
jovenes hacen” (p. 402). De este modo, este personaje representara la moral de la prac-
tica mientras que otro joven, Torrismondo, la moral de lo absoluto, “para quien la com-
probacion del existir debe derivarse de algo distinto de si mismo, de lo que habia antes
de él” (p. 403).

Termina Calvino dirigiéndose a los lectores: “sois duefios de interpretar como
queradis estas tres historias, y no debéis sentiros atados en absoluto por la declaracién
que acabo de dar sobre su génesis” (p. 405). Pues eso es precisamente lo que empren-
demos con este trabajo: una interpretacion de su maravillosa obra, esta vez, en clave
historica.

PROPUESTA DIDACTICA

Nuestra propuesta se centra en tres momentos del relato, que utilizaremos para
desarrollar los contenidos de Ciencias Sociales en 22 de ESO. Como referencia, utilizare-
mos un libro de texto muy extendido en los centros escolares espanoles: el del proyecto
Suma Piezas de la editorial Anaya, aunque la propuesta es facilmente extrapolable a
otros manuales. Todas las actividades se enmarcan en la primera unidad, titulada “El ini-
cio de la Edad Media. Germanos, bizantinos y musulmanes”. También utilizaremos para
su concrecidn la programacién de la unidad elaborada por la editorial.

Tras cada lectura, se propondra una serie de actividades en las que los alumnos
trabajaran los contenidos de Geografia e Historia. Para ello, se detalla en las siguientes
tablas en qué capitulos concretos se plantean estas actividades, asi como la relacidn
entre estas tareas y los objetivos del area de Geografia e Historia propuestos para esta
unidad (Orden de 15 de enero de 2021) y los objetivos didacticos que se persiguen (pro-
gramacion de la editorial). Los contenidos, por su parte, estdn todos incluidos en el blo-
que 3.1 (La Edad Media).

Actividades sobre el capitulo 1

Lee el primer capitulo de E/ caballero inexistente. En él se presenta a Agilulfo, y
aparece el emperador Carlomagno organizando sus tropas para la préxima batalla. Para
responder a estas preguntas, puedes consultar el apartado 4 del libro de texto o buscar
informacion en internet:

Pregunta 1: ¢A qué dinastia pertenecia Carlomagno? éQuién la funda? En base a
la poca informacion sobre el emperador, elabora un retrato del personaje.
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Tabla 1

Objetivos de referencia (area de Geografia e Historia)

5.  Adquirir una visién global de la Historia de la Humanidad y el lugar que ocupan
Andalucia, Espafia y Europa en ella, por medio del conocimiento de los hechos
histéricos mas relevantes, de los procesos sociales mas destacados y de los
mecanismos de interaccidn existentes entre los primeros y los segundos, analizando las
interconexiones entre pasado y presente y cémo Andalucia se proyecta en la sociedad
global presente a partir de su patrimonio histdrico.

12. Argumentar sobre la importancia del espiritu emprendedor y de las capacidades
asociadas a este, conociendo cémo han contribuido al desarrollo humano, econémico y
politico de las formaciones sociales a lo largo de la historia y en el momento presente.

14. Conocer y manejar el vocabulario y las técnicas de investigacion y analisis especificas
de las ciencias sociales para el desarrollo de las capacidades de resolucion de
problemas y comprension de las problematicas mas relevantes de la sociedad actual,
prestando especial atencion a las causas de los conflictos bélicos, las manifestaciones
de desigualdad social, la discriminacidn de la mujer, el deterioro medioambiental y
cualquier forma de intolerancia.

Objetivos didacticos, basados en los criterios de evaluacion (area de Geografia e Historia)

1. Describir la nueva situacién econdmica, social y politica de los reinos germanicos.

Pregunta 2: El emperador centralizaba todo el poder politico y también se convir-
tié en defensor de la cristiandad. Esto ultimo, ése observa en el capitulo? ¢Cédmo lo has
percibido?

Tabla 2

Objetivos de referencia (area de Geografia e Historia)

6. Valorary comprender la diversidad cultural existente en el mundo y en las raices
histéricas y presentes de Andalucia, manifestando respeto y tolerancia por las diversas
manifestaciones culturales, asi como capacidad de juicio critico respecto a las mismas,
y cdmo estas actitudes son fuente de bienestar y desarrollo, asi como cimiento de una
ciudadania democratica.

Objetivos didacticos, basados en los criterios de evaluacion (area de Geografia e Historia)

3. Analizar la evolucidn de los reinos cristianos y musulmanes, en sus aspectos
socioecondmicos, politicos y culturales, y seleccionar y describir las principales
caracteristicas de la evolucién politica, socioecondmica y cultural de Andalucia en al-
Andalus.

4. Comprender la diferencia entre los reinos medievales y las monarquias modernas.
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Actividad sobre el capitulo 4

Contintla con la lectura de El caballero inexistente, y detente tras terminar el
capitulo 4: Sor Teodora nos cuenta las peripecias de Rambaldo para vengar a su padre.

Pregunta 1: Rambaldo por fin cree estar frente a frente con el argalif Isoarre,
pero su rival resulta ser su porta-anteojos. Investiga sobre la figura de Mohamed Al-Ga-
fequi: équién fue? ¢A qué se dedicé? ¢De donde era?

Tabla 3

Objetivos de referencia (area de Geografia e Historia)

5. Adquirir una visién global de la Historia de la Humanidad y el lugar que ocupan
Andalucia, Espafia y Europa en ella, por medio del conocimiento de los hechos
historicos mads relevantes, de los procesos sociales mds destacados y de los
mecanismos de interaccidn existentes entre los primeros y los segundos, analizando las
interconexiones entre pasado y presente y cdmo Andalucia se proyecta en la sociedad
global presente a partir de su patrimonio histérico.

6. Valorary comprender la diversidad cultural existente en el mundo y en las raices
histdricas y presentes de Andalucia, manifestando respeto y tolerancia por las diversas
manifestaciones culturales, asi como capacidad de juicio critico respecto a las mismas,
y como estas actitudes son fuente de bienestar y desarrollo, asi como cimiento de una
ciudadania democratica.

8. Apreciar las peculiaridades de la cultura e historia andaluzas para la comprensién de
la posicion y relevancia de Andalucia en el resto de Espaia, Europa y el mundo, y de
las formas por las que se han desarrollado la identidad, la economia y la sociedad
andaluzas.

Objetivos didacticos, basados en los criterios de evaluacion (area de Geografia e Historia)

2. Caracterizar la Alta Edad Media en Europa reconociendo la dificultad de la falta de
fuentes histdricas en este periodo.

3. Analizar la evolucidn de los reinos cristianos y musulmanes, en sus aspectos
socioecondmicos, politicos y culturales, y seleccionar y describir las principales
caracteristicas de la evolucién politica, socioecondmica y cultural de Andalucia en al-
Andalus.

Actividad sobre el capitulo 5

El caballero inexistente no es una novela histérica, pero su lectura puede motivar
diferentes investigaciones. En esta ocasidn, proponemos una que nos sitla algunos anos
antes de Carlomagno.

Pregunta 1: El texto se ubica en una de las muchas guerras entre francos (cris-
tianos) y musulmanes. Estos experimentaron una gran expansion, pero cuando se dis-
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ponian a avanzar desde la peninsula ibérica al corazén de Europa, estalld la batalla de
Poitiers. Investiga la importancia de este conflicto para el continente y en el desarrollo
posterior de ambas religiones.

Tabla 4

Objetivos de referencia (area de Geografia e Historia)

5. Adquirir una visién global de la Historia de la Humanidad y el lugar que ocupan
Andalucia, Espafia y Europa en ella, por medio del conocimiento de los hechos
histéricos mas relevantes, de los procesos sociales mds destacados y de los
mecanismos de interaccidn existentes entre los primeros y los segundos, analizando las
interconexiones entre pasado y presente y cémo Andalucia se proyecta en la sociedad
global presente a partir de su patrimonio historico.

6. Valorary comprender la diversidad cultural existente en el mundo y en las raices
histéricas y presentes de Andalucia, manifestando respeto y tolerancia por las diversas
manifestaciones culturales, asi como capacidad de juicio critico respecto a las mismas,
y como estas actitudes son fuente de bienestar y desarrollo, asi como cimiento de una
ciudadania democratica.

14. Conocer y manejar el vocabulario y las técnicas de investigacidn y analisis especificas
de las ciencias sociales para el desarrollo de las capacidades de resolucion de
problemas y comprension de las problematicas mas relevantes de la sociedad actual,
prestando especial atencidn a las causas de los conflictos bélicos, las manifestaciones
de desigualdad social, la discriminacién de la mujer, el deterioro medioambiental y
cualquier forma de intolerancia.

Objetivos didacticos, basados en los criterios de evaluacion (area de Geografia e Historia)

1. Describir la nueva situaciéon econdmica, social y politica de los reinos germanicos.

2. Caracterizar la Alta Edad Media en Europa reconociendo la dificultad de la falta de
fuentes histdricas en este periodo.

3.  Analizar la evolucién de los reinos cristianos y musulmanes, en sus aspectos
socioecondmicos, politicos y culturales, y seleccionar y describir las principales
caracteristicas de la evolucién politica, socioecondmica y cultural de Andalucia en al-
Andalus.
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RESUMEN

El evidente envejecimiento de la poblacion se ha destacado desde hace mas de
una década. Sin embargo, se ha prestado poca atencidn a las necesidades y dificultades
comunicativas y lingliisticas que presentan las personas mayores sanas. Se ha observado
que tienen dificultades para encontrar la palabra adecuada, comprender frases comple-
jas y producir discursos coherentes y cohesionados, todo ello relacionado con cambios
en la memoria de trabajo y atencién. Aunque la aplicacion de los recursos tecnoldgicos
relacionados con las TIC en Logopedia es muy amplia, son pocas las aplicaciones que
estan dirigidas a la tercera edad. Quizas porque se asume la brecha digital de tipo secun-
daria, desigualdad de competencias y habilidades al acceso de las TIC que presentan las
personas mayores. El objetivo es disefiar y desarrollar actividades logopédicas dirigidas
a personas sanas, sin deterioro empleando medios telematicos para su implementacion.
Ademas, se evalud el grado de satisfaccidn del estudiantado sobre este tipo de practi-
cas. Participaron alumnos de cinco asignaturas del Grado de Logopedia que disefiaron,
elaboraron y grabaron en video sesiones de intervencion para mejorar la competen-
cia linglistica, la memoria y la atencidn. Dichas grabaciones se colgaron en un canal
privado de YouTube y algunas de las sesiones de intervencién fueron implementadas
directamente por el alumnado con personas mayores a través de la plataforma www.
retemancosi.es. Se disefaron 48 videos, el 90% del alumnado aprobd las asignaturas y su
grado de satisfaccidon fue del 87,5% resultandoles interesante, lo que pone de relieve la
importancia de este tipo de metodologia docente.

Palabras clave: envejecimiento, TIC, intervencidn logopédica, telepractica
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THE SOCIAL PROJECTION OF SPEECH THERAPY CLASSROOM PRACTICES
FOR THE ELDERLY THROUGH TELEPRACTICE
ABSTRACT

The evident aging of the population has been highlighted for more than a decade.
However, little attention has been paid to the communication and linguistic needs and
difficulties of healthy elderly people. It has been observed that they have difficulties
finding the right word, understanding complex sentences, and producing coherent and
cohesive speech, all of related to changes in working memory and attention. Although
the application of technological resources related to ICT in Speech Therapy is very wide,
there are few applications that are aimed at the elderly. Perhaps because the digital gap
of secondary type is assumed, inequality of competences and skills to access ICT that
elderly people present. The objective is to design and develop speech therapy activities
aimed at people with healthy people, without impairment, using telematic means for its
implementation. In addition, the degree of student satisfaction with this type of internship
was evaluated. Students from five subjects of the Speech Therapy Degree participated
who designed, elaborated and video-recorded intervention sessions to improve linguistic
competence, memory, and attention. These recordings were posted on a private YouTube
channel and some of the intervention sessions were implemented directly by the students
with the elderly through the platform www.retemancosi.es. Forty-eight videos were
designed, 90% of the students passed the subjects and their degree of satisfaction was
87.5%, which highlights the importance of this type of teaching methodology.

Keywords: elderly, ICTs, speech therapy intervention, telepractice

INTRODUCCION

La aplicacidn de los recursos tecnolégicos relacionados con las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién (TIC) en Logopedia es muy amplia y su uso esta conside-
rablemente extendido en la intervencidon de diferentes patologias. Una de sus muchas
ventajas es que permite la creacidén de recursos a distancia con posibilidad de acceso
remoto a colectivos muy amplios en funcion de sus necesidades. Ademads, las aplicacio-
nes multimedia interactivas en logopedia permiten una intervencidn individualizada, se
incrementa la motivacién del sujeto y el feedback, y facilitan el seguimiento puesto que
sus avances estan registrados sistematicamente. Sin embargo, muchas de estas aplica-
ciones logopédicas estan dirigidas al ambito educativo y pocas a las personas mayores.

Al igual que otros grados del ambito de la salud, el de Logopedia tiene implicita la
idea de proyeccidn social, ya que el/la logopeda con su trabajo pretende incidir en la cali-
dad de vida de las personas mejorando la funcionalidad en la comunicacién y el lenguaje
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en diferentes campos de actuacién. Uno de ellos es el ambito de las personas mayores
cuya finalidad seria que puedan trasmitir sin dificultades sus necesidades y socializarse
sin problemas, ya que con la edad presentan mas dificultades para encontrar la palabra
adecuada, la comprension de frases complejas puede verse afectada, su discurso presenta
menor coherencia y cohesion, y todo ello relacionado con los cambios propios de la edad
en procesos como la memoria de trabajo, la atencion y/o la velocidad de procesamiento
(Juncos-Rabadan, 1998; Martin-Aragoneses y Fernandez-Blazquez, 2012).

Diferentes trabajos de investigacién han puesto de relieve los efectos beneficio-
sos del uso de las TIC por personas mayores. Se ha visto que reducen el grado de sole-
dad y de aislamiento gracias a las interacciones sociales online, tienen un efecto posi-
tivo en la propia autoestima de los mayores al considerar que todavia son capaces de
aprender nuevas habilidades, generan un sentimiento de pertenencia a un grupo social
y una mayor integracion en la comunidad y mejoran los procesos cognitivos y linglisti-
cos implicados en el aprendizaje de nuevas formas de comunicarse (Bobillier Chaumon,
Michel, Tarpin Bernard y Croisile, 2014; Pedrozo et al., 2019). Por todo ello, el uso de las
TIC por las personas mayores jugara un papel importante en la sociedad actual que se
caracteriza por un elevado envejecimiento poblacional que se acrecienta en areas rura-
les y dispersas (Eguren et al., 2018) y por una marcada brecha digital por edad (Vroman,
Arthanat y Lysack, 2015).

A pesar de la brecha digital de tipo secundaria, desigualdad de competenciasy
habilidades al acceso de las TIC (Colombo, Aroldi y Carlo, 2015), las personas mayores
cada vez hacen mas uso del ordenador como elemento de intercomunicacién, a pesar
de que el teléfono movil es el gran protagonista (Kilpeldinen y Seppadnen, 2014). Por
tanto, si ya las TIC son ampliamente utilizadas como herramientas de intervencion lo-
gopédica y las personas mayores estdan mas familiarizados con las TIC y hacen mas uso
de ellas, se deberian incorporar en las clases practicas de las asignaturas del Grado de
Logopedia no solo su uso sino también el disefio y aplicacion de sesiones logopédicas
para que, de una manera asincrénica, puedan ser implementadas por medios telemati-
cos. De ahi que el principal objetivo de este proyecto es diseiar y desarrollar actividades
logopédicas en las practicas de aula dirigidas a las personas mayores empleando medios
telematicos para su implementacidn. Otros objetivos son:

1. Utilizar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC) con la finali-
dad de conocer su aplicabilidad en el dmbito logopédico y adquirir una com-
petencia digital imprescindible en una sociedad cada vez mas tecnoldgica.

2. Disefiar actividades de intervencién logopédica relacionadas con las futuras
acciones que realizaran en su trabajo.

3. Acercar al alumnado el trabajo directo con las personas mayores.
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METODOLOGIA
Participantes

La muestra estaba formada por 80 alumnos/as del Grado de Logopedia, de los
cuales 22 estaban matriculados en la asignatura obligatoria de 22 curso Comunicacién
Alternativa (CA), 8 en la asignatura optativa Bases Psicoldgicas de la Logopedia (BPL), 16
en la asignatura optativa Psicomotricidad Atencion Continuada y Necesidades Especifi-
cas (PSANE), 24 en las asignaturas obligatorias de 22 curso Intervencién Logopédica en
Trastornos de la Voz (ILTV) y 10 en la asignatura optativa Logopedia y Envejecimiento
(LYE), y cuatro profesores, ya que el profesor de las asignaturas Comunicacién Alternati-
va e Intervencion Logopédica en Trastornos de la Voz era el mismo.

Instrumentos y materiales

Se elaboraron dos escalas de satisfaccion una para el estudiantado y otra para el
profesorado. La escala de satisfaccion del alumnado estaba formada por 10 preguntas
tipo Likert . Al equipo docente se le pidid que contestasen a tres cuestiones sobre esta
metodologia. La primera cuestidn era conocer su opinidn sobre la experiencia, la segun-
da si proponian alguna mejora en el disefio e implementacién del proyecto y la ultima si
el proximo curso escolar les apetecia seguir con trabajando en este proyecto.

Procedimiento

El equipo docente participante fue convocado a una primera reunién para con-
cretar la metodologia que se desarrollaria en algunas clases practicas. Cada uno de los
docentes comenté qué contenidos trabajaria para evitar solapamientos y atender a las
necesidades de las personas mayores. Asi, la profesora de la asignatura PSANE explicé
gue plantearia sesiones de psicomotricidad en las que se desarrollasen actividades de
movimiento y actividades de atencidn. La profesora de la asignatura BPL planted que los
contenidos estarian relacionados con la expresidn de las emociones y comunicacién. El
profesor de la asignatura de CA selecciond el cuento de Caperucita Roja como contenido
de ensefianza con el objetivo de favorecer las habilidades de comunicacién no verbal y
el aprendizaje de la comunicacién bimodal de personas mayores que viven solas. Este
mismo profesor en la asignatura ILTV planted que los contenidos estarian relacionados
con ejercicios de fonacidn, articulacién y resonancia vocal. El profesor de la asignatura
LYE selecciond contenidos relacionados con aspectos linglisticos y de la comunicacién
en personas mayores sin patologia.

En esta primera reunidn también se determind cuantos videos se desarrollarian,
las caracteristicas de los mismos, es decir, su duracidn y cuantos alumnos participarian
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en cada grabacion, y se establecio los criterios de valoracion de los videos (la creatividad
de la sesion logopédica, la idoneidad de las actividades, el nivel de participacién de cada
alumno, etc.), puesto que su nota formaria parte de la nota final de la asignatura. Tam-
bién se planted que se debia crear un canal de YouTube para subir los videos y utilizar la
plataforma www.retemancosi.es.

En cada una de las cinco asignaturas se explicé a los alumnos que algunas practi-
cas consistirian en disefiar y desarrollar bajo la supervision del profesorado actividades
y materiales de intervencion logopédica relacionadas con contenidos de la asignatura
cuya finalidad seria mejorar las dificultades y necesidades que presentan las personas
mayores sin patologia. Grabaron los videos en sus casas y debido a la situacién de pan-
demia que se estaba viviendo en ese momento, no podian reunirse por lo que tenian
que utilizar un programa de edicién de videos para juntar las partes grabadas. Una vez
grabadas las sesiones de intervencidn logopédica, fueron ellos mismos los que subieron
los videos al canal de YouTube privado. Se les explicd que el acceso a este canal seria de
uso exclusivo al profesorado y al alumnado matriculado en las cinco asignaturas, donde
ellos compartirian sus videos.

En cuanto a las caracteristicas de las propias grabaciones se recomendo trabajar
en parejas, que la duracidn de los videos no superase los 20 minutos, que hubiese sufi-
ciente luz, y que en aquellas actividades donde requerian un plano entero del cuerpo, se
asegurasen de que asi fuese. Sin embargo, hubo una serie de variaciones para adaptarse
a las peculiaridades docentes que no fueron sustanciales para los objetivos del proyecto:
duracion de los videos, hacerlos individualmente o entre tres.

Por otro lado, se comentd que se subiria el campus virtual de la asignatura un
documento de cesidn de derechos de imagen que debian firmar para que los videos pu-
diesen ser subidos al canal de YouTube y asi el resto de los participantes pudiesen verlo,
ademas de todas aquellas personas a las que se diese acceso. Algunas de las sesiones de
intervencidn logopédica se realizaron de manera online a través de la plataforma www.
retemancosi.es directamente con personas mayores del ambito comunitario y del Cen-
tro Rural de Apoyo Diurno de Bimenes.

RESULTADOS

Los indicadores previstos para evaluar el proyecto serian: 1) NiUmero de parti-
cipantes que aprueban; 2) Numero de videos elaborados; 3) Nivel de satisfaccién por
parte del alumnado y 4) Nivel de satisfaccién por parte del profesorado.
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1. Numero de participantes que aprueban

El total de participantes fue de 80 alumnos/as, donde el 90% ha obtenido una
calificacién superior al notable: el 3,75% obtuvo aprobado, el 70% notable, el 15% so-
bresaliente y el 5% MH.

Figura 1. Porcentaje del alumnado en las calificaciones por asignaturas
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En la Figura 1 se observa el porcentaje de alumnos en cada una de las calificacio-
nes en cada una de las cinco asignaturas. Como se puede observar en esta Figura 1 la
gran mayoria de los participantes ha obtenido una calificacion de Notable en todas las
asignaturas excepto en la de BPL donde el 50% ha obtenido la calificacién de Sobresa-
liente.

2. Niimero de videos elaborados.

El nUmero de videos fue de 48 aunque varié de una asignatura a otra en funcién
del nimero de alumnos matriculados. A continuacién se describe el nimero de videos y
contenidos en cada una de las asignaturas.

En la asignatura BLA se realizaron cuatro videos (eran 8 alumnas, un video por
pareja), donde la media de duracién de los videos era de 12 minutos (rango 8 a 17 mi-
nutos). Los contenidos se centraban trabajar la expresién de las emociones y comuni-
cacién. Ademas, se les pedia un pequeio informe que acompafiara al video, para que
me explicaran el proceso que siguieron desde la idea inicial hasta la grabacién del video.

En la asignatura LYE se realizaron cinco videos:

e Video 1. Contenido de la intervencidn: oraciones complejas a partir de ora-
ciones simples, elegir palabras para formar oraciones, repeticién de oracio-
nes complejas, resumen de una historia. Duraciéon: 16 minutos.
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e Video 2. Contenido de la intervencidn: cuestionario inicial, completar frases,
rellenar huecos, definiciones, qué representan las imagenes, identificacion de
famosos. Duracién: 15 minutos.

e Video 3. Contenido de la intervencion: observar imagen y contestar a varias
cuestiones, rosco de definiciones, completar oraciones, descripcién de ani-
males, descripcion de palabras que empiezan por diferentes letras, antdni-
mos, nombrar imagenes, responder a preguntas relacionadas con imdagenes.
Duracion: 10 minutos.

e Video 4. Contenido de la intervencion: acercamiento a la jerga de los jovenes
mediante el trabajo de competencias linglisticas. Duracién: 12 minutos.

e Video 5. Contenido de la intervencion: comprension lectora, descripcién de
imagenes, categorizacidon semantica y expresion escrita. Duracion: 15 minu-
tos.

En la asignatura CA se realizaron 11 grabaciones. De las grabaciones 10 fueron
realizadas por parejas y 1 la realizé individualmente una alumna en régimen de evalua-
cion diferenciada. El contenido de la intervencion era el cuento de Caperucita Roja que
se dividid en 5 partes y la tarea consistié en preparar un video de 10 minutos en el que
dos alumnos-as dirigirdn un video para practicar habilidades comunicativas y de aprendi-
zaje. La duracidén de las grabaciones fue variable desde: 5%, 77, 37, 10", 12°, excepto el de
la alumna que lo hizo de forma individual quien grabé el cuento completo y la duracién
fue superior a los 10 minutos establecidos.

En la asignatura ILTIV se realizaron 21 grabaciones individuales con un rango de
duracién de 5°-20". El contenido de las grabaciones fue la articulacién y resonancia te-
niendo en cuenta las necesidades vocales de esa poblacion diana con la finalidad de
mejorar el estilo de vida y comunicativo desde una perspectiva vocal.

En la asignatura PSANE se realizaron siete grabaciones, de las cuales cinco fueron
realizados por parejas y dos por trios. La duracién de los videos fue de 20 minutos los
cuales se dividieron 10 minutos para hacer ejercicios fisicos y 10 minutos para activida-
des de tipo cognitivo.

3. Nivel de satisfaccion por parte del alumnado

La encuesta de satisfaccion fue enviada por correo a 56 alumnos de los 80 parti-
cipantes en el proyecto porque hay 24 alumnos que estaban matriculados en dos de las
asignaturas que participaban en el proyecto. Sélo contestaron a la escala de satisfaccion
16 alumnos, es decir, el 28,6%, lo que indica una participacidn pequena.
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En la Figura 3 se recoge los porcentajes de respuesta en cada una de las 10 cues-

tiones.

Figura 3. Porcentaje de respuesta del alumnado en la escala de satisfaccion

1) Esta propuesta de utilizar las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en la
intervencion logopédica me ha resultado interesante.

16 respuestas

@ Totalmente en desacuerdo

@ En desacuerdo

@ Nide acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerda

3) He tenido poca supervision por parte del profesor.

16 respuestas

@ Totalmente en desacuerdo

@ En desacuerdo

@ Nide acuerdo ni en desacuerdo
@ De acvardo

5) Realizar estas sesiones de teleintervencion me ha servido para darme cuenta de las
labores que realiza un logopeda.

16 respuestas

@ Totaimente en desacuerdo

® En desacuerdo

@ Nide acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo

7) Mientras que disenaba y elaboraba las actividades de |a intervencion pensaba en la
poblacion a la que iba dirigida.

16 respuestas

® Totalmente en desacuerdo

@ En desacuerdo

® Nide acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo

9) Esta practica me ha acercado mucho a la practica como future logopeda.

16 respuestas

@ Totalmente en desacuerdo

@ En desacuerdo

@ Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo

2) Creo que mis competencias como futuro logopeda han mejorado a partir de la realizacion
de estas sesiones de teleintervencion en logopedia.

16 respuestas

@ Totalmente en desacuerdo

@ En desacuerdo

@ Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo

4) Deberian realizarse mas propuestas de este tipo a lo largo del Grado.

16 respuestas

@ Totalmente en desacuerdo

@ En desacuerdo

© Nide acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo

6) Realizar estas sesiones de teleintervencion me ha permitido asimilar mejor los contenidos
de |a asignatura.

16 respuestas

@ Totalmente en desacuerdo

@ En desacuerdo

@ Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo

8) El grado de dificultad y el tiempe de esta practica requeria mas nota que otras practicas
realizadas en la asignatura.

16 respuestas

@ Totaimente en desacuerdo

@ En desacuerdo

@ Ni de acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo

10) La falta de conocimientos informaticos ha dificultado |a realizacion de este trabajo.

16 respuestas

@ Totalmente en desacuerde

@ En desacuerdo

@ Nide acuerdo ni en desacuerdo
@ De acuerdo

Como se puede observar en la Figura 3 un porcentaje muy alto del alumnado
participante le ha resultado interesante esta propuesta (87,5%), ademas, han percibido
gue sus competencias como futuros logopedas han mejorado altamente (81,3%). Otra
cuestion relevante que se observa en las respuestas es que al 68,8% de los participantes
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esta manera de abordar las practicas les ha servido para asimilar mejor los contenidos
de las asignaturas y le ha acercado a la practica como futuros profesionales.

4. Nivel de satisfaccion por parte del profesorado

Los cuatro profesores respondieron a las tres preguntas formuladas: conocer su
opinién sobre la experiencia, proponer alguna mejora en el disefio e implementacion del
proyecto y seguir participando en este proyecto. A continuacidn se recogen los comen-
tarios del profesorado con respecto a estas tres cuestiones:

e Docente 1: “Bajo mi punto de vista, ha sido una muy buena experiencia que
conecta los contenidos de la asignatura con una aplicacion y se trabajan las
habilidades de las alumnas en cuanto a ser comunicadoras. Por mi parte me
encantaria sequir con la experiencia y le dedicaria a un mayor sequimiento y
tutorizacion al disefio de la intervencion que se expone en el video.”

e Docente 2: “La experiencia ha sido tan enriquecedora que la incluiré en la
prdctica de las asignaturas de manera permanente. Como limitaciones en-
cuentro que hubiera sido enriquecedor hacer un visionado en grupo de los
videos.”

e Docente 3: “He percibido que a los alumnos les ha gustado mucho la idea de
poder crear materiales que puedan ser utilizados en la prdctica real. Esto ha
hecho que estuviesen muy interesado e implicados tanto en el disefio de las
tareas que se recogian en el video como en su calidad.”

e Docente 4: “He notado que el alumnado estaba muy motivado por realizar
estas sesiones porque se les habia planteado la opcion de presentdrselos a
un grupo de personas mayores. He observado que el alumnado ha aprendido
mucho.”

CONCLUSIONES Y DISCUSION

Se ha llevado cabo una propuesta de innovacion docente en el ambito de las
practicas de aula en el Grado de Logopedia, cuyo principal objetivo era disefiar y desa-
rrollar actividades logopédicas en las practicas de aula dirigidas a las personas mayores
empleando medios telematicos para su implementacion. Se planteé como grupo diana
este colectivo porque en nuestra provincia cada vez es mas numeroso (Eguren et al.,
2018).

Como punto fuerte de este proyecto es que un porcentaje alto del alumnado
matriculado en las cinco asignaturas, dos obligatorias y tres optativas, ha obtenido una
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calificacion de notable o superior (90%). Asimismo, el alumno ha estimado que plantear
las practicas de aula acercandolas a la realidad del profesional en logopedia les ha ayu-
dado a asimilar mejor los contenidos de las asignaturas y les a aproximarse a la practica
como futuros profesionales.

Otro aspecto positivo a destacar aunque no se recoge como un indicador de eva-
luacion del propio proyecto, son los comentarios que se recogieron de la experiencia de
trabajar los contenidos recogidos en los videos con las personas mayores. Se observo
gue a las personas mayores los videos no les resultaron pesados e incluso opinaban que
les resultaba novedoso. Los ejercicios conectaron con las personas mayores y les motivo
en cuanto a su contenido. Otra cuestién importante es que las personas mayores se sen-
tian a gusto, por lo que también cubrid aspectos de socializacién y emocional (Pedrozo
et al., 2019). Algunos videos llegaron mucho a las personas mayores. Algun usuario co-
mentod que lo pondria en practica y otros preguntaban cudndo podrian volver a realizar
los ejercicios.

Como debilidades se incluye no haber realizado un cuestionario de satisfaccion
o preguntas abiertas dirigido a las personas mayores y haber recogido un conjunto mas
amplio de respuestas en cuanto a su valoracidén y en cuanto a qué aspectos les gustaria
que se incluyesen. De ahi que una posible mejora a este proyecto de innovacion es in-
cluir este tipo de cuestionario. Otra probable debilidad es respetar los criterios de gra-
bacion de las sesiones, tanto en el tiempo como en el nimero de participantes por cada
video. Asimismo, hubiera sido enriquecedor hacer un visionado en grupo de los videos.
Aunque en algunas asignaturas, si se dejaron alojados en el chat del equipo de la asigna-
tura en TEAMS, no se realizé un seguimiento de esa tarea y por falta de tiempo tampoco
se pudo ofrecer feedback de la grabacidn mas alla de la nota.

Se espera poder ampliar el nUmero de asignaturas a los que aplicar esta metodo-
logia de innovacidén gracias a que los resultados apuntan que aumenta el grado de mo-
tivacion en los participantes y su grado de compromiso con el aprendizaje de un modo
profundo. Ese aprendizaje profundo implica preguntarse: por qué lo hago, si puedo ha-
cerlo, cdmo me siento al hacerlo. Ahi aparecen y se desarrollan las variables motivacio-
nales que son esenciales en el aprendizaje y el desarrollo profesional. Las expectativas,
metas, emociones implicadas en el ejercicio de la profesién han tenido un anticipo.

A raiz de los resultados de este proyecto de innovacién comentados, junto con
sus fortalezas y debilidades, se considera que realizar sesiones telepracticas de logope-
dia puede ser beneficiosa porque acerca al alumnado al rol profesional en el ambito de
las personas mayores sin patologia y permite a este grupo realizar actividades en sus
domicilios en caso de que se restringa la movilidad o no tengan acceso a un logopeda
por la dispersién geografica (Vroman, Arthanat y Lysack, 2015).
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RESUMEN

La interrupcién de la docencia ocasionada por la crisis sanitaria ha supuesto un
problema para el desarrollo de las competencias profesionales en los Grados de Logope-
dia. Ante esta situacién, se desarrollé una experiencia interuniversitaria realizada con la
finalidad de promover la practica en una docencia no presencial. El objetivo del proyecto
fue crear un banco de videos destinado a la formacion practica de los estudiantes del
Grado de Logopedia de distintas universidades. Particip6 profesorado de tres Univer-
sidades (Universidad Complutense de Madrid, Universidad Auténoma de Barcelona y
Universidad de Oviedo) que en un marco colaborativo realizaron distintas acciones. En
un primer momento identificaron los intereses practicos del estudiantado mediante una
encuesta. En un segundo momento crearon una linea tedrica para dar sentido a esos in-
tereses y un formato de video que combinase teoria y practica. Finalmente, plantearon
un marco legal que garantizase los derechos de los conferenciantes y las personas gra-
badas. El resultado fueron 10 videos de caracter practico evaluados y aceptados por el
profesorado participante. Por lo que se refiere a las limitaciones, la falta de financiacién
ha supuesto una merma en la calidad de los videos y el problema de no disponer de una
plataforma unificada para alojarlos con garantias. La valoracion positiva de la experien-
cia ha llevado a darle continuidad en nuevo proyecto liderado por la Universidad Autoé-
noma de Barcelona y a buscar apoyo en la Conferencia de Decanos de Logopedia de las
Universidad Espafiolas (CDLUE) para solventar los problemas planteados.

Palabras clave: Covid-19, prdcticas de logopedia, colaboracion interuniversitaria,
videoconferencias
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INTER-UNIVERSITY COORDINATION FOR THE VIRTUAL REALIZATION
OF HEALTH PRACTICES THROUGH VIDEOCONFERENCES.
ABSTRACT

The interruption of teaching caused by the health crisis has been a problem
for the development of professional skills in Speech Therapy degrees. Faced with this
situation, an inter-university experience was developed with the purpose of promoting
clinical practice in non-face-to-face teaching. The objective of the project was to create
a video bank for training students of the Degree in Speech Therapy from different
universities in professional skills. Teachers from three universities (Complutense
University of Madrid, Autonomous University of Barcelona, and University of Oviedo)
participated in a collaborative framework carrying out different actions. Initially, the
practical interests of the students were identified through a survey. Second, a theoretical
framework to make sense of these interests and a video format that combined theory
and practice was created. Finally, a legal framework was proposed that would guarantee
the rights of the speakers and participants recorded. The result was 10 practical videos
evaluated and accepted by the participating teachers. Limitations were related with the
lack of funding, that has implied a decrease in the quality of the videos and the absence
of a unified platform to host them with guarantee. The positive assessment of the
experience has led to its continuity in a new project led by the Autonomous University
of Barcelona and to seek support from the Conference of Deans of Speech Therapy of
the Spanish Universities (CDLUE) to solve the problems raised.

Keywords: Covid-19, speech therapy practices, inter-university collaboration,
videoconferencing

INTRODUCCION

La crisis sanitaria supuso la declaracién del Estado de Alarma el 13 de marzo de
2020 y una de las consecuencias de esta situacion fue la interrupcion de la docencia
universitaria. Lo que parecia en principio un breve periodo sin docencia se extendié en
el tiempo dando lugar a implicaciones negativas importantes en la gestion de diferen-
tes titulaciones universitarias. Las diferencias en las dificultades generadas por la crisis
sanitaria estuvieron determinadas por las competencias que debe adquirir el alumnado
en cada Grado y por la posibilidad de desarrollar esas competencias en el alumnado en
una modalidad no presencial de docencia. En la rama de Ciencias de la Salud el impacto
mas fuerte se concretd en asignaturas que no podian realizar sus practicas por la falta
de presencialidad y de una manera mads rotunda en la imposibilidad de realizar practicas
curriculares y extracurriculares en clinicas, hospitales y otros centros. El impacto se hizo
notable porque al extenderse la interrupcién de la docencia presencial en los centros de
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practicas habituales esto significaba para el alumnado de los Ultimos cursos no llegar a
adquirir las competencias para las que esas practicas habian sido programadas.

De esta forma se comprometia el futuro desempefio profesional de los sanitarios
en nuestro contexto, ya que estos verian limitado su desarrollo profesional inicial por un
escaso bagaje practico en la adquisicién de competencias. Y con el tiempo la consecuen-
cia podria ser mas grave aun, ya que la falta de competencia podria afectar a la calidad
profesional en un determinado puesto de trabajo y consecuentemente a la atencién
sanitaria a la poblacidn. Todo ello seria el resultado de que los egresados llegasen a la
practica profesional sin haber contrastado sus conocimientos en la/s asignatura/s de
practicum, que es un elemento clave en la formacion de grado para las profesiones sani-
tarias. Se plantea por lo tanto un problema de alcance universitario, profesional y social
gue traera como consecuencia una reduccion de la calidad de la atencién en los servi-
cios sanitarios por parte de graduados en medicina, enfermeria, fisioterapia, psicologia
y logopedia, entre otras.

Si nos centramos en el caso del Grado en Logopedia debemos revisar la Orde-
nacion de las Ensefianzas Universitarias Oficiales que se establece en el Real Decreto
1393/2007 de 29 de octubre en donde se propone establecer unos requisitos para la
verificacidon de titulos oficiales. En el Grado en Logopedia esos requisitos se concretan
en la orden CIN/726/2009 que debe ser la referencia para verificar los titulos en las uni-
versidades que quieran ofertar el titulo universitario oficial que habilite para el ejercicio
de la profesidén de Logopeda. En dicha orden se indica que el plan de estudios debe
incluir como minimo un médulo de practicas preprofesionales con una evaluacién final
de competencias y que permitan al alumnado incorporar los valores profesionales y las
competencias dirigidas a adquirir conocimiento practico sobre la evaluacién logopédica,
realizar la planificacidn estratégica de la intervencion logopédica, adquirir conocimiento
practico en intervencién logopédica, adquirir formacién practica para el trabajo indivi-
dual, grupal, cooperativo y de mediacién como facilitador, conocer la actuacion profe-
sional y los entornos donde se desarrolla la practica, adquirir recursos personales para la
intervencion como habilidades sociales y comunicativas, y utilizar tecnologias de la infor-
macion y la comunicacién en la practica. El contenido de este mddulo temblaba en los
programas formativos y el problema era mantener los requisitos para garantizar esa con-
dicién minima y también indispensable de dedicar 24 créditos europeos al practicum.

Los requisitos establecidos se listan también en una serie de competencias rela-
cionadas con la practica cuya adquisicidon deben garantizar las universidades que ofer-
ten el Grado en Logopedia en el practicum y en las practicas que se realizan en dis-
tintas asignaturas. Podemos citar algunas mencionadas en el apartado 3 de la orden
CIN/726/2009 que formula los objetivos en términos de competencias, es decir, como
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habilidades situadas en contextos concretos, ante personas y problemas reales. En re-
lacion con la evaluacién, el segundo objetivo se refiere a explorar, evaluar, diagnosticar
y emitir un prondstico de evolucion de los trastornos del lenguaje y la comunicacién, el
tercer objetivo se refiere a usar las técnicas e instrumentos de exploracidn propios de la
profesion. En relacion con la intervencion. el cuarto objetivo es muy representativo del
problema que se plantea, pues sefala que el alumnado debe ser competente para di-
sefar y llevar a cabo los tratamientos de logopedia, tanto individuales como colectivos,
estableciendo objetivos y etapas, con los métodos, técnicas y recursos mas eficaces y
adecuados, y atendiendo a las diferentes etapas evolutivas del ser humano.

Ante esta situacion las universidades se encontraron en un callején sin salida.
Era necesario promover iniciativas y estrategias que sirvieran para superar la limitacién
que la falta de presencialidad suponia para la formacion competencial del estudiante de
logopedia y de otros grados (Aparici, Lazaro y Castejon, 2021; Beas-Collado et al., 2021).
La primera iniciativa fue unirse para colaborar y colaborar para innovar. Colaboracién
e innovacién son dos claves relacionadas pues la unién de voluntades con un objetivo
constituye un marco ideal para innovar (Alvarez et al., 2012). En la experiencia que se
recoge en este trabajo se ha generado en primer lugar ese marco de colaboraciéon y de
él ha surgido una actuacidon concreta: el uso de videoconferencias como medio para
completar el médulo practico del logopeda promoviendo el desarrollo de competencias.

En un primer momento los equipos decanales de la Universidad Complutense
de Madrid, de la Universidad Autdnoma de Barcelona y de la Universidad de Oviedo
deciden actuar conjuntamente para compensar y completar la formacion practica del
alumnado. Surgen asi unas Jornadas online (Jornadas Interuniversitarias Online d Prac-
tica Logopédica) para enriquecer la merma de précticas. Una Jornada Interuniversitaria
que se define con el apelativo de “Practica Logopédica” en la que profesionales con
experiencia ofrecian su experiencia en una conferencia online que se completaba con
una interaccion con el alumnado para aclarar y profundizar en el tema. Esta primera ex-
periencia espontanea se desarrolld entre el 25 de mayo y el 5 de junio de 2020 gracias a
la participacién voluntaria y desinteresada del profesorado y de los tutores de practicas
procedentes de las tres universidades implicadas. Supuso un éxito por la participacién
y la satisfaccion expresada por el alumnado, los tutores de practicas y el profesorado
participante.

La colaboracidn se describe como un proceso emergente que tiene un efecto
autorreforzante (Alvarez et al., 2012; Gewerc-Barujel et al., 2014) y de este modo las ac-
ciones conjuntas tienden a repetirse y a extenderse también a otros dominios. Es decir,
son generativas y expansivas. De este modo debemos considerar tres direcciones en el
crecimiento de la experiencia: 19, se repitieron las jornadas con una 22 edicion celebra-
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da en 2020-21 y una 32 edicion ya en 2021-22; 29, se extendieron las universidades par-
ticipantes de tres a quince, lo que significa que practicamente todas las universidades
gue imparten el Grado en Logopedia se han sumado a la iniciativa; 39, la colaboracién
supuso un enriquecimiento en el ambito de la innovacion pues de ella surgid la iniciativa
de un proyecto de innovacion que tuviese como finalidad, mas alla de la crisis sanitaria,
desarrollar en un marco interuniversitario materiales contrastados en formato de video-
conferencia que sirviesen para apoyar el desarrollo de las competencias practicas de la
logopedia.

Asi, en ese contexto de colaboracién y de innovacion surgié el proyecto que nos
ocupa, que se plantea como objetivo general elaborar un banco de videos destinados a
la formacion practica de los estudiantes del Grado en Logopedia siguiendo una estructu-
ra tanto a nivel tedrico como a nivel aplicado. Como objetivos especificos se plantean los
siguientes: 1. Identificar las necesidades de los estudiantes y sus opiniones en relacidon
con los contenidos de los videos. 2. Establecer criterios para dar a la coleccion de docu-
mentos audiovisuales sentido formativo siguiendo un hilo conductor. 3. Realizar videos
eminentemente practicos sin obviar una introduccién tedrica, obteniendo también los
permisos necesarios para su almacenamiento y uso. 4. Establecer una colaboracion uni-
versitaria para fomentar la practica logopédica durante la crisis sanitaria.

METODOLOGIA
Participantes

Se trata de un proyecto interuniversitario en el que participaron 13 profesores
del Grado en Logopedia de la Universidad Auténoma de Barcelona, la Universidad Com-
plutense de Madrid (que lidera el proyecto) y la Universidad de Oviedo.

El profesorado se ocupd de proponer los videos conectando con el entorno pro-
fesional para garantizar el sentido tedrico y practico de los mismos. De este modo, pro-
fesionales de la logopedia de distintos centros y asociaciones también colaboraron en
el proyecto. También se ocup6 de establecer la estructura de la coleccién de videos.
Ademas, realizaron un seguimiento del proceso en 5 reuniones online.

Procedimiento

El proyecto se desarrollé en cinco fases que se corresponden con cinco reunio-
nes del equipo de investigacion en las que se disefiaron las acciones que se recogen a
continuacién:
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12 Fase (septiembre 2020). Se analizaron en la primera reunidn los resultados de
las encuestas de la | Jornada Interuniversitaria online de Practica Logopédica para deter-
minar el contenido de los videos a partir de los intereses de los estudiantes.

22 Fase (octubre 2020). Se concretd el contenido de los videos de acuerdo con
los intereses de los estudiantes y se asignd su realizacion a los participantes de acuerdo
con sus posibilidades. Se discutid y diseid de una estructura que sirvié de hilo conduc-
tor a los documentos audiovisuales.

32 Fase (diciembre 2020). Se revisé la propuesta de videos poniéndose de mani-
fiesto la limitacidn derivada de la falta de presupuesto para garantizar su contratacion
y realizacidn. Se decidié que cada participante utilizase los medios que le facilitaba la
universidad a la que pertenecia para la realizacién del video (por ejemplo, la Universidad
de Oviedo apoyod el proyecto desde el Servicio de Medios Audiovisuales que se ocupé
de realizar la grabacién en un estudio del dicho servicio con el apoyo de dos técnicos y
también participo en la edicidén del video). En otros casos los participantes actuaron de
un modo mds informal recurriendo, de manera desinteresada, a sus propios recursos
para elaborar el video. También se concretaron en esta tercera reunion los documentos
legales necesarios (se decidio realizarlos ad hoc) para la cesién de derechos de los parti-
cipantes que actuaron de forma voluntaria.

42 Fase (mayo 2021). Una vez realizados los videos segun lo previsto y una vez
visualizados se realiza una valoracién de los mismos decidiendo cuales pasaran a formar
parte del banco de videos. Los resultados fueron variables porque, tal como se sefialé en
la fase anterior, al no disponer de presupuesto, cada universidad buscé los recursos que
tuvo a su disposicion.

52 Fase (julio 2021). En la reunidn final se revisan los resultados del proyecto que
se concretaron en 10 videos y se plantearon las dificultades encontradas y las posibles
soluciones. Se decide dar continuidad al proyecto.

RESULTADOS

Se elaboré el primer banco de videos como apoyo a la formacidn practica del
alumnado del Grado en Logopedia. El banco de grabaciones esta formado por 10 videos
sobre la siguiente tematica: 1. Qué debe observar un logopeda para detectar un patrén
de desarrollo autista. 2. Deteccidon temprana de Trastornos del Neurodesarrollo 3. In-
tervencién logopédica basada en conciencia morfoldgica 4. Practica clinica basada en
evidencia. 5. Técnicas de deglucién (5 videos)
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Los videos tienen un caracter eminentemente practico y supusieron una cone-
xidn entre la teoria y la practica, ya que los participantes conectaron con profesionales
gue aportaron su experiencia practica de forma desinteresada. El cardcter practico se
acompand de una fundamentacion tedrica que fue revisada por el profesorado parti-
cipante en el proyecto. Para presentar los resultados, a continuacién se recoge la des-
cripcion de alguno de los videos indicando el marco en el que se realizd la grabacion y la
finalidad de la misma.

1. Qué debe observar un logopeda para detectar un patron de desarrollo
autista.

Marco de la grabacion. Este video pretende visualizar y mostrar a nivel practico
lo que se describe en un libro ya publicado por Gloria Acevedo Diaz (psicéloga y logo-
peda con una amplia experiencia) con el titulo: Sobre el Cerebro Autista. Procedimiento
de Actuacion Temprana para nifios y nifias con Patron de Mirada diferente (Nieva edi-
ciones, 2020). El contenido surge de la investigacién que su autora dirige en el Proyecto
de Investigacion “Cémo mira tu bebé” en el que se desarrolla un programa de deteccién
y Atencion Temprana desde la Asociacién de familiares y personas con autismo (ADAN-
SlI). Puede consultarse en la web www Adansi.es. En la grabacion fue determinante el
interés de Gloria Acevedo y de ADANSI por difundir la posibilidad que se deriva de su
investigacion de llegar a realizar un screening del patrén de desarrollo autista a través
del analisis del patron de la mirada.

El video se basa en una colaboracién entre ADANSI y la Facultad de Psicologia de
la Universidad de Oviedo. Esta colaboracidn se inicié con la organizacidn de la exitosa
Conferencia impartida por Gloria Acevedo el 5 de marzo de 2021 ¢l dia de la fiesta de la
Facultad de Psicologia. De ahi surgio la necesidad percibida y compartida por ambas par-
tes de difundir en formato de video un conocimiento practico basado en la investigacién
reciente sobre el déficit del Sistema de Neuronas Espejo en la explicacion del autismo.
El caracter aplicado del conocimiento procedimental en la practica clinica y educativa
tiene importantes implicaciones para la deteccién y la intervencidon temprana con nifios
y nifias con autismo que deben ser conocidas por los profesionales y estudiantes.

Con este fin la Universidad de Oviedo se implicé en esta colaboraciéon con ADAN-
S| para conectar universidad y practica logopédica propiciando la transferencia del cono-
cimiento y de las evidencias establecidas por la investigacién realizada en ADANSI a los
profesionales.

Objetivo. La finalidad de esta grabacion es claramente docente y también tendrd
implicaciones en el desarrollo profesional de los logopedas ante un problema emergen-
te suscitado en muchas familias por el aumento de la incidencia del autismo. El objetivo
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especifico del video realizado es difundir entre los logopedas el conocimiento de los
indicadores iniciales de TEA “nuevos” y mas tempranos que surgen de la investigacién
reciente sobre el Sistema de Neuronas Espejo y su implicacion en la explicacion del au-
tismo. Estos indicadores son indispensables para los logopedas porque les van a per-
miten identificar en torno al primer afio de vida, incluso antes, un peculiar patrén de
desarrollo del bebé que se caracteriza por un procesamiento peculiar de la informacién
y constituye el patrén de desarrollo autista. Este es propio del bebé que no comprende
a las personas y no responde a las estrategias habituales de crianza, es decir, no aprende
en la interaccion con los otros de forma natural.

Contenidos. El video se realiza en un formato de entrevista en el estudio de Ser-
vicios Audiovisuales de la Universidad de Oviedo. Los indicadores se ilustran con casos
de desarrollo tipico y de nifios con patrén de desarrollo atipico. Una vez detectado el
mecanismo basico alterado a partir de los indicadores es posible plantear también una
intervencidn para compensar antes del 12 afio vida ese déficit inicial y aminorar de este
modo los sintomas del autismo. Esta intervencién sera el objetivo especifico de un se-
gundo video que se propondra en el futuro. Es decir, la buena noticia para los padres es
gue, si somos capaces de identificar el patron de desarrollo autista, con su participacion,
podemos mejorar la competencia para aprender, y de este modo, podremos aminorar el
cuadro de sintomas que va a conformar el autismo.

La aportacion fundamental es que los logopedas con una intervenciéon mas tem-
pranay en colaboracién con otros profesionales y con la estrecha participacion de los
padres, estamos en disposicidon, como vamos a ver en el segundo video, de aminorar el
impacto del déficit del Sistema de Neuronas Espejo (SNE) en el desarrollo de los sinto-
mas del nifio con autismo.

2. Practica clinica basada en evidencia. Universidad Autonoma de Barcelona

Marco vy justificacidn. La logopedia es una profesidn sanitaria y por tanto sus
practicas clinicas deben estar basadas en evidencia cientifica, es decir, integrar la com-
petencia clinica individual con la mejor evidencia clinica externa disponible. A pesar de
ello, estudios recientes exponen que, si bien los logopedas reconocen la importancia de
realizar Practica Basada en Evidencia (PBE), les resulta muy dificil realizar PBE en su dia a
dia clinico. A causa de ello se decidio realizar una grabacién abordando la PBE.

Obijetivo. La finalidad es dar a conocer al alumnado del grado de logopedia re-
cursos tedrico-practicos para la PBE para asi minimizar las barreras que se encontraran
para aplicar PBE en su practica clinica, ya que el aumento del conocimiento cientifico
supone un fortalecimiento de la evidencia cientifica y una mejora de la atencién clinica
del usuario. Ademas, la PBE es la mejor acompafiante del proceso terapéutico: ofrece
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la posibilidad de conocer la efectividad de diferentes terapias con el fin de poder guiar
nuestras decisiones terapéuticas.

Contenido. El contenido de la grabacidn es de caracter tedrico-practico. Esta
compuesto, en primer lugar, por 4 bloques tedricos: 1- Repasar los conceptos basicos de
PBE. 2- Ensefiar el modelo de 4 pasos para poder realizar PBE: realizar una pregunta a
partir del modelo PICO (del inglés Patient, Intervention, Comparation, Outcome), buscar
informacion, evaluar la calidad de los articulos y/o guias y tomar una decision clinica. 3-
Dar a conocer las barreras que se encontraran como futuros logopedas para aplicar PBE
en su dia a dia clinico. 4- Conocer recursos para minimizar las barreras. Por ultimo, hay
un quinto bloque de cardacter practico, en el que el alumnado podra practicar el modelo
de cuatro pasos a la vez que utiliza recursos que ofrece la web de la ASHA para facilitar
la tarea de realizar PBE.

3. Intervencion logopédica basada en conciencia morfolégica. Universidad
Complutense de Madrid

Marco y justificacion. La evidencia cientifica acerca de la efectividad del trabajo
en conciencia morfoldgica para el desarrollo de las habilidades lectoras es ya una reali-
dad tremendamente sdlida. Los estudios comenzaros en los afios 90, es decir, hace ya
tres décadas, y han continuado hasta generar por ejemplo en el afio 2010 revisiones
tedricas y meta-analisis que avalan el impacto positivo del trabajo en conciencia mor-
folégica sobre la comprensidn de palabras y de textos. Pese a esta evidencia, es aun
relativamente poco conocido el trabajo en esta area, de modo que los logopedas que
trabajan con dificultades lectoras no suelen integrar el entrenamiento en esta habilidad
dentro de sus sesiones. Esto, no obstante, supone ignorar la evidencia que lo avala y re-
comienda. En grabacidn se presenta primero conceptualmente el término de conciencia
morfoldgica y se proponen después juegos y tareas para su entrenamiento.

Objetivo. La finalidad de esta grabacion es presentar a los logopedas el término y
el concepto para que lo conozcan puesto que, pese a la evidencia cientifica que respalda
su entrenamiento, es aun bastante desconocido entre los logopedas espafioles. Ademas,
el objetivo es también presentar juegos de modo que se comprenda como del concepto
y de la evidencia cientifica, se puede pasar a la sesidn logopédica haciendo uso de distin-
tas tareas y estrategias de gamificacion.

Contenido. El contenido de la grabacion tiene un cardcter tedrico-practico. En la
primera parte se presenta el término y algunas investigaciones que evidencia lo opor-
tuno de trabajar la conciencia morfoldgica en las personas con dificultades lectoras y,
después, se pasa a la practica, pues se presentan materiales, juegos, ideas etc., con los
que transferir la tedrica a la practica.
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DISCUSION Y CONCLUSIONES

Se han recogido tres videoconferencias que son representativas del trabajo de
coordinacién interuniversitaria y de conexién con el dmbito de la practica logopédica
para compensar la limitacion de la presencialidad con materiales en formato de video-
conferencia. Se concluye que tanto el procedimiento seguido como el resultado obte-
nido representan una iniciativa que puede ser seguida por otras universidades mas alla
de la crisis sanitaria, como un modo eficiente de innovaciéon y colaboracién interuni-
versitaria. La experiencia ha sido satisfactoria para los participantes y prueba de ello es
gue se ha dado continuidad al proyecto desarrollado desde la Universidad Complutense
de Madrid en el curso 2020-21 con el Proyecto de Innovacién Interuniversitario de la
Universidad Autonoma de Barcelona titulado “Practicas sanitarias al alcance: creacién
de un banco de videoconferencias online para el Grado en Logopedia” (2021-22). Entre
las limitaciones cabe mencionar que no se ha logrado dotar a los videos de una estruc-
tura formal, aunque si se han tratado temas de interés de acuerdo con el analisis de los
resultados de las encuestas de la | Jornadas Interuniversitarias online de Practica Logo-
pédica. Una limitacién afadida surgio al no disponer de un espacio con garantias para
alojar los videos. Para superar estas dificultades y facilitar la continuidad del proyecto se
ha buscado el apoyo de la Conferencia de Decanos de Logopedia de las Universidad
Espafiolas (CDLUE).
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RESUMEN

La Retdrica como arte de la persuasién entra a formar parte de los estudios ba-
sicos durante gran parte de la historia de la educacién. La incorporacidn del debate aca-
démico como herramienta formativa en las facultades universitarias de Comunicacién
es de extraordinaria relevancia habida cuenta de la importancia que en la comunicacién
adquiere no sdlo el acontecimiento, sino ademas las narrativas transcomunicativas, ape-
lativas, discursivas y persuasivas inherentes. Por ello la importancia de este trabajo de
investigacion radica en el abordaje de las ventajas de la incorporacion del debate acadé-
mico en los Grados de Comunicacion como herramienta formativa transversal a partir
de la mejora que aporta en los diferentes dmbitos: a) En el dmbito de gestién del trabajo
permitird la transferencia de la informacidn; b) Mayor coordinacién docente gracias a la
incorporacion de metodologias convergentes alternativas; c) Mejora del proceso de eva-
luacién del estudiantado incrementando los contextos de aprendizaje y avanzando en la
gestion de su curriculo; y d) Mejora la transversalidad competencial y comunicativa en
el ambito de las habilidades sociales que incluye desarrollar la capacidad argumentativa
del estudiantado y del profesorado, principalmente las competencias de Comunicacién
y Liderazgo.

Palabras clave: Comunicacion, retdrica, debate académico, competencia media-
tica, Educacion

APPLICABILITY OF THE ACADEMIC DEBATE TO TEACHING
PRACTICE IN COMMUNICATION DEGREES
ABSTRACT

Rhetoric as the art of persuasion has been part of basic studies for a large
part of the history of education. The incorporation of academic debate as a training
tool in university faculties of Communication is of extraordinary relevance given
the importance in communication not only of the event, but also of the inherent
transcommunicative, appellative, discursive and persuasive narratives. For this reason,
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the importance of this research work lies in addressing the advantages of incorporating
academic debate in Communication Degrees as a transversal training tool based on
the improvement it brings to different areas: a) In the field of work management, it
will enable the transfer of information; b) Greater teaching coordination thanks to
the incorporation of alternative convergent methodologies; c) Improvement of the
student assessment process by increasing the learning contexts and making progress
in the management of their curriculum; and d) Improvement of the transversal
competence and communication in the field of social skills, which includes developing
the argumentative capacity of students and teaching staff, mainly Communication and
Leadership competences.

Keywords: Comunicacion, retérica, debate académico, competencia mediatica,
Educacién

1. FUNDAMENTACION HISTORICO-GENETICA DE LA APLICABILIDAD DE
LA ORATORIA A LA PRACTICA FORMATIVA

Muchos historiadores coinciden en que fueron los sofistas los primeros que
introdujeron inicialmente la Retdrica en la formacidn académica en un intento de dar
respuesta a la exigencia formativa de hombres eminentemente practicos capaces de
conseguir el triunfo publico en las asambleas populares a través de la formacion, la per-
suasion y la oralidad, con la finalidad de decantar el voto de la ciudadania en favor de su
propia candidatura. Los sofistas eran esencialmente hombres practico-especulativos que
se convirtieron en profesores itinerantes que transmitian a sus pupilos una ensefianza
eminentemente oral, en cierto modo acritica y enciclopedista pero eficaz para conseguir
el triunfo en la vida publica.

Un analisis diacrénico de la evolucién de la formacién oratoria nos llevaria mu-
cho mas lejos extensivamente hablando de lo que nos permite este trabajo, no obstan-
te, sefialamos tres hitos histéricos importantes: Aristoteles, Cicerdn y, recientemente,
los hermeneutas. Todos ellos ponen el acento en la necesidad formativa de los elemen-
tos del acto comunicativo, del lenguaje, no sélo con fines retdricos, sino incluyendo la in-
vestigacion de un analisis metalinguistico que facilite la comprensién a partir del circulo
hermenéutico.

En realidad se debe a Aristoteles la elevacidn de la retdrica a arte como el tras-
fondo “técnico” de la refutacion y la confirmacion y su definicidn como “la posibilidad de
descubrir tedricamente lo que puede producir en cada caso la persuasion” (Rhet., |, 2,
1355b), por lo que el arte Retdrico Aristételes lo definia en términos de persuasién, pero
su relacion intima con la Dialéctica vinculaba ambas artes directamente al conocimiento;
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de tal forma que aunque la Retdrica se encarga de la persuasion, la Dialéctica lo hace de
la exposicion, asi ambas estan sometidas y fundadas en el conocimiento y en la verdad.
Es por ello por lo que ambas segun Aristételes son utiles tanto para el moralista como
para el orador.

Si bien es cierto que la explicitacion de las partes fundamentales de la retdrica se
debe a Cicerdn y su caracter persuasivo ligado al debate politico, como apuntan algunos
expertos (Grupo Gorgias, 2013, p. 34):

La primera obra retérica de Cicerdn es De Inventione, donde expone loso requisitos ne-
cesarios o las fases que implicaba la creacién de un discurso. Estas fases eran las si-
guientes: Inventio (investigacion de argumentos, tanto en favor del cliente como para
refutar los argumentos contrarios); dispositio (ordenacién de dichos argumentos); elo-
cutio (formulacidn artistica y cuidado del discurso); memoria (aprender de memoria el
discurso); actio (exposicidon del discurso). Es el primer tratado de didactica de la retdrica
sistematizado.

Ciertamente, la Retdrica llega a nuestros dias con distintas aportaciones histéricas
significativas que se han ido incorporando hasta llegar a constituirse como ciencia del tex-
to, intimamente ligada al acto comunicativo tal y como sefiala Albaladejo (1991, p. 21):

Como ciencia del texto, la Retérica actualizada y consolidada como Retdrica general tie-
ne el texto como centro de su objeto de estudio, pero no deja de atender al fendmeno
linglistico-comunicativo en el que esta incluido el texto; en efecto, la ciencia del texto se
ocupa del texto y del hecho comunicativo en el que éste es producido y recibido.

Como ciencia del hecho comunicativo tanto en la produccion del mensaje como
en la recepcion, queda demostrada la presencia de la retdrica en los estudios de Gra-
do de Comunicacidon. Concretamente para la formacién mediatica, la Retdrica abarca
incluso otros niveles comunicativos mas especializados, por ejemplo, en las materias
del Grado de Comunicacién Audiovisual haciendo referencia a la fuerza icdnica de la
retdrica de la imagen y de diversos contenidos visuales que producen por si mismos un
acto comunicativo completo, también en el ambito de la Publicidad o del Marketing. Un
ejemplo del uso retdrico aplicado a las actividades propias de los profesionales de la co-
municacion es la creacion de sitios y paginas webs en las que a juicio de algunos autores
(Grupo Gorgias, 2013 p. 43):

En la organizacién de las paginas y sitios web se pueden aplicar las fases que implica
la creacion de un discurso, lo que Albaladejo llama operaciones retdricas: Inventio (se
preparan y obtienen los contenidos); Dispositio (se estructuran); Elocutio (se expresan
con todos los medios con los que se cuenta; Actio (se comunican); Memoria (la memoria
cibernética guarda las paginas y los elementos ya visitados.

Avances y desafios para la transformacion educativa
[196]



2. APORTACIONES PRACTICAS DEL DEBATE ACADEMICO EN EL
DESARROLLO DE LA COMPETENCIA LINGUISTICA

El desarrollo competencial de las Competencias Clave que defiende la Unidn
Europea y la Agenda 2030 -a la que se acogen distintos planes de estudios europeos-
apunta a una concepcion formativa holistica. De forma mads concreta, los planes de las
autoridades educativas ponen el acento en el valor nuclear de la Competencia en Comu-
nicacién Linguistica (discursiva y oral) por contribuir sobremanera a conseguir las siner-
gias entre distintos conocimientos interconectados ya sean fisicos, bioldgicos, sociales,
econémicos, mentales, lingliisticos, etc. Asi lo recoge la nueva Ley de Educacion (Minis-
terio de Educacién y Formacion Profesional, 2021):

[...] conlleva movilizar, de manera consciente, el conjunto de saberes, destrezas y actitu-
des que permiten identificar, expresar, crear, comprender e interpretar sentimientos, he-
chos, opiniones, pensamientos y conceptos de forma oral y escrita en soportes visuales,
sonoros y multimodales en contextos diversos y con finalidades distintas.

Entender de esta forma la Competencia Linglistica conduce a sugerir que el
abordaje de la tarea formativa especialmente del comunicador se lleve a cabo desde
una perspectiva multifactorial, de manera que por su caracter transversal permita una
formacion holistica integral. Es por ello que hoy dia diversos trabajos (Marta-Lazo, Ferrés
o Piscitelli) que abordan la educacién desde la perspectiva de la comunicacion advierten
de la necesidad de centrar el interés formativo en una formacion integral con el uso de
metodologias comunes dada la convergencia de distintas disciplinas tales como Filoso-
fia, Etica, Economia o Sociologia en el proceso comunicativo, y asi hablan de Educomu-
nicacién a partir de la formacién en distintas Competencias, por distintos agentes, y a
distintos niveles (“en cascada”).

En los trabajos de Ferrés y Piscitelli (2012) la investigacion estd dirigida a la con-
secucién de pardmetros que permitan medir la Competencia mediatica a fin de diag-
nosticar las necesidades formativas tanto de los profesionales de la comunicacion, (en
la ensefianza universitaria en general y en las facultades de comunicacién en particular)
como de los docentes de la ensefianza obligatoria. Esta debe abarcar seis dimensiones
basicas:

[...] lenguajes, tecnologia, procesos de interaccién, procesos de produccion y difusion,
ideologia y valores, y dimensidn estética. Y esta estructurada en torno a dos dmbitos
de trabajo: el de la produccién de mensajes propios y el de la interaccidon con mensajes
ajenos.

Ello reclama lo que algunos autores denominan como inteRmetodologia (Mar-
ta-Lazo y Gabelas 2016), es decir, una metodologia que potencie la formacién en las dis-
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tintas vertientes de la practica profesional comunicativa, que en general se agrupan en
seis competencias basicas: digital, actitudinal, axioldgica, investigadora, emprendedora
y holistica.

El debate académico por su aplicabilidad transversal permite su adopcion como
metodologia interactiva en la que convergen no solo disciplinas de ambitos diversos,
sino de diversas areas departamentales de una misma especialidad.

Por tanto, el paralelismo entre los descriptores de esas Competencias Comuni-
cativas y las ventajas que proporciona la practica del debate académico en los Grados
de Comunicacidén nos muestra la capacidad oratoria como metodologia activa para po-
tenciar entre el estudiantado de comunicacion la adquisicion de las herramientas inves-
tigadoras, axioldgicas, actitudinales y digitales imprescindibles para el desarrollo de la
actividad profesional, a la vez que permite prevenir eficazmente problemas como la glo-
sofobia (miedo escénico, miedo a hablar en publico) cada vez mas generalizados entre el
estudiantado en general tal y como muestran diversos estudios: “La glosofobia o miedo
al hablar en publico, se experimenta cuando la persona tiene que expresarse ante un
grupo de personas, ya sea ante una exposicién, discurso o relato” (Medina et al., 2018,
p. 188).

Los mismos trabajos describen la afectacidén de este problema en los estudiantes
universitarios, especialmente en los futuros comunicadores cuya labor profesional se
enmarca en buena medida en la comunicacién dirigida a un publico:

En la actualidad hay un incremento notorio de estudiantes con serias dificultades para
desarrollarse en su vida estudiantil; una de estas es la glosofobia que sigue siendo poca
conocida y suele ser confundida con grados de ansiedad o nerviosismo, pero las ansias
es solo una de las manifestaciones de los sintomas de la glosofobia y los tratamientos
solo abordan a la ansiedad, mas no se trabaja en la recuperacion de la confianza sobre
uno mismo. (Medina et al., 2018, p. 188).

Del mismo modo, estos estudios concluyen que en la reduccién de los miedos
escénicos influye poderosamente la autoafirmacién y la autoestima. En este punto se
situa las denominadas metodologias educativas activas y participativas en las que la ora-
toria ocupa un lugar importante (como pueden ser el programa de Filosofia para Nifios
de Mattew Lipman o las propuestas constructivistas de Ausubel o Vigotsky), que pro-
mueven la autoafirmacidon del estudiantado, de forma que su adopcién desde periodos
educativos iniciales fortalece el desarrollo del pensamiento critico y argumentativo y
ayuda a la prevencion del miedo escénico, lo que constituye el sedimento para abordar
de forma exitosa los estudios universitarios con una sdlida formacién en Competencia
Linglistica y Liderazgo.
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Estas carencias a las que aludiamos anteriormente en relacidn con las dificulta-
des del estudiantado de los Grados de Comunicacion para hablar en publico han sido
abordadas por diversos investigadores. Asi por ejemplo, Rodriguez-Pallares y Segado-Boj
(2020) tratan de medir las competencias que el estudiantado de Comunicacidn percibe
que deberia tener para ser un profesional de la comunicacién, en contraposicion con la
autopercepcion de las que realmente cree que adquiere en su proceso formativo. Las
conclusiones del estudio evidencian la visidon negativa del estudiantado en relaciéon a
esa autopercepcion respecto a la competencia adquirida para hablar en publico, la cual,
sin embargo, considera a su vez como un requisito indispensable en la configuracién del
periodista profesional.

En todos los casos, los estudiantes perciben su competencia por debajo de lo
gue consideran necesario para el desempeno del periodismo. La diferencia es mas no-
table en el caso de las competencias tecnolégicas-informacionales y tecnoldgicas comu-
nicativas, y menos aguda en el conocimiento de lenguas extranjeras. Estos autores des-
tacan también el hecho de que las capacidades de expresidon multimedia y transmedia,
asi como de hablar en publico siguen el mismo patrén negativo, dada la tendencia de la
actividad periodistica hacia el consumo no lineal, multicanal y transmedia y la condicién
implicita del periodista para dirigirse al publico.

Practicar el debate académico permitira que disminuyan los factores que inhi-
ben o dificultan en el estudiantado —segun los casos- la fluidez verbal, la capacidad para
hablar en publico, de presentar un tema de forma creativa, de argumentar con razones
para defender una propuesta, de refutar con pruebas o de presentar sus conclusiones
de manera sintética ante una audiencia, elementos todos ellos que se articulan en el
debate de manera holistica.

3. LA ARGUMENTACION COMO CARACTER CRITERIAL DE LOS
PROFESIONALES DE LA COMUNICACION

Las exigencias cognoscitivas y persuasivas del comunicador son inherentes a la
practica del debate académico y de una manera decisiva es recomendable para el estu-
diantado, toda vez que incluye elementos nucleares en su formacién como la reflexiéon
sobre la ética y la axiologia, la capacitacion para la observacion, la contrastacion, la veri-
ficacion y la expresidn tanto escrita como oral.

Todo ello sin olvidar que en el debate como expresién de la comunicacién oral
intervienen elementos verbales -como variantes semanticas, semidticas y pragmaticas-
junto a componentes del lenguaje no verbal como tono, intensidad o timbre que, me-
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diante su practica, se veran reforzados en el estudiantado. El debate favorece, ademas,
el manejo de los silencios al poner de relieve su fuerza perlocutiva en la comunicacion.

Introducir la practica del debate en la formacién periodistica fomenta el habito del
pensamiento critico en el que aparecen importantes elementos interpretativos, discursi-
vos y perlocutivos con el fomento de la consecucidon del caracter criterial que la profesion
exige, por ejemplo en la seleccion de las fuentes informativas pertinentes y relevantes.

En este sentido se situan las reflexiones de M. Lipman con el método de Filosofia
para Nifios que ofrece una definicién y una cartografia taxonémica criterial de las fases
o factores a considerar para fomentar el pensamiento critico, y que a su vez recogen
diversos tedricos como Miranda (1995a, p. 31-32): “El pensamiento critico, como dice
Lipman, es aquel que se basa en criterios, es autocorrectivo y es sensible al contexto, y
por ello produce buenos juicios”.

Por tanto, la formacidn en el desarrollo del pensamiento critico a partir del de-
bate permite la adopcion de buenos juicios que orienten la toma de decisiones y la bus-
gueda de soluciones por mor del enfrentamiento discursivo y la oralidad. A ello hay que
afiadir que el debate en la fase argumentativa y refutativa fomenta el desarrollo de des-
trezas eficaces para la autocorreccion ante posibles desviaciones que pudieran generar
nuestras propias creencias u otras influencias mediadas y consigue de este modo, por un
lado, mantenerse sensible al contexto, y por otro, su adopciéon como intermetodologia
consensuada gracias a la cooperacién en comunidad de dialogo.

Otro ingrediente importante a destacar del caracter formativo del debate acadé-
mico es su caracter ludico, habida cuenta de que el debate se concibe como el resultado
de un juego lingtistico regulado en el que se intercambian mensajes con actos de habla
en un didlogo argumentativo a través del cual se persigue la consecucién de un fin de-
terminado con la cooperacién de cada participante.

Siguiendo a Walton (1989) y Miranda (1995) el debate se considera como un
didlogo argumentativo basado en razones con una regulacién especifica: “Es un tipo de
dialogo regulado por reglas de procedimiento que determinan cuando y durante cuanto
tiempo cada argumentador puede hablar. En ocasiones hay jueces o un publico que de-
terminan quién ha sido el ganador” (Miranda 1995b, p. 116).

Por todo ello, la incorporacién del debate a la formacién del comunicador en los
Grados de Comunicacién introduce una mejora sustancial en el estudiantado a la vez
gue abarca no solamente el ambito discursivo, sino que es susceptible de incorporarse
en las distintas especialidades departamentales que lo conforman (Publicidad y RRPP,
Comunicacion Audiovisual y Periodismo) por su caracter holistico.
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4. LA COMPETENCIA MEDIATICA Y SU INTERRELACION CON LA
PRACTICA DOCENTE DEL DEBATE ACADEMICO

En la siguiente tabla mostramos la correspondencia entre las dimensiones de la

Competencia Mediatica que definen Ferrés y Piscitelli (2012) y las habilidades o destre-

zas que fomenta el debate académico como descriptores de esas dimensiones:

Tabla 1. Dimensiones de la Competencia Medidtica y su correspondencia con las habilidades
del debate académico. Fuente: elaboracién propia

Dimensiones de la
Competencia Mediatica
(Ferrés y Piscitelli 2012)

Dominar la Retdrica a través
del debate

Dominar la Dialéctica a través
del debate

Lenguajes 1. Identificar en textos escritos 1. Analizar la argumentacion
y orales los errores que de un discurso para
contienen fortalecer sus puntos débiles
2. Promover alternativas mas 2. Conocer pruebas refutativas
correctas 3. Conocer la calidad de las
pruebas
Tecnologia 1. Busqueda de 1. Investigar acerca del tema a

vocabulario alternativo o
complementario

. Definiciones

. Sinédnimos

. Estadisticas,

. Pruebas. Datos

debatir.
2. Contrastar las fuentes

3. Conocer, sefalar y aplicar las
estrategias del marketing

Procesos de interaccion

Rl B~ w N

. Promover la naturalidad y la
naturalidad

2. Evitar la impostacion, y la
sofisticacion innecesarias

3. Promover la credibilidad
4. Promover la verdad

5. Conocer y seleccionar los
canales de difusiéon mas
adecuados en el transmedia

1. Conocer vy aplicar el valor
de los silencios, las pausas,
la entonacion, el tono,
la intensidad, la imagen
corporal y otros elementos
de la comunicacién no
verbal

Procesos de produccion
y difusién

1. Sintetizar y expresar ideas
complejas sefialando cada
una de sus partes

2. Elaborar un discurso con
coherencia argumentativa.

3. Argumentar.
4. Refutar

1. Dominar los recursos
argumentativos que
conducen a la persuasion

2. Mostrar errores en la
argumentacién del discurso
del oponente
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Dimensiones de la
Competencia Mediatica
(Ferrés y Piscitelli 2012)

Dominar la Retodrica a través
del debate

Dominar la Dialéctica a través
del debate

Ideologia y valores

. Respeto al oponente, a la

audiencia, al tiempo a la
normativa, a las decisiones
del jurado

. Valorar el didlogo como

camino hacia el consenso

. Valorar el disenso y la

comunicacién para llegar a
acuerdos

. Valorar el didlogo como

parte de una sociedad
abierta y dialégica

. Valorar la calidad de las

pruebas

. Descubrir y aplicar

taxonomias axioldgicas
presentes en el discurso

Estética

. Valorar las cualidades del

buen orador

. Construir introducciones con

estética

. Construir imagenes retdricas

. Conocer y aplicar estrategias

creativas

. Reconocer el valor de la

palabra como un arte

. Conocer los recursos

estilisticos, metafdricos,
literarios o productivos
que conduzcan a valores
estéticos

audaces que apoyen al
discurso

En cuanto a la mejora de la aplicabilidad el debate académico a la practica do-
cente cabe destacar la optimizacion en el dmbito de gestidon del trabajo, donde se con-
sigue, entre otros objetivos, dar a conocer el curriculo de una manera practica; mostrar
interconexiones departamentales; marcar lineas editoriales convergentes para facilitar
la elaboracién de los materiales; mejorar la gestion de recursos al alojar los materiales
elaborados en la pagina web del Departamento y en otras plataformas la compilacién
de videos y/o material elaborados a partir de la practica docente del debate; ayudar al
estudiantado a mejorar la oralidad y la percepcion del espacio escénico.

Al mismo tiempo logra una mayor coordinaciéon docente gracias a la incorpora-
ciéon de metodologias alternativas activas e interdisciplinares presentes en las técnicas
de la oratoria; la convergencia de un desarrollo paulatino; su secuenciacién y sus con-
clusiones metodoldgicas permiten un abordaje a diversas técnicas audiovisuales para su
publicitacién en la pagina web del Departamento y en otras plataformas.

También contribuye al fortalecimiento del desarrollo profesional por ejemplo con
la mejora en los procesos de evaluacién del estudiantado a partir de la consideracidn
de las distintas competencias que aborda el debate; dotacidn al estudiantado y al pro-
fesorado de herramientas cognitivas que incrementen su capacidad argumentativa y su
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asertividad en el discurso ante una audiencia (competencias de Orientacién a la calidad
y Aprendizaje a lo largo de la vida).

5. CONCLUSIONES

La incorporacion del debate académico en la practica docente en los Grados de
Comunicacidn responde a la adquisiciéon y mejora por parte del estudiantado de de-
terminadas destrezas inherentes a la profesién. Ademas se caracteriza como una me-
todologia activa con capacidad para convertirse incluso en una intermetodologia que
abarque distintas areas del conocimiento.

El debate permite desarrollar el pensamiento critico y reflexivo en el estudianta-
do, en particular las caracteristicas nucleares que atienden a la consecucion de criterios
de correccién y veracidad.

A través del académico el estudiantado hace acopio de herramientas de comu-
nicacién oral argumentativa y favorece el liderazgo y la empatia, tan necesarios en los
procesos comunicativos y en la labor del futuro comunicador.

La practica del debate abarca las dimensiones de la competencia mediatica in-
herentes en la practica profesional comunicativa, mejora las competencias digitales, la
contrastacién de las fuentes y fomenta la creatividad.

Ademas el cardcter interdepartamental del debate permite las interconexiones
para un aprendizaje multidisciplinar y holistico.

El debate académico se centra en la oralidad por lo que permite mejorar o elimi-
nar la glosofobia y el miedo escénico abordando dificultades que suelen converger en
el estudiantado de los Grados de Comunicacidn alzandose a su vez como herramienta
pedagdgica eficaz y multidisciplinar.

Finalmente se sefialan mejoras en la practica docente como mayor coordinacién
docente, incremento de los contextos de aprendizaje, dotacion de herramientas docen-
tes de comunicacion y liderazgo para el profesorado, entre otros.
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RESUMEN

Se presentan los resultados del proyecto “Un blog para la ensefianza y divulga-
cion de la Geografia” de la Convocatoria de Proyectos de Innovacién Docente 2020 de la
Universidad de Oviedo (PINN-20-A-064). Su objetivo fue formar al alumnado de cuarto
curso del grado en Geografia y Ordenacién del Territorio de forma practica, mediante la
elaboracion de materiales de contenido geografico que fueron expuestos en abierto en
una web para contribuir a la difusion de los conocimientos geograficos y a la didactica
de la Geografia. La elaboracion del blog ha fomentado el espiritu colaborativo, el tra-
bajo en equipo, el analisis critico, la comunicacion e interrelacién entre el alumnado y
con el profesor, el aprendizaje a partir de la experiencia, la responsabilidad individual y
colectiva sobre los materiales generados y expuestos online, la motivacién grupal y, por
supuesto, la adquisicion de conocimientos, habilidades y destrezas para la ensefianza y
divulgacion de la Geografia, ejes de la asignatura sobre la que se ha actuado. En defi-
nitiva, se trata de un aprendizaje colaborativo en un entorno virtual de ensefianza que
ha contribuido a preparar al alumnado de ultimo curso del grado a través de la practica
activa como futuro profesorado de diferentes niveles educativos, asi como para la divul-
gacion cientifica.

Palabras clave: Entorno virtual, Aprendizaje colaborativo, Blog, Geografia

CREATING A COMMUNITY BLOG FOR TEACHING AND DIVULGATING
GEOGRAPHY
ABSTRACT

In this contribution, the results of the project “A blog for teaching and divulgating
Geography” of the Call for Teaching Innovation Projects 2020 of the University of Oviedo
(PINN-20-A-064) are presented. The main goal of this project was to train the students
of the fourth year of the Degree in Geography and Territorial Planning in a practical
way, through the elaboration of materials of geographical content that were open access
published on a website to contribute to the divulgation of geographical knowledge and
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the didactics of Geography. The development of the blog has fostered collaborative
spirit, teamwork, critical analysis, communication and interrelation between students
and the teacher, learning from the gained experience. The process has promoted
individual and collective responsibility for the materials generated and published online,
it has enhanced the group motivation and, of course, the acquisition of knowledge, skills
and abilities for the teaching and divulgation of Geography, which were the goals of this
course. In short, it was a way of collaborative learning in a virtual teaching environment
that has contributed to prepare the students of the last year of the Degree to be future
teachers of different educational levels, as well as for scientific divulgation.

Keywords: Virtual environment, Collaborative learning, Blog, Geography

INTRODUCCION

Segun la RAE un blog es un “Sitio web que incluye, a modo de diario personal de
su autor o autores, contenidos de su interés, actualizados con frecuencia y a menudo
comentados por los lectores”. Efectivamente, los blogs son formas de comunicacidn del
ser humano posibilitadas por el acceso a Internet donde un espacio web puede servir
para la exposicion de articulos (cientificos, educativos, de difusién, de opinién) y la re-
lacidon con otras personas y grupos, a través de hipervinculos a otros sitios web (de re-
vistas académicas, divulgacion cientifica, noticias) y respuestas personales introducidas
por visitantes o miembros de una comunidad virtual. De este modo, los blogs crecen a
partir de una estructura simple (entradas dindmicas presentadas cronolégicamente vy al-
gunas paginas estaticas) y un funcionamiento sencillo (informacién y respuesta) de una
forma orgdnica, evolucionado con el uso, el tiempo y la extensidn de sus capacidades
comunicativas. Su poder pedagdgico ha sido ensayado y analizado en lo que va de siglo
en diferentes contextos educativos del mundo (Oravec, 2003; Williams & Jacobs, 2004;
O’Donnell, 2006; Coutinho, 2007; Ellison & Wu, 2008). Por supuesto, su utilidad ha sido
puesta de manifiesto en la Educacion Superior espafiola (Martinez & Hermosilla, 2010,
2011; Lorenzo, Trujillo, Lorenzo & Pérez, 2011; Molina, Valenciano, Valencia-Peris, 2015)
como e-learning tool en entornos virtuales o complemento de las clases tradicionales
(Cabero, Lopez & Ballesteros, 2009; Bustos & Coll,2010; Martinez & Hermosilla 2011; Lu-
jan-Mora & Juana-Espinosa, 2016) donde el alumnado ha mostrado su opiniéon favorable
al uso de esta herramienta (Molina, Valencia-Peris & Suarez, 2016).

En este proyecto, el uso del blog esta todavia mas justificado toda vez que la
asignatura ENSENANZA Y DIVULGACION DE LA GEOGRAFIA, en la cual sera aplicado, tie-
ne como resultados de aprendizaje en su guia docente “profundizar selectivamente en
el aprendizaje de algunos contenidos de materias geograficas fundamentales, orienta-
do a su ensefianza y divulgacion” y “exponer, transmitir y difundir por distintos medios
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los conocimientos geograficos”. De hecho, la competencia basica a la que se aspira es
“que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones en
el dmbito de la Geografia y la Ordenacién del Territorio a un publico tanto especializa-
do como no especializado” y todas las competencias generales (motivacion por la cali-
dad vy el rigor; capacidad para adaptarse a situaciones cambiantes y para trabajar en un
contexto internacional; capacidad de analisis y sintesis; capacidad para la comunicacién
oral y escrita en la propia lengua; capacidad de gestién de la informacién; capacidad de
organizacion y planificacidon; capacidad para aprender y trabajar de forma auténoma)
encajan a la perfeccion con las habilidades que segun los estudios especializados (Lara,
2005; Amords, 2009) se pueden desarrollar a través de las propuestas metodoldgicas en
torno a un blog.

)

En efecto, la asignatura “Ensefianza y divulgacion de la Geografia” se imparte en
el segundo semestre de 42 curso del Grado en Geografia y Ordenacién del Territorio de
la Universidad de Oviedo (Facultad de Filosofia y Letras). Forma parte, como optativa,
de la materia transversal del mismo nombre. Su funcién es dotar al alumnado de co-
nocimientos bdsicos y destrezas relacionadas con la enseianza de la Geografia en dife-
rentes etapas educativas, especialmente la Secundaria, que habria de complementarse
con el correspondiente Master en Formacion del Profesorado, el cual habilita para ser
docente en esa etapa. Igualmente, las habilidades que tienen que ver con la divulgacién
y difusién de aspectos propios de la Geografia en ambitos docentes, editoriales, institu-
cionales y de empresa. Asi pues, tiene un caracter tedrico-practico e integrador, como la
propia perspectiva geografica.

Se orienta en esta materia hacia el primero de los perfiles 0 ambitos profesiona-
les sefialados en la Memoria de verificacion del grado: la educacion y divulgacion geo-
graficas tanto en el terreno de la docencia como en empresas o instituciones que tienen
en la Geografia una de sus herramientas para difundir conocimiento, promocionar terri-
torios, etc.

METODOLOGIA

El proyecto “Un blog para la ensefianza y divulgacién de la Geografia” de la
Convocatoria de Proyectos de Innovacidon Docente 2020 de la Universidad de Oviedo
(PINN-20-A-064) se llevo a cabo en el curso 2020/21 si bien, los cimientos del mismo
se establecieron en el curso anterior, fuera de las convocatorias, con el alumnado de
la asignatura. Segln Molina et al. (2015) el blog puede ser simplemente un transmisor
docente del contenido de la asignatura, estar abierto a la participacién del alumnado (a
partir de entradas y comentarios a estas) o conformar una comunidad virtual a modo de
blogosfera en la que se interactua de las formas mencionadas e incluso donde se vincu-
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lan varios blogs creados por estudiantes. El blog de ENSENANZA Y DIVULGACION DE LA
GEOGRAFIA se ha configurado como tal: una red de aprendizaje en la que existen pagi-
nas estaticas con contenidos docentes propuestos por el profesor referidos a la situacién
de la Geografia en los curriculos de Primaria y Secundaria, asi como en la Universidad,
las metodologias didacticas de las ciencias sociales y la innovacion docente; y, por otro
lado, la divulgacién del saber geografico tanto especializado (revistas cientificas, congre-
sos y seminarios, libros de difusion de resultados de investigacion, manuales educativos)
como de informacidn general para el conjunto de la sociedad (webs sobre cuestiones
geograficas, atlas, excursiones, visores cartograficos online y en abierto, aplicaciones
moviles con posicionamiento GPS).

De este modo, el estudiantado desarrolla habilidades relacionadas con la docen-
ciay la investigacién, destrezas para solventar problemas reales y ensayar diferentes
métodos de andlisis a través de herramientas y metodologias didacticas. Por tanto, los
estudiantes practican y aprenden de forma auténoma y colaborativa, guiados por el pro-
fesor, pero con un alto grado de responsabilidad individual, orientandoles para su futuro
profesional en la docencia.

Buena parte de las tareas concretas que el estudiantado de la asignatura ha rea-
lizado se han organizado en el marco de la guia docente de la asignatura:

Bloque I. Introduccion
1. La presencia de la Geografia en la sociedad. Trabajo en grupo.

Tarea 1: Busqueda de personas, empresas, instituciones y asociaciones con
una relaciéon intima con la Geografia. Hay 6 apartados y hay que revisar cada
uno de ellos y afadir algo en todos. Respecto a gedgrafas y gedgrafos se valo-
rara especialmente los que no formen parte de ninguna universidad.

2. Las salidas profesionales de la Geografia. Ensefianza, investigacion y practica
profesional. Trabajo en grupo.

Tarea 2: Busqueda de profesiones y labores que realizan gedgrafas y geo-
grafos. Deben realizar dos informes: el de investigacidn, con las profesiones
actuales y labores concretas que desarrollan gedgrafas y gedgrafos; el ima-
ginativo, con las profesiones que probablemente podran realizar gedgrafas
y gedgrafos en un futuro proximo. No cuentan generalidades como “TIC” o
“Ensefianza”, hay que concretar.

Bloque II. La ensenianza de la Geografia

3. Laensefianza de la Geografia
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Tarea 3: Realizacion de la resefia de uno o varios libros sobre docencia. Traba-
jo en grupo.

La/s resefia/s deberd/n resumir los contenidos, sefialar las carencias y for-
talezas, tanto de forma como de fondo, e indicar su grado de actualizacién
respecto a las normativas y curriculos vigentes. Por supuesto, se valoran
muy positivamente las criticas constructivas, las sugerencias y el analisis
de su valor respecto a la motivacién para seguir el camino geografico pro-
fesional.

Se debe incluir un glosario en el que se definan algunos conceptos clave
como ¢Qué es un curriculo educativo? ¢ COmo se planifica y disefia el curricu-
lo? ¢Qué es el desarrollo curricular y la programacién didactica? ¢ Qué es una
unidad didactica y qué debe incluir? ¢Qué son las estrategias de ensefianza?
¢Qué es la innovacion docente?

4. Estrategias y recursos didacticos.

Tarea 4: Elaboracién de una practica para la docencia. Esta tarea es individual
y consiste en hacer una guia para una practica. El tema es libre (sobre geogra-
fia fisica, humana o regional) pero hay que senalar a qué nivel de formacion
estd dirigido, cuales son los objetivos docentes y preparar todos los materia-
les y explicaciones en funcién de todo lo anterior.

Bloque III. La divulgacién de la Geografia
5. La difusion del conocimiento geografico

Tarea 5: Realizacidn de un itinerario diddctico. Esta practica individual consti-
tuye uno de los principales t